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"COMputer" rapporterer fra: 
Cebit 88 4 

Vores udsendie har veeret po den orlige computermesse i Hannover, 
Tysktond, verdens storsle. 

Commodore Hot Stuff 9 
Commodore Hoi Stuff 10 
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16 



Super 20 

Send ind og vind op til kr.500,- skaflefritl 

The Dungeon 

-Fremsiger nogle trylleord, og hj«lper dig igennem diverse evenh/r. 

Glgant konkurrentez 

Premier for ever Irr. 75.000,' 18 

Sidste chance for al vasre med og vinde en A migo 2000 med indbyggel 
XT-kont, og ekslro dlskdrev 



DIT Amigo blod er blevet redesigned helt igennem, og del er kraes fo 
kendere! 



Games Checkup 

Vores Ireenede pixelleslere, vrider forlsol joyslicks Ish/kker, for al teste 
de SENESTE games! 

AMIGA MAGASINET 

DIT Amigo blod er blevet redesignet helt i; 
kendere! 

Musik skal der til 

Vi kigger pa tre samplere, og to stykker software, som du kan sample 
lyd pa din Amiga med. 

Future AmiGames 

Preview og sk«rmbilleder a' Amigosoftware, der er lige pa trapporne, 

Amiga Spot en News 32 
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AmiGallery 
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Arnigagrofikere for nu chancen for ot udfolde sig i "COMputer" med 
dine flolleste kraationer, som du selv har tegnel. 

Amiga Spot en News 
AmiGames 

Inlensiv lest of software, der er pa markedet netop NU! 

Amiga Magic 

Vil du leere at progrommere i maskinkode pa din Amiga? So har du 
chancen her, hvor vi starter med Adorn, Eva og Amiga'en. 



38 
AO 



3xAmlgassemhlere 44 

Thomas Zelikmon kigger pa tre 68000-assernblere. Hvilken er beds'? 

USA Amiga Update 46 

Seneste nyheder fra Commodores eget land, USA! 

Nu kommer der "rigtig" tryk 
pa Amiga 



Professions) Page er det seneste og bedsle bud pa Desktop Publishing 
til Amiga, la&s lesrenl 

Inside 64 

Leer al love dit eget <54'er sp if. i ren maskinkode! 

64'er Magi 

Tom Iversen forlsastter ivrigt med al give dig suvcra?ne rutine r, tips og 
tricks, all lige til at lasgge ind i Cammodoren. 

128 Alive 

Modestedet for alle, der vil bruge detes 128'er til meget mere end al 
spille pa! 

C16/Plu*4 

"Den fille" bliver heller ikke glemt i "COMputer*. Fyldt til randen med 
frtske rultner, Del er bare al taste indl 

4MNz med TurboPracess 

Stories! af maske arhundredels modul, der saeter 64'erens clock- 
frekvens op hele fire gange! 

Commodore Not Stuff 
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Grafik pa 64'eren, 7 

Vi ser neermere pa hvordan du laver leekre stjernebaggrunde pa en 
professionel made. 
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Bemankl 

Samtllge programmer udltstet i bla- 
oet er afpravede for offentliggoretse. 
Forlaget betaler op til 1000 Kroner 
skattefnt for godkendte lajserpro- 
grammer. Forlaget har ret til aftrykte 
programmer i biadet, og offentilggo- 
re dem p3 and re lagermedta. 
EJektroniske konstruktloner. der 
vises t 'COMputer". er kontroilerece 
og efter konstrukterens og reoaktio- 
nens mtnlng funktionsdygtige. nar 
aiwisningeme 1 biadet Wges wye 
Forlaget kan ikke patage stg ansvar 
for folger af irykfejl eller fejl i tegnin- 
ger. 
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CeBIT 



Er du bare en smule interesseret i 
computere. hvadenten det er 
Commodore ellerandre. erdu nae- 
sten tvunget ril at se CeBIT mes- 
sen i Hannover. 500 km syd for 
grzensen. Her samles nemlig hvert 
ar firmaer og besogende fra riele 
verden for at vise og fa vist nyhe- 
dernefra hele verden, 
Vi ankom til messen en tidlig mor- 
gen. og begyndte plantegningen. 
for det er nfldvendigt for at finde 
rundtdernede. Udstillingen i arbe- 
stod af 13 nailer fordelt rundt pa 
et kcempe omrelde. 
Vi drog farst og fremmesttil: 

Commodores stand 

Commodore holdt som ssedva nlig 
tilihal l.forderes stand erbeman- 
det med omkring 1 60 personer i 2 
etager. og den bJiverstaendefraar 
til ar. Vi fik at vide at det kostede 
op mod 3 millioner blot at rejse 
standen. S3 der st§r den altsa ogsS 
til naesteSr. 

Vi blev straks m0dt af en horde af 
Descgendeae pa Commodores 
stand, og vi matte ksempe os ind i 
maangden for at finde nyhederne. 
Men kampen var lidt forgaaves, for 
nyhedeme var egentlig ikke spe- 
cieit interessante pfi selve stan- 
den. Dem fik fra "inside" kilder se- 
nere pa turen. men det vender vi 
tilbage til. 

Pa Commodore standen blev der 
vistfGlgendenyheder; 
PC: Commodore viste deres nye 
AT serie starteride med AT PC 40 
og opefter indtil de endte ved de- 
res flagskib Commodore PC 60/ 
80 der foruden en 80386 ogsa be- 
sidder en 80 MB harddisk. Se iiav- 
rigttesten af flagskibet i det nyes- 
te "Alt om Data". 
Til de brugere der anvender deres 
AT serie. anbefaler Commodore 
iovrigt netvserkbrugere at anven- 
de pragrammet SuperDesk, som 
kan give forskellige brugere be- 
granset adgang til hovedcompu- 
teren. SuperDesk indeholder alt. 
lige fra tekstbehandling. over da- 
tabase og speadsheet faciliteter. 
grafisk fremstilling og integreret 
teletex service. 

Amiga: Hvis vi starter fra en ende. 
blev der vist den sidste nye Gen- 
lock tiJ Amiga 2000. A 2300 Gen- 
locken bar den smarte feature at 
den kan Installeres indvendig i 
A2000 som et indstikskort med 
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direkte PAL stik til video, laserdisk 
ellervideokamara. Du kan altsS nu 
uden det mindste besvaer manipu- 
lere med videobilleder p3 din 
A2000 uden en masse ekstra kas- 
ser og ledninger. 

Til Amiga'en kommer snart en ny 
monito r. Navnet er A 2024. den gi- 
ver monocnrom hajoplosning i 3 
forskellige non-interlace modes, 
nemlig: 704x256. 704x512 og 
1008x1024 pixels. 
Monitoren er beregnet til profes- 
sionel DeskTop Publishing, grafi- 
ske losninger som f.eks. Cad Cam 
0.1. 

Monitoren er lavet. sS den nye gra- 
fikship der indlaagges i alle de riye 
Arniga'er kan udnyttes maksi- 
malt. Den kan dog sagtens kobles 
til en hvilken som heiSt nuveeren- 
de Amiga med mindst 1 MB RAM. 
Commodore ligger ikke p5 den la- 
de side nar det drejer sig om at vi- 
dereudvikle sig i forskellige retn in- 
ger, De er nemlig vedatfserdiggp- 
re et nyt hyperspsendende pro- 
Jekt og altsammen til installation 
i en qanske almindelig Amiga 
20O0. 

Commodore Transputeren 

Det lyder som om Commodore 
har taankt sig endelig at lave en 
transportabel Amiga, hvis man 
kigger pa navnet. men 'desvaarre* 
er det noget helt andet Commo- 
dore udviklingscenter i Braunswe- 
ig i Vesttyskland er nemlig i fuld 
gang rned at udvikle Transpute- 
ren. Et system der ska I kunne byg- 
ges ind i ganske almindelig Amiga 
2000, og nu ksere venner kommer 
de kolde og Ware facts: 
Transputeren korer med en trans- 
missionshastighed af ikke mindre 
en 10 MIPS (Million Instructions 
Per Second!!!!). Det svarertil en 
hurtighed derliggerlOgangeover 
en PC AT!!! 

Hvordan den klarer det er ved 
hjaelp af en ren 32 bit spilterny 
processor som Commodore arbej- 
der pS. Chippen er p3 nuvEerende 
stadie uden floati ng point funktio- 
ner. men den ktfrte med lynets 
hast 

Transputer konceptet er dog ikke 
kun en enkelt processor. Systemet 
skal bests af en hel bunke af pro- 
cessorer. Ideen er at et program 
del es op i flere portioner af en pro- 
cessor. Nar opdelingen er foreta- 



get. sendes beregningerne til de 
andre processorer i smS portioner 
som sS seivfolgelig regnes ud med 
Turoofart. 

Den h0je fart er opnaet ved at hver 
chip har 4 superhurtige serielle til- 
slutninger foruden den normale 
bus. Hvis den forste Transputer 
chip bliver brugt som hovedchip. 
kan der kobles op til 4 andre 
Transputeretil.hvorhverkantiila- 
de at kobles sammen med tre an- 
dre Transputer arbejdsstationer, 
osv. Pa den made vi! systemet 
kunne multitaske mere end nogen 
anden personlig computer pa ver- 
densmarkedet. 




Tilslutning af op til flere Transpu- 
tere vi! skabe en situation lignende 
kraften fra en Mainframe til en 
starre bunke arbejdsstationer i en 
bygning. Det ville ikke betyde no- 
get hvilket program Transputeren 
karte p& noget tidspunkt. for ved 
at bruge highspeed-koblinger. vil 
et h0jtydende multi-computer sy- 
stem vsere skabt. 
Transputer systemet kcrer under 
Helios Operativ systemet fra Peri- 
helion. Alle I/O operationer tager 
A 2000'eren sig af. 
Commodore harindledtetsamar- 
bejdemed 'Society for Biotechno- 
logical Research", for at installere 
en Amiga 2000 med 2 Transputer- 
kort indsat. Systemet skal vise de 
molokylsere strukturer via grafik. 
udregnes af Transputer systemet. 
Ja det var jo noget af en nyhed ik- 
ke sandt??? - Vi spaarrede ihvert- 
fald pjnene op mere end een gang 
under forevisningen. 

Ny frisure?? 

Et tysk firma ved navn Bemd und 
Torsten Keller BgR i Wolfsburg har 
udviklet et system til Amiga'en 
kaldes COMHAIR. Som du nok kan 
hore af navnet har det noget med 




Commodores nye Mile PC'er, PC-1, 
kan nu udvtdes med en PC-expan- 
sion boks. Den giver mulighed for 
op til tre ekstra kort. og det bedste 
af det hele er. at den er danskpro- 
duceret! 




Hverf ar sarnies verdens computerfabrikanier, 
softwareudvkfere, og 480000 besagende eet 
sted - Honnovermessen i Vesttyskland. 
"COMputer" vor pa pletten med reportage- 
holdet. 
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Har du en Amiga 2000 med ind- 
bygget harddisk, kan du nu instal- 
lers en tapestreamer i S2S~ slot- 
tet. sa du attld kan tage backup af 
din harddisk. hvis det skulle gd 
gait.. 




STAR praesenterede en lllle sensa- 
tion, nemlig dette printerhovede. 
der er halvt sS stort sorn normait! 
Det nye printerhovede sldder i 
STAR'S nye NC-10 serie. 




ProfessioneltTV-studie.dervilno- 
getl Og alt sammen gjort mullet 
ved hja?lp af - Amiga'enI 



Det aslattske firm a Profex lancere- 
de en ny smart 2MB udvidelse til 
ASOO eren. kaldet SE2000. 



Med en C1 28D'er og Hdt LEGO, kan 
man lave opstilllnger som pa bllle- 
det og bruge det 1 undervisnlngs- 
Ojemed. Her en taenkt traflksltua- 
tion. med iyskurver osv. 
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en Commodore og noget ha"r at 
gare, og du har fuldkommen ret 
ComHair er et system der kan let- 
te ffiscremes arbejde. og gere 
kundeme mere tilfredse. Du kan 
nemlig ga" ind til frisflren. kigge 
mulige frisurer igennem for deref- 
ter at blive behandlet digitalt af en 
Amiga med Com Hair system tilko- 
blet. Systernet bestSr af et video 
udstyr. kamara. software, en hard- 
disk med frisurer pa\ og en person 
der kan finde ud af det hele. Du 
saetter dig tilrette efter gennern- 
gang af din mulige fremtidige fri- 
sure. og du bliver digitaliseret. Ind 
pa skaermen komrner dit anslgt. 
Der tages et forfra. og et fra siden. 
Frisoren henter sa billedet Ind fra 
harddisken. og laegger det ovenpl 
Vupti kan du se om fhsuren Klae- 
der dig - eddersmart ikke?? 
Hvis du er fris^r og kunne taanke 
dig systemet kan det leases af det 
tyske firma p3 tlf. 
00949536121680. Den manedli- 
ge ieje er 448 DM (ved en 54 mS- 
neders kontrakt}. Skal du kobe 
det komplette system med 60 fri- 
surer i 2 vinkler skal du af med 
18990 DM. 

68020'eren er kommet 

Commodore kunne pa Hannocer 
messen endeltg vise deres 68020 
processor fra Motorola, som kan 
indstatleres uden besveer i en Ami- 
ga 2000. 

Med 68020 processorkortet (A 
2620). kan din Amiga 2000 nu k0- 
re med en 14 Mhz Clockfrekvens. 
Sammen med kortet far du ogsa 1 
en matematisk Co-Processor 
68881 (du kan vaelge en 68882 
med enten 14. 20 eller 25 Mhz 
Clock. 

32 bit RAM lageret kan nu have en 
stcrrelse af 2 eller4 W B. Som ROM 
lager er der ekstra 64 K. 

Proff video pa Amiga 

Det tyske firma Videocomp viste 
deres kunnen pa" CeBIT messen p3 
Commodores stand. De havde op- 
stillet et topprofessionelt video- 
system med flere features end no- 
gensinde settidligere. De havde 2 
Genlock modeller. Den ene er en 
almindeiig Genlock der kan vise et 
billede i baggrunden, hvor Ami- 
ga'en kan vise grafik i forgrunden. 
Den prpfessionelle kunne bare det 
hele. f.eks: 

Overblaending fra videobillede til 
grafikbillede og omvendt. 



Glaseffekt pS enkerte objekter. 
Signalmiksning og keying 
Synchronise ring og flninstilling 
Derudover kan der fades frem og 
tilbage mellem op til flere videosi- 
gnaler. sammenblandet med gra- 
fik. Virkelig et must for professio- 
nelle videoproducenter. 

Mere digital behandling 

Messen kunne ogsa byde pa realti- 
me digitizere til Amiga'en. Firma- 
et Menkens t Schwalbach (tlf. 
009496 1 963026) har 2 system er 
til dette brug. Det ene VD 2000 er 
et indstikskort til Amiga 2000. 
Her kan du digitalisere billeder i 
b3de sort/hvid og farve. Der kan 
digitizes i alle Amiga'ens normale 
oplcsninger. 

Digitizeren har integreret RGB- 
splitter, der kan indstillestil PAL, 
FBAS (pa bestilling: NTSC sy- 
stem). 

Du kan vaelge udlaasning af billed- 
data. sasom bitpJaner eller pixels 
(isaer anvendeligt. hvis man mate- 
matisk skal bruge billedet til gen- 
kendelse). 

Den digitaliserer ogs5 direkte fra 
en korende videomaskine. De har 
en version under udvikling til at 
kore under PC delen pi Amiga'en, 
mtd et ! BM EGA grafikkort tilslut- 
tet 

Digitizeren er klartil salg i slutnin- 
gen af Maj maned 1 988. 
VD 3 er den anden digitizer fra 
Merkens. Her behaver du heller ik- 
ke stillbillede foratdigitalisere. Du 
kan tage billedet via videokamara. 
fjemsynet eller videomaskinen. 
Oplpsningen er640x4OOpunkteri 
1 6 gratoner. 32 farver eller 4096 
farver (HAM). Der er desuden 4 vi- 
deoindgange. Digitizeren fas med 
ny software og farveskive med 
rod, grein og bla" farve. 
VD 2000 koster i tyskland DM 
22O0 ( - 

VD 3 koster DM 1798.- 

Pd resrten af udstillingen 

Fandt vi bl.a. fra Profex et utroligt 
Hile 3,5" diskettedrev til den lat- 
terllge pris af 349 DM. Den er 
100% Amiga kompatibel og har 
desuden gennemf0rt bus. Profex 
viste ogsa" en smart designet RAM- 
udvidelse. kaldet SE2O00 med en 
2MB RAM udvidelse designet til 
Amiga 500. Den kobles lige ind i si- 
den. og vupti har du udvidet din 
A5O0. Profex SE2000 importeres 
til Danmark af Starlite Software. 



Tlf. 01 61 1 633. Prisen er endnu 
ikke fastsat herhjemme. men i 
TVskland koster den 999 DM. 
Fra firmaet Roctec Electronics 
Ltd. i Hong Kong kan man nu fa" et 
diskdrev i 3.5" format til Amiga'en 
(igenll). Vi nAede ikke at fa prisen 
pS drevet, men firmaet giver 6 go- 
de grunde til netop at ktfbe deres 
drev. H0j sikkerhed. Testet kvali- 
tet. Gennemprcsvet kompatibil- 
itet. Suveraen n0jagtighed. Kon- 
kurrencedygtig pris. Garanteret 
tilfredsstillelse hos kunden. Yderl i- 
gere information hos: 
Roctec Electronics Ltd. 
7/F. Cheung Kong Building 
661 King's Road 
Hong Kong 
Tlf. 009(7)5-650383 

PC-1 med kasse 

I Commodores "hemmeiige" hule 
(adgang forbudt for normale men- 
nesker, og det var vi ikke. sa vi 
kom ind), sa vi en danskudviklet 
smart hlle sag til Commodores nye 
mini PC. En kasse der gjorde det 
muligt at udbygge sin PC-l'er sa 
der kan kobles 3 PC kort iden den. 
Kassen er smart designet. og pas- 
ser perfekt til den lille smarte PC- 
1 . Det bliver speendende at se orn 
det bliver et gennembrud pa" mar- 
kedet for det danske firma. Vi sy- 
nes ihvertfald det sa" lovende ud. 

Ny Star printer 

PS messen viste Star deres nye NL 
10'er. men denne gang med farve- 
udskrift. De har simpelthen ind- 
lagt et bredt farvebSnd med 
grundfarveme sort, gut , rpd og bla\ 
som giver en farveskala pa 6 far- 
ver. Som du kan se pa" billedet har 
Star udviklet meget pa deres skri- 
vehoveder. Det fylder faktisk kun 
omkring det halve af hvad der er 
norrnalt i en printer i NL 10 klas- 
sen. 

Inside info 

Som lovet tidligere ftk vi nogle in- 
formationer om hvad Commodo- 
re rtoster op med til Amiga 2000. 
De komrner for det forste med en 
A2500 model AT. Den bestir af en 
Amiga 2000 standard, plus et AT- 
kort. det nye chipset til storre op- 
lesning. en monitor 2024, der kan 
udnytte optosningen. Sh far den 
indlagt ekstra 2 MB RAM. en 
68020 processor med 68881 
math, processor. Der bliver indlagt 
KICKSTART 1 .4111 - hvis alt gar vel 



til September. Bliver den lanceret 
far denne maned vi I en Kickstartv 
1.3 vaere at finde i rnaskinen. 
A25O0 AT indeholder desuden en 
40 MB harddisk med en accesstid 
pa 22 nannosek. Bliver det med 
Kickstart 1 .4 vil den foruden hard- 
disk boot-up ogsa" saette hastig- 
heden op pa" diskettedrevene. Pri- 
sen komrner hfljst sansynligt op 
omkring de 50-60000 for sadan 
en sktfnhed. En ny smart feature i 
rnaskinen er desuden at AT kortet 
besidder51 2 KRAM. Herermulig- 
heden for at "stjaale" lidt RAM fra 
Amiga-siden t sa den komrner op 
pa maximum for en AT'er - nemlig 
640 K RAM. 

Den anden nye Amiga komrner til 
atheddeA2500UT.Dennegangbe- 
starU'eti etkomplet Unix-system 
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5,3. med 4 MB intern RAM. En 
harddisk pa" 100 MB. med en mu- 
lighed for at installere en tape- 
streamer. Som i A modellen kom- 
rner Amiga delen til at besidde en 
68020 processor og en 68881 
math processor. 

Unix/Amiga'en komrner ogsa" op 
omkring de 50-60000. Som med 
A modellen leveres ogsa denne 
model med nyt chipset og den nye 
2024 monitor. 



Nasste 3r 

Har du selv chancen for at se Ce- 
BIT. Det afholdes samme sted fra 
den 8-15 marts 1989. Til de 64/ 
1 28 ejere der blev skuffet over de 
manglende nyheder, kan vi kun si- 
ge - sorry men dervardesvaerre in- 
tet speendende at berette pa" den 
front. Alle de sjove og spasndende 
ting var altsammen noget vi tidli - 
gere har skrevet om. sa" det erjo ik - 
ke s3 spasndende vel? 

Ivan S0lvason 
Christian Martensen 
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Nu vii frisorer maske ogsa til at 
bruge Amlga'er i de res dagilge ar- 
bejde: Man digttallserer kunden. 
og har sa «t standa rdsast af frlsu- 
rer Hggende pa disk, som man sa 

kan lagge pa hovedet af vedkonv 

mende. og sa begynde at klJppe. 
nar en passende frisure er fundet! 
Apparatet nede til h0jre er en 
skaarmdumper. der affld kan sat- 
tes I funktlon. 
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Sadan ser sa den nye STAR NC-10 
printer ud, Nu kan du printe ud I 
tre farver - sadan! 




Proftx vlste ogsa det mlndte 3.5' 
diskdrev, der indtil nu er kommet 
til Amiga/en, BINedet taler vfst for 
sig selv. 
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BETAFONS DATABASE 



Har du fdet modem, kan du rlnge til Betafons data- 
base og laese nyheder og/eller skrive sammen med 
andre brugere. Ring pd 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 




- ... ""' .. 



eu. 0£ *ccn 



Renter, ^^f ^warepro. 
f for en masse mfufnS 0 -">ene op 

*"* « tone fe^er, tfu °9 



geme « have sk^ afr " ner ' tfu s 96 man 9' 



Vancouver 
98661 

U-S.A. 




C16/PLUS4 



Det er jo lkke, fordi der Oliver lavet 
for meget nyt software til Com- 
modore C 1 6/plu5 4, s3 her er lidt 
nyt p 3 softwareside n ti I j er, der har 
sadan en. 

Det amerikanskefirma COMBlan- 
cerer nemlig just nu en 3 disket- 
ters softwaresamling. der indehol - 
der: 1 diskette fyldr med spil og 
sjov med mere end 20 forskellige 
spil ril he3e farnilien (det lyderjo 
godt ikke), samt musik og grafik- 
programmer. 1 diskette med Util- 
ities og finansprogrammer. Fyidt 
med programmer der skal hjaeipe 
dig med at holde orden p3 filer og 
lister samt informationer af anden 
art. Flnansdelen er spaskket med 
programmer til at hoIrJe styr pa 
personlige og huslige udgifter og 
investeringer. Den tredie diskette 
star der Uddannelse pa. Den inde- 
holdersjove Isereprogrammer. der 
pS en sjov made kan undervise \ 
matematik. sprog. geografi, vi- 
denskab. historie og mange andre 
ting. 

Sa nu er det slut med at mukke 
over mangel pa programmer et 
stykke tld endnu. Firmaet COMB 
har abnet for betaling via Credit- 
cards, bade Viza, Mastercard. Eu- 
rocard. American Express og man- 
ge andre mader. Du kan jo natur- 
ligvis ogsS sende en check, bed orn 
ltem:H-2670-7235-294. 
Saettet koster 30$ i U.SA og fas 
rios: 
COMB 

1405Xenium Lane 
N/Minneapolis 

MN 55441-4494 
U.SA 

Tlf.; 009 1 800-328-0609 
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TELETEXT 
P A 64/128 

direWemdpSsKs™ la J n( j.med 
WlicrotextsTeiete^ lrtext 
* rf en Tun f D ™L at du Kan 
bnngenyneoero. p u Ran be- 

bilen og haven og m^ « 

du Kan analyse ° prQ . 

9ramme n UisKeSe ^er cassette 

tioner pa dl5K klt ft ud pa prm- 
samt sWive en opsKntt u° w 



TELETEXT 



nerenti, -^Cv^°°'tpaen 
^'T^dlpWrKoster 69.95 

nua\er. 

H©r mere host 
Microtext 
Dept. VC 
7 Birdlip Close 
Homdean 
Hants P089PW 

44 70S 595594 




w orldo(inlorTna«ion 
at your tinge rtips 



.* *SSTto»! As «« •» sections on 

,a,e5 L' Co^ * nd bM9i> 'l more 

totheVlUEW" _„ mm end this to anyone t c 114-80 




tt«?F MFD 
24 NALE 

Det tyske firma Schneider, so m vi 
sa ofte far har h 0rt forbundet med 
Amstrad. kan nu ogsa forbindes 
med C64. Det er Schneiders nye 
24 nSls printer, der er tale om. 
Schneider LQ-3500. Det er. som 
navnetsigerdet. en LQ printer, der 
sknver48tegn i sekundet. i LQ, og 
1 35 tegn pr. sekund i draft mode. 
Schneider LQ-3500 er kompatibel 
med bide Epson og IBM printere, 



sa der er nassten i ngen ende pa til- 
slutningsmulighederne. Printeren 
kan fas bade med enkeltark-foder 
og traktorfeder, men det forlyder 
dog. at traktorfoderen ikke er no- 
get at rabe hurra for. Dog skulle 
det flotte tekstbillede og den liile 
pris gare smaskavanker til at leve 
med. Schneider LQ-3500 koster 
nemlig ikke mere end 899 Mark. 
Hor mere host 

Schneider Computer Division 
Silvastr. I 
8939 Turkheim 
Tyskiand 

Tel.: 009 49 83 45 5 10 



tiff 
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Alt i Commodore! 

B.S. DATA 

En Del Bedre 

Autoriseret Commodore Forhandler - 

Autoriseret Commodore Vasrksted 

PRISGARAh 

Hyorfor nejes med &n Amiga 500, rtar man kan f 
AMIGA 2000 

for Kun kr. 58Q.~ pr. mSned i 48 m&netier UDEN UDBETA- 
LINKS'*?? eller kontant 19.398.- leveres mad monitor 1 MB RAM 
oq megal mere! 

Meddenne vara ervi sa sikre pSprisen. ai Defer tfenfuldedlffe- 
ronce tllbage - uden dlskussion. - Hvis De tinder tilsvarendeva- 
re bMilgeie her i landet indenfi mSnede 




Erhvervskunde - ring og fa vores konsulen! til a! skraeddersy et til- 
bud, som vi naturllgvis er vlllige lil at lease for Dem. 



COMPUTERE 

Amstrad Excellence, komplel tekstbehandling 
Amstrad Sir Charles, 100% IBM-kompatibel ... 

Amiga 500 m/mus og aaoa 

Commodore PC1 

Commodore 128D m/aeoa 

Commodore PC1 m720 MB harddtsk 



9295.- 
7795.- 
4795.- 
4595.- 
4595.- 
10995.- 



MONITOR 



Commodore 1084 

Commodore 1 802 ., 

Commodore Monochrome/gron 

LAGERMEDIER 

Com 101 03.5" Drive 

Com 1581 3.5" Drive 

Com 1541 5.25" Drive 

NEC 3.5" 17 Amiga 

Com l530Casette 



3295.- 
2395.- 
995.- 



2295.- 
2195.- 
1895.- 
1595.- 
275.- 



PRIMTERE 



Citizen 120D 

Com MPS 1200 

ComMPSl500CFarve 

SeikoshaSP180 

StarLC 10, den nye 

StarLC 10, farve 



2495.- 
2850.- 
3295.- 
2595.- 
3295.- 
3995.- 



DIVERSE 



Arcade joystick 

512KB RAM udv. t/ Amiga .. 
Aegis Draw plus t/Amiga ... 
Aegis Videotitler t/Amiga ... 

Aegis Animator t/Arniga 

Aegis Sonix t/Amiga 

Datatipskup. 1000stk 

Miracle WS3000 modem ... 
Miracle WS4000 modem ... 
Amstrad modem V21 + 23 

Multi Modem 64- 

X-Modem soft 1/MM64 



lAiNHIMlnMil 



198.- 
1295.- 
1995.- 
1295.- 
1195.- 

695.- 

295.- 
5195.- 
1895.- 

895.- 
1395.- 

195.- 



Er Oeres vare ikke her? 
Ring blot, vi har den!! 



Kob for op til 30000,- UDEN udbetaling!!! 
F.eks. Amiga 500 m/mus - KUN 160.- pr. maned. 

Alt hardware saalges naturligwis med 1 a>s toIalgaranli'M 
Postordre til hele verden - afhentning after aftale. 

Ring eUer 14 - svarer hale dognei 

Tlf . 02 33 23 90 

Aile pnser e-r incl. moms. 
Dei lages tortsehold tor irykfejl samt pnsasndhnger. 




FORARS 
FRiEKKERT, 



Check AMITECH ud - Danmarks enestc 
specialbutik for AMIGA-udstyr og landetsV 
storste forhandler af AMIGA. K06 ciit grcj 
hos AMITECH - og bliv godt k0rendel 

TV-TUNER - Dramatisk prisfald! 

Fa et 12-kanaJers farvefjernsyn pa din 
monitor. Komplet med dobbcll stueantenne 
og indgang for fa^llesanienne. 

VI TRYKKER PRISEN: 

STARLC- 10 

Parkerbar traktor, 144 cps, NLQ og laaaaang 
levelid. STAR er Danmarks mest solgte 
printer. 

PRISFALD: 

3 ! /2 w DISKDREV 

Glem garantilose billigdrev - invester i kvali- 
tet der holder! 3W drev til A-500, 1000 og 
2000. Farveafstemt, naturligvis! 






DIGIVIEW 

Del er her, del er nu, der er digitizing! Kob 
en Digiview idag og giv din bedste uven el 3. 
oje i panden imorgen. 

KLAR KOSTPRIS: 




PUBLIC DOMAINE 

Nu Skandinaviens storsie bibliotek med over 
400 Megabyte (yes, firehundrede) at vaelge 
imellem. K.0b 10 BASF ma?rkevare disketter 
og fa 5 eller alle 10 fyldt med fede filer. Incl. 
disketterne 350,00 hhv. 400,00. 



I l.igc \L' luii vi el god 1 tilhud livis du kohcr 
-in Amiga 2000. Ring -og hor! 



Albetaling; Yes. Rinjj for detaljer. 

Leasing til momsregtstrerede virksomhedcr 

K0r sejl eller flyv ind til 

Soborg ComputerCenter 

AMITECH 

SeborgHovedgade 129 • 286()S0borg 
Telefon 01 69 87 00 • Fax 01 56 44 95 
Abningstid: Ma-fr 9.30-17.30 




Skserm scroll 



100 REM*»# FLO-RUT I NE AF JBL *** 

110 FOR A = «915^ TO 49a 19: RE AD X 

:POKE A,X:C=C*X;NtXT A 
115 IF 0:037223 THEN PR I NT" DATAFEJ L ! " 

! END 

120 DATA 162. 0. 160, 196. 152. 157.0, 19-a. 
232, 136 . 22**, 198. 208. 246, 162. 0. 169, 
0. 157 

130 DATA 193. 19*. 232. 206 . 246. 162. 0, 

138 .157., 140. 195 • 169. 198, 157,82, 

196. 232, 224 
14-0 DATA 199, 20S. 2*i2. 162.0. 160. lO. 

13Q, 157,206, 194, 152. 157, 216. 194, 

136 , 232 . 224 
ISO DATA 10. 208. 2u2, 169. 25S, 141, 25. 

197. 162. 0. 169. 198. l57 . 13. 193. 232. 

224. 35. 208 
160 DATA 246. 163,0, 141,240, 192, 16S, 

194. 141 . 241 . 192. 120. 169. 0. l4l , 255. 

63, 169 

170 DATA 1. 14 1,26, 208, 169. 127, 14 1. 13, 
220. 169.27. 14 1, 17.206. 169 • 45. 1«1 . 
16, 206 

1 SO DATA 169,123.141.20,3,169,192. 

lui . 21. 3.88.96. 169. 1. 141.25. 208. 

32. 140, 192 
190 DATA 32. 219. 192, 32. 239. 192. 76,^9. 

234, 169, 27, 1 Hi . 17, 206, 162. 0. 1 42. 

12. 193 

200 DATA 172, 12. 19:3. 190. 13. 193.32, 

137. 192 , 173, 17. 208. 48, 22. 236. 12. 

193, 173. 12 
210 DATA 15<3. 201 . 23. 230. 12. 152, 24. 

105. 8. 205, 18. 206. 206. 251 . 76. 150. 

192. 96. 224 
220 DATA O. 240,24. 173. 18, 2G8. 168.41 . 

7, 9. 24. 204. 18. 206. 240. 251 , l4l . 17, 

208. 175 

230 DATA 1 7. 206, 46. 3. 202, 206. 232 , 172. 
16. 206. 96. 162. 0. 172. 13. 193. 169. 1 4. 
193. 157 

240 DATA 13, 193-232. 2 24. 32, 206, 2 45, 

140. 44. 193.96. 173. 0, 194, 141, 13, 

193. 238. 2aO 
250 DATA 192. 208.3.238.241. 192.201. 

255. 208. lO. 169. 0. 1 «1 . 240. 192. 169. 

194, 141 
260 DATA 241.192,96 




Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Har du 
check pa progrommering? So fat din compu- 
ter -og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opHnde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vgere over 20 linier 
long. 



Programnavn : Sksermscroll 

MaskJntype: C64 
Gevlnst: SOO Kr. 

Manedens vinder blev dennegang 
denne overtjekkede skeermscroll. 
Selve rutinen kan bruges uden no- 
gen form for forklaring. men hvis 
du gennemlseser denne korte for- 
klaring. s3 vil du vide, hvad pro- 
grammet gor - og hvordan! 
Rutinen scroller skaermen ned 
gennem borderen. og det starter 
med en enkelt linie. der ligesom 
trskker resten med ned (som -en 
slags elastik), N3r sa hele ska?r- 
men er scrollet vaek, kommer den 
frem igen - og saledes fortsattes 
indtil du stopper detl Program- 
met k0rer i interrupt, der betyder. 
at du sagtens kan programmGre 
(eller udf0re et program), mens 
skaarmen scroller. 
Efterindtastning (og SAVE), star- 
tes rutinen med: 
SYS491 5Z 

For at stoppe rutinen igen. skal du 
taste; 

P0KE788.49:P0KE789234 

Tja. det var sadan set det - men du 
harmulighed for seiv at bestemme 
hvordan scrollet skal bruges. og 
det er f aktisk temmeli g ava nceret 
Ices bare: 

SkEermen scrolles efter en mceng- 
de data som ligger fra adresse 
49664 og frem (indtil koden: 
255). og de data der ligger her. 
viser hvordan skserrnen scrolles, 
Data'ene skal vaaremellem 198og 
0. 1 98 betyder. at skEermscrollet 



placeres udenfor det synlige omra- 
de p3 staermen. 0 betyder. at 
scrollinierne vises pa skaermen. Og 
alle data imellem 198 ogOeraltsa" 
"middelveje". Betragter du adres- 
serne 49664 - 49700 EFTER en 
SYS491 52. vil du se. at data'ene er 
198. 197. 196 osv. Nar de si 
(langt henne). biiver 0 begynder 
de at ga den anden vej igen - indtil 
196. 

Pa et eller andet tidspunkt rnoder 
rutinen koden 255 , der betyder. at 
den skal lasse data'ene forfral 
Hvis du vil lave din helt egen scroll- 
rutine, kan du alts3 ligge data ned 
fra adresse 49664 og frem - HUSK 
koden 255 i slutningen at dine da- 
ta. 

For at starte din nydefinerede ruti- 

ne skal du skrive; 

SYS49227 

Og du stopper p3 den samme ma- 
de som den "normale*. 
Men for at det ikke skal va?re lesgn. 
sa har du endvidere mulighed for 
at scrolle HIRES-skasrme. og be- 
stemme hvormange linier der skal 
scrolles sammen. 
For at va?lge Alrnindelig skarrn 
skal du skrive: 

POKE49293.27:POK£493S0.24 

(Det er gjort fra starten) 

For at scrolle HIRES skriver 

du:P0KE49329. (antal linier) * 6 

Du kan H0JST lade 6 linier hsenge 
sammen. Altsa et maximum: 

P0KE49329.48 

Du har endvidere mulighed for at 
vaalge. at nogle fa I inter skal scrolle 
alene. mens resten af skaBrmen 
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Kalender program for Amiga 

1 SCREEN 2,640.256,4.2:WINDGW 3,., 0,2 

2 na* = tt Kalender af: Jakob Andersen" : W I NDQW 2 , na* . < 1 50, 60 ) - < 405 . 160 > . 1 6. 2 

3 me$ = " ":da*= M MAN TIR ONS TOR FRE L0R S0N" 

4 katender: CLS : PR ] NT : PR 1 NT : BEEP : I NPUT "Indtast arstal:":a 

5 J=a-1 :s = INTi 1^4)- I NT ( .1 / 100 » + 1 NT ( 1 /400> :k=8+s+ 1 : e = k - I NT t k/7 ) »7- 1 

6 IF e=-l THEN e=6 

7 IF a/4 a INT<a/<*) AND a/ 1000O I NT < a / 1000 ) THEN c=£9: ELSE c = 26 

8 FOR b=I TO 12: READ m* . d : I F m* = "Febr ua r " THEN d=c 

9 GOSUB Display 

10 loop: a*-INKEY* 

It IF b=l2 AND a* = " " THEN RUN 

12 IF a» = " " THEN NEXT b 

13 GOTO loop: DATA Janua r . 31 , Februa r . O , Mar t s . 3 1 , Apr i 1 . -30. Ma j . 3 1 . J uni . 30 

14 DATA Ju 11 1 31, August. 31 , September . 30, Oktober . 31 , November . 30. December . 31 

15 Display: CLS:PR1NT TAB i 1 1 -LEN ( m* > / 2 ) : m» ; a 

IS PRINT mei:PRINT da* : PR I NT me* : PR 1 NT TAB ( 4 »e ) : : IF e^O THEN PRINT " H ; 

17 FOR n=l TO d: IF n<-10 THEN PRINT " " : 

18 PRINT m:e=e+l: IF e=7 THEN e=0:PRlNT 

19 NEXT n 

20 WINDOW OUTPUT 3:L0CATE 26.10:PRINT "Tast SPACE for nsste maned" : W I NDOW OUTPUT 
2 : RETURN 



300.. 



Funktionstegner 

0 F0RX=353a TO 3644STEP3 : POKEX . 0 r FOKEX +2 , 0 : F OKEX ♦ 1 . 1 6 : NEXT : GOSUB I 

1 INPUT" (CRSR NED 2 > F : " : FK* : PR I NT" i CLR ' t SORT > 1 «Q= 1 : C =" + FKi+ " : I=C*H:RE| PRINTS 
X=X+S:Q=0:C=0:RE3 ," : 

2 FRI NT'*N~ M :PRINT"R ^" : P0KE208 . a : P0kE6<4 2 . 19: F0KE6**3, 13: F0K:E64u. 13: POKEBaS, 1 3 : END 

3 TRAPO: INPUT"iCRSR NED2 ) IH V I D M CLR J X ; 1 ■ FX . lOiCRSR VENa '» " ;R : INPUT"V ; 1 =PX. XOkCH 
SR VEN4 i ** ; H : GRAPH I CO . 1 : W=2 : GOT OS 

4 SPRITE 1.1.2: GE7k."EYA$ : I FA * = *' * w ANDW< *THENW=W+ I : ELSE IF A* = " - " ANDW > 1THENW=U-1 

5 IF A*="(CRSR VEN> "ANDCX.-W-l THENM = -W : ELSE IF A*="iCRSR HO J ) " AN DC X * 321 -WTHENM=U 
: ELSE PRINT** (HOME)" :S*="<CRSR VEN > M 

6 IF A» = "\CRSR OP > " ANDCy>tf- 1THENN=- W : ELSE IF A* = "\CR5R NED ) "ANDCY \ 20] - WTHENN=W ; E 
LSE P R I NT" i HOME ) ":5*="(CR5R VENJ " 

7 H0VSPR1. *M. + N: M = 0 : N = 0 : CX = RSF PCS * 1.0) - 13 : CY = R3PP0S i 1.1; -«0 : PR I NTCX ;S*?CY :S4 . W 

8 IF A*OCHR*li3;THEN4: ELSE SPRITE 1 . 0 : S= l 1 / R i : GRAPH I Cl . SGN < W- 1 > : SPR I TEl . 0 : GOSUB 
15 

9 F0RX=-OX/R TO t32-0-CX)/R STEP S : GGSUBla- : i F UCY AND I/-CY THEN Y=CY- I :Z=3: ELSE 
Y=20l :Z=0 

10 DRAW Q. iX»R> +CA. Y : V Y = 200 - Y : SOUND 1 . 5000* ( V V » 300 KZ*0: NEXT : GRAPH I C2. 0 . 22 

11 PR1NT"(CRSR NED 30 J ONSKES STOTTEFUNKTER tJ'N)" 

12 GETKEY S*:iF S*< ? " J "THEN 1 8 : ELSE PRINT" *CftSR NED 4 I SKR I V 123a FOR EXIT" 

13 INPUT X:IFX=123* THEN 16:ELSE GOSUBla : FRI NTC:GOT013 

14 FORX=l TO 3:P0KE3613 + X. 255 : NEXTiCOLORO. 1 : COLOR 1 .<*: SCNCLR : MOVSFR 1 . L73. 1«G:RET(J 
RN 

15 DRAW 1,0, CY TO 320. CY J DRAW 1.CX.0 TO CX. 200 : Z= < CX - * I NT i CX, R > * R > > 

16 DO UNTIL T#R-320:Xi=Xl+R:DRAW l.Xl.CY-1 TO XI ,CV« 1 tt*%+ 1 :LOOP:i» <CY- < I NTiCY/H 
)*H) J 

17 DO UNTIL E «H • 200 : Y 1 = Y 1 +H : DRAW l.CX+l.Yl TO CX - 1 . Y 1 : E = E *■ 1 : LOOF : RETURN 

16 GRAPHICS, i :FRINT H iCR5R NED 2 ) NYT CENTRUM tJ/Hi SaHME GRaF" : GETKEY S*VtFS*k , U" 
THENRUN3 

19 PRINT"(CLRMCRSR NED 2)0NSKES NY GRAF U ■ N > *' : GETK EY S* : i FS* = "J "THEIiRUfU : ELSE 
PR I NT" i CLR j SLUT" : END 



skal h<enge sammen (og ogs3 
scrolle). Foratvalge atscrolle set 
forste afsnic (1 til 6 linier) forsig, 
skriver du: 
P0KE49323.1 

Foratscrolleandetafsnit( 1 til 611- 
nier) forsig. og resten af ska?rmen 
i een blok. skriver du: 
P0KE49323.2 

For atscrolle begge afcnit separat 
fra resten. skriver du: 



P0KE49323.3 

Forvirret? Tast programmet ind. 
og prcv dig frem - det ser ta?ske 
godt ud I (du tror det simpeltrien 
ikkel) 

Indsendt af: 
Jesper Larsen 
Lunddalsvej 1 1 
70O0 Fredericia 



Programnavn: Funktionstegner 
Masklntype: CI 28 
Cevlnst: 300 Kr. 

5a bringer vi endnu er funktian- 
tegneprograrn til Commodore 
128. 

Programmet her udmasrker sig 
ved. at det kan tegne IKKE konti- 
nueriige funKtioner og f.eks Hy- 
perbler (der jo ikke er defineret i 



X-0). og i det hele taget alle slags 
grafer. 

Efter Indtastnsng af programmet 
SKAL DU SAVE, og derefter 
RUN^er du programmet Derefter 
skal du indtaste funktionsforskrif- 
ten forgrafen. den skal du indtaste 
i "cornputersprog". dvs. at LN x bit— 
vertilLOG(X) osv. 
Derefter indtaster du enhedeme 
pk akseme i koordinatsystemet. 
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. og s£ va?lger du centrum for koor- 

| dinatsystemet (0.0). 
For at vaslge centnjm skal du be- 
nytte (+ og -) samt (CRSR-tas- 
ter). Pel skeermen star fire tal: De 
to ftfrste er centrum (p3 formen 
x,y) ( dernasst stepvaerdien (hvis 
den er stflrre end 1 Oliver skser- 
men slettet ved tegning af grafen). 
Og sidst. den nuvcerende stepveer- 
di. 

Stepvserdien angiver, hvor mange 
pixels centrum flyttes ved tryk pS 
CRSR-tasterne - og den aendres 
ved at taste "+" eller N5r du 
harvalgt dit centrum trykker du 
(RETURN). 

Nu vi I programmet s3 tegne gra- 
fen for den indtastede funktion. I 
depunkterhvordenikke erdefine- 
ret vil x-aksen blive stipletl 
Herefter Kan du indtaste punkter, 
for hvilke du ondker stettepunk- 
ter. Er grafen ikke defineret i det 
punkt du ©nsker. vil du fa et nut 
(men det kan jo godt vaare en fak- 
tisk vsrdi for funktionen). - Det 
skal du lige checke. 
Efter du har fast de stottepunkter 
du ^nsker, ska3 du vaelge nyt cen- 
trum eller ny funktion - og sSledes 
kan dujo blive ved. 
Kort sagt. s§ erdette program lige 
noget for dig. der har funktions- 
analyse i gymnasiet - eller maske 
endda pa universitetet! 
Du kan jo altid udbygge program- 
met efter behov. og det er helt 
kiart en vinder, nar det Kun er pa 
20 linierl 
Indsendt af: 
Georgios Papageorgiou 
Belsager 52 
2670 Greve 



Programnavn: Kalender 
Masklntype: Amiga 
Gevinst: 100 kr. 

Her fclger s5 et kalenderprogram 

til Amiga. Programmet beregner 

ugedage i m3nedeme, og viser en 

he! mined af gangen. 

Selve programmet er ikke sasriig 

avanceret, men med en srnule ud- 

byggelse. er det faktisk ganske 

tjekket - sa hermed torste del af sit 

kalendersystem. 

Indsendt af; 

Jakob Andersen 

Maglelund 15,2 th 

2660 Brondby Strand 



Programnavn: Skaarmopleser 
Maskintype: C64 
Gevinst: 1O0 kr. 

Har du sommetider staet og 
manglet noget. der kunne peppe 
dit BASIC program lidt op?! 
Ja. hvem har ikke detl NA men nu 
kommer der faktisk et program, 
der pepper dit BASIC program en 
hel del op. 

Nar du skal slette skeermen. sS 
bruger du vel mest (CLR), men ef- 
ter indtastning af dette suveraene 
program, vil du kun b ruge det. Det 
opltfser nemlig skeermen i smS 
bidder ad gangen. sSiedes at teg- 
nene forsvinder langtsornt - incttil 
sksermen er t0mt. Det er faktisk 
en nyskabelse, som d u selvfolgelig 
ogsa" ma have, til at indbygge i dine 
egne programmer... 
Indsendt af: 
•Michael Kronborg 
Farelokke 5 
4622 Havdrup 




ioo.- 



SkaBrmopleser 

10 REM 

20 REM * Sk£RMOPL0SER AF MICHAEL KRO 

NBORG 
30 REM 

40 FOR X=49l52 TO 492S4 
45 : READ A:POKE X.A:C=C+A 
50 NEXT X 

60 tF CO 142-79 THEN PR 1 NT" DATAFEJL ! H 
t END 

70 DATA 162,0,232.134.251.160.0.200, 

132.252.32,31, 192,32.<*§, 192. Ifi4, 

252. 192. a 
80 DATA 208,241,166,251.224.5.206, 

230. 76,64. 192. 174, 18. 206. 169. 32, 

157,0. 4. 157. 0 
90 DATA 5.157.0,6,157.2,32.6.36.160,0, 

200, 162 ,0.232, 22a, 0, 206,251. 192,5, 

206. 244 

100 DATA 96,169.0,133.251,169,4.133, 

252. 169.32, 160,0. 145.251,200, 192, 

0.208. 249 
110 DATA 166.252,232,134,252,224,7, 

206, 236. 162, 0, 157 . 232. 6 , 232. 224 , 0, 

206, 243, 96 





64 Trap 

10 FOR A=49152 TO 49382:READ B 
:POKE A . B : C=C+B : NEXT 

:1F C029161 THEN PR I NT" DATAFEJ L ! " 
20 DATA 32.166.179.32,253.174,32,138, 
173, 32, 247, 163. 32, 19, 166 . 1 76 , 3, 76 , 
227, 168 

30 DATA 165,20.166.21.141,124,192, 

142, 128. 192. 169. 160. 162, 192. 141, 

17.3. 142, 16 
40 DATA 3,169.61.162.192,141,2,3,142, 

3,3, 169.74, 162, 192, 14 1 , , 3, 142, 1 , 3, 

96. 32, 67 

50 DATA 192.76,131.164,169.133.162, 

227. 76. 54. 192. 136. 16, 3, 76. 1 16. 164. 

166. 32. 162 
60 DATA 179,169,69.162,62.133,69.134, 

70.32, 231, 176. 170,32, 212, 187, 164, 

57, 140.213 
70 DATA 192.165,58,141,215,192,32, 

145, 179, 162, 76, 134 . 70 , 32 , 231 . 176, 

170,32.212 
80 DATA 187. 169, 20, 133. 20. 169. . 133. 

21. 104.201 .233.208.251. 104,201, 

167.208.247 
90 DATA 165,122,141,221,192,165,123, 

141,223, 192,32, 163. 168.76, 174, 167, 

76, 72, 178 
100 DATA 104,104,32,161,183,224.30, 

176,244. 138.240, 241. 10. 170. 189,36, 

163. 133. 3a 
110 DATA 189. 39. 163. 133. 35, 160,255, 

2O0, 177, 34 , 16, 251,200. 152, 72.32, 

125. 180. 104 
120 DATA 168.136.177.34.41.127.145, 

98. 136. 16. 247. 76. 202, 180, 169. 40, 

162. . 133.57 
130 DATA 134.56.169,86,162,8,133,122, 

134, 123, 76. 248. 168 
140 STOP 

150 REM H RUN 16 FOR DEMONSTRATION 
160 SYS 49152. 170:GOTO 180 

: REM* TRAP ON 
170 PRINT USRtER)" FEJL I L I NJE" ; EL 

:SYS 49364 
180 POk'E 1000. 500:REM* GIVER ILLEGAL 

QUANTITY ERROR 
190 SYS 49219:GQT0 180:REM* TRAP OFF 
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Programnavn: 64 Trap 
Maskintype: C64 
Gevlnst 100 kr. 

Er du trast af 64erens elendige 
ERROR-handler, der stopper pro- 
grammet for enhver lille fejl? 
Med denne rutine far du samme 
smarte fejlhandteringssystem 
{forstar du det?). som 1 28'eren 
nar Det betyder. at du kan fa" pro- 
grammet til at tge sig af eventuel- 
le fejl -istedetforat stoppe det he- 
le. 

For at fa TRAP pa dine fejl, skriver 
du: 

SYS4915Z.llnienr. 

Hvor Hnienr. er den linie der skal 
hoppes til. nar der indlraefTer en 
fejl. DU MA KUN BRUCE DENNE 
SYS INDE I ET PROGRAM, ELLERS 
GARHELE SYSTEMET NED! 
Nar du har lavet denne SYS. vll alle 
fejl der indtrsffer. kalde linien. og 
her kan du se. hvad der er gait Til 
hjaelp har du: 

1 . Variablen EL, som indeholder li- 
nienurnmeret hvor der skete en 
fejl. 

2. Variables ER. som indeholder 
fejlnummeretO til 29). 

3. Funktionen USR(ER).som inde- 
holder teksten for fejlen (f.eks 
'SYNTAX ERROR"). Selvfolgelig 
fungerer den kun for gyldige fejl- 
koder(l til 29). 

4. SYS49364. som far program- 
met ti I at fortsaatte lige efter ko m- 
mandoen. hvorfejlen indtrasffede. 
Hvis su vil fortsiette andetsteds 
skriver du blot GOTO i stedet for 
at bruge SYS'en. 

Hvis du (uforstaeligt nok!) 0nsker 
at komme ribage til den normale 
fejlbehandling, skal du blot taste: 
SYS49219 eller stoppe BASIC- 
programmer 

Indsendt af: 
Jesper Larsson 
Filaregatan 21 
S-216 18Malmo 
Sverige 




Dobbert graftegner for Amiga 

1 CLEAR i DEF I NT a . b . h. i , i , t : DEF FNf t x. y > >50> ( x • 2.y - 2» l > . io» < ABS < x » >7 OR ABS< v < >7 . 

:CLS t 1 =628: h"*96 

2 PRINT "Indtaot: X-lntarval. Y-lnterwal. IntenBitet. •iopunkt o| a r a tand : " : PR I N 

T "F. eks -10,10. 
-10,10, 30. 100.200,70. 20" 

3 PRINT : INPUT-Data:-, xs t . -s I , y fl t. ys I . 1 . ox . cy . cz. d ( dx • ( K» I - x a t > / 1 i d v* ( ye I - vat J / I 

:D1M y( i'2) . aft ' 
2) 

* FOR x= xst TO *il-.5«dx STEP di! FOR y>ysi TO y«l-.5«dy STEP dyi t * t» 1 1 v < I J »y f 
z 1 1 J -FNf (x, y J iNE 
XT y i NEXT x 

5 GOSUB Max Hi n: »* * « k»| -dx - xs t • / 2 raiv= i ma xv I ny I /2 1 mz • " maxz*B i nz » /2 :di*5QR( t. mx-cx 

I ~2-+ (my-oy ) * 2* ( o 

1*021 "2 ) J 

S vic-inx-ox t /dl ivy- (my-oy i / fill vi» <i m-ci 1 1 d 1 : g -ATM I vz' SQR * -vz«vz+l > > * 1 .5706: q»=cx 
: qz = cz • d ■ vz 

7 t-OlFOR « »sst TO Kal-.5td)c STEP d k i FOR y*yst TO ys I - . 5«<Jy STEP dy: t"tM ik»d/ 
( » x-c« i i y-oy 

J ■ vy • l z -ox i «vx> 

8 xp = cK*k»tx-c>t:yp , 'y*4f»iy-cy*izp'*z»k-*»zitl-oz):>'lt( = (txp-qx)»vy-(yp-£|Vj«vii)/SIN 
' 8 ' lid i a i zp-qz J 

/31Hf|) 

9 LOCATE fl.liPRINT USING ti 2-t:NEXT y. xNEKT « 

10 GOSUB Ma«Mlri!Pl= I- imaxy-nlnyi rr2-«h- imaxz-Mnzi : IF tiiTl THEN p«r2 ELSE f»ri 

II FOR tM TO 1*2: y ( t ) «r« l y 1 1 1 -ni ny > ✓ l ma xy-m t ny 9 : t < t < *ABS i r - r • < = t t »-ml nz l / < nax z 

-mlnz) > :NEXT t 

12 SCREEN l . Wll,h*l6, 1,4-UINDOU Graf Al Moncik rlpiler Mfelaan. Marta 13 

ea". » o. o > - m +2 . h 

->2>. 0. 1 tt=0 

13 FOR a=l TO 1 H ■ t-1 i PRESET i y t 1 1 , z ( t J I (FOR t>'l TO I - 1 1 1 > t • 1 i L I NE - « y 1 1 ) , z 1 t ) > : 
NEXT b : NEXT a 

14 FOR a = l TO 1:PRESET ly'ai.na)*: FOR 0*«a TO »*l*2-i STEP 1:L1NE - i v ( b » . z i b ) J : 
NEXT biNEXT a 

15 ERASE v.jjtfHiLE 1 NKEY«» " " : UEND : W I NDOU CLOSE 2 r SCREEN CLOSE 1 : LI STi END 

16 MaxHintoaxy=y( l» :miny--na»V! mtnz«-a»H2i 1 F g-0 THEN LOCATE 6,1;PR1NT USING " • r» 

t": i -2 

17 LOCATE 6,6:PRINT "Punteter qanglar asndnu at bllve be r egne t . . . " : FOR t-1 TO 1 2 

18 IF x'ttsnanz THEN ■eiz-zU) ELSE IF zftunlnz THEN mlnz««»t> 

19 IF vit)>Baxy THEN Biaxy=ylt> ELSE IF v(t)vnlny THEN mlny-ylt) 

20 NEXT t: RETURN 



Programnavn: Dobbert grafteg- 
ner 

Masklrvtype: Amiga 
Gevlnst: 100 kr. 

Her far du et program, der kan 
plotte en vilkarlig (kontinuert) 
funtion med een eller to variable 
(x og y). Det betyder. at du kan 
tegne rigtig mange forskellige 
funktioner. 

Den funktion du ensker tegnet. 
skal indtastes i linie 1 (rnellem 
"DEF FNf (x.y)-" og "CLS:1— " 

osv.). 



Udover. at programmet kan teg- 
ne g raferne, sfl kan du vaelge x- og 
y- intervallerne. intensiteten (an- 
talletaf parallelle linier i plotter.), 
samt et selwalgt ajepunkt (tre- 
dimensionelt). Ligeledes kan du 
bestemrne afstanden til grafen. 
Denne bar vasre miindre end 
variablen di. men en afstand pa 20 
giver som regel et godt billede. 
Du kan selv udbygge programmet 
saledes at der kommer akser. 
zoom o.l pa - men pa 20 linier kan 
man vel ikke forvente alverden! 
Da en k-arsel af programmet for- 



klarer en hel del. siger vi blot 
Indtast programmet. og se den 
flotte tegningl 



Indsendt af: 
Henrik M0ller Nielsen 
Tvedens alle 9 1 . Sulsted 
9380 Vestbjerg 



sadan deltager du! 

For at vinde vores skartefrie praemier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 linier. eller mindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eller disk med rutinen pa. men blot en lae- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i hSndefi eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester s3 hver maned alle indkomne rutiner. og 
den neldige vmder 500 kroner. Til 2. prajmien gdbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem, der ikke far nogen placering , 



Vi sender ikke udprintningen tiibage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen musigned for at ringe og kontroUere om netop din 

rutine erudvalgt.da det blivergjort i sidste ojeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme lasserne til gode. 

Altsi send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Ma?rk kuverten "SUPER 20/MASKI NTYPE' 
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r «." om. at naY sornmereo 
ner sfg-sa bliver der spillet 
BKdre eventyr. kan hermed til- 
SBgevisesI Brevenefossersimpelt- 
hen ind. og TDM or ved at druknel 
De? er dejligt at vide, at der er sa 
mange der har set lyset. S3 lad os_ 
droppe "aHylet* og ga over tii no- 
get alle kan tprsta: 

The Lurking Horror 

Den lurende og snigende ra?dsel 
byder pa mange frygtetige proble- 
mer. t et forfa?rdeiigt miljol 
En anden vej neo|i det mt&rke er at 
bruge elevatorskakten. Kald pd 
elevatoren fra 1 sal. og ga ned I. 
kseideren. Aben elevatordarene', 
og sset noget 1 kieffime. Kravl ned i 
skakten. og 'bind" kseden til en 
stang. og pa krogen. 
G3 om pa 1 -den anden side af vaeg- 
gen..og'brug "padlock" ti' dtf^r- 
lase kasden med. 

Jinxter 

Nar du sidrJer heit alene i et fange- 
hul (nej, ikke The Dungeon...), sa... 
tag hatten af. og et iys vii ga op for 
dig.,. Nu er alle .dare abnell 
Put asken ind i ilden (igen...) og kig 
i krystalkuglen. mens du leger 
skorstensfejer. Herertimtng utro- 
lig kritisk! 

Silk til udyret 
Dungeon Master! HJaalp. jeg sid- 
der ubehjaelpelig fast I Zork 2. 
Jeg er naettlt dsmonen. Jeg har 
foraeret ham alle de skatte, jeg 



harfundet- undtagen 1 - nemllg 

Candy, som jeg ma benhtte. for 
at komme forbi Lizard. 
Da»monen har forfait, at jeg kun 
mangier at aflevere een skat, for 
ahn vil hjslpe mig. Mlt sporgs- 
mal er: 

1) Skal jeg benytte Candy, for at 
kommefbrbl Uzard? Jeg harfor- 
S0gt atglve den Rask samtidig 
med rosen, jeg har forsegt at 
skjule Flask i teapot og alt mu- 
Ilgt andet. 

Erflaskenskjult (iTeapot)virker 
den ike, erflasken ikke skjult vil 
den ikhs tage den. 

2) Findes der andet end Wooden 
Ciub i Oddly Angled Room? 
Har Diamond shaped Windows 
nogen betydning? 

3) Skal det "extremely salty wa- 
ter", der er tilbage fra Pool of 
Tears benyttes til noget? 
Computeren omtaler det hele v 
tiden som ",)ua". 

Jeg haber du kan hjslpe mig. far 

jeg bliver rablende vanvittig. Jeg . 

har brugt timer - dage - mane- 

der, for at komme videre fra det- 

te punkt 

Med venlig hilsen. 

Bruno Bromberg. 8000 Arhus C 

Biiver vanvittig?! Nae. undskyld...! 
Til fsrste spfltfgsrnal: JA! Tii andet 
sporgsmal: NU. og til sidst: NEJ. . 
Her vil jeg forpvrig: iige Tilffye. at 
tier ma va?re noget gait med din r 
version af Zork 1 1 . De: er ikke me- ■ 



ningen. at den skal svare \)ua". 
men da pytten alligevel ikke har 
nogen yderligere betydning end 
hvad du finder efter udtorring. tja. 
who cares? 



De heldige herte 
Hello Dungeon! VI er to drenge 
der efterhanden harfaet proble- 
mer med felgende eventyr: 
1: Robin Of Sherwood: Hvordan 
tager man kisten pa borgen. og 
hvad ger man med lady Marion 
efter man har befriet hende? 
2: Seabase delta: Hvordan bru- 
ger man Seasaw? 
3: kayleth: Hvordan far man 
Rock Gullet til at kaste op? 
4: Causes of Caos: Hvordan kom- 
mer man ud af skoven efter man 
er kommet til Ognld. 
Venlig hilsen. 

Mads Nielsen, Espergserde 



Goddag, drengel Kisten pa" borgen 
skal negles af en lllle ftgur, der har 
training 1 stige sager... 
Hvad piejerhelten at g«&re. narhan 
har oefriet en quinde. ser du aldrig 
film? Okay, det nytter ikke noget 
her, men sla?b hende istedet med 
ril en Dusk. Hun harabenbart bed- 
re fcjne end dul 

Spcrgsmal 2: Ingen kommentarer 
pa nuvasrende tidspunkt... 
Til 3 og 4 ma vj (begge) h3be. at 
der er nogen der gideratskrive ind 
med nogie svar. 



Beh^ret ejer 

Til fangekaelderen. Jeg er den 
lettere brunharede ejer af en 
brpdkasse. Jeg skriver ind for at 
hjselpe et par stykKer af de svar- 
hungrende eventyrer landet 
over. 

Allerferst: "COMputer" nr.12/ 
87: Michael Atetrup havde pro- 
blemer i Kayleth. det er et godt 
eventyr. men hvorfor skal man 
absolut taste sa langsomt far 
computeren forstar det? Na. det 
var et lllle sldesprtng: Undersog 
stolen, og drej pa hvad du finder, 
tag handskerne pa og aben "ta- 
pe". Put det p3 "Canister" og du 
vil nu have noget at putte 1 hove- 
det 

IndsaJt "Serta" og du kan nu "Go 
Aperture", det skulle vist vaare 
nok til at hjslpe ham igang igen. 
Lidt tlpss "Winter Wonderland": 
Glv stovsugeren til Mrs. Thom- 
son. Tag flasken i det rum lasngst 
mod nord I hotellet, og haeld det 
ud ved floden. "Press soap into 
master key", og tag hen til lase- 
smeden. 

For at slippe af med "Wompa": 

smid hamsteren. 

Arrow of Death 2: For at d rabe 

Animal: KILL THE ANIMAL 

Alle adventurske hllsener fra: 
Per Nielsen, Tidl. Adventureklub - 
ben 

PS; Star TDM 1 din dabsattest. 
Christian? 
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The Dungeon Master abner den halvmugne 
d0r til sit fangehul, og udstoder nogle lyde, der 
kun kan tolkes pa een made: det er eventyrtid, 
og TDM svarer pa breve og haler tips ud of 
adtrnet! ,t 



nn 



Du burde omformulere dit lille ps. 
og istedet sporge: 'Star Christian i 
din dabsattest. TDM"? Men hvis 
jeg skal veere he It asrlig. sa varsa- 
danne jordiske ting som dabsat- 
tester ikke opfundet. dajeg-kqm 
til verden... 

Tak for dine tips, der er sikkert 
nogle der nu kan Juble. selvom 
man vlst md sfge. at du er lidt 
langsom... 

En samling tyveknaegte 
Hej Christian! Henrik og jeg har t 
en rum tid hekset rned "Guild of 
Thieves", og er stodt pa folgende 
problemer. som vi Ikke har kun- 
net lose: 

1 ) Hvordan draeber/fjemer man 
edderkoppen I "Hot House"? 

2) Hvor er ojet (til macaw'en)? 

3) Hvordan kommer man op ad 
rebet I "Claustrophobic Cham- 
ber? 

4) Hvordan far man fat! aedelste- 
nen 1 "Muddy Room"? 

5) Hvordan abner man sarkofa- 
gen i "Crypt"? 

6) Skal lutten bruges til noget? 

7) Ska J bjornen brug es til nog et? 

8) Skal man ind I banken? 

9) Hvordan far man fat pa mlne- 
ralet I "Rock Face", og hvad skal 
det bruges til? 

10) Skal man Igennem hullet bag 
bitledet I "Main Bedroom", eller 
skal man bare have fat i det der 
skinner? 

Vi haber meget at du eller nogen 
af Iseserne kan hjaalpe os med 



nogle af dlsse problemer, sa vi 
kan komme videre. Pa forhind 
tak, venllg hilsen, 
Robert Stahr og Henrik Flens- 
borg, Soborg 

Hej Robert og Henrik! Edderkop- 
pen skal lokkes i en fa?lde.og hertil 
skaldu bruge etfiuespaekket mar- 
meladegias. 

Hvor kan man normalt finde et 
0je?-(Brug fingeren, men ua?rfor- 
slgtig!) Pr0v at kigge i en kiste. 
For at komme op ad rebet, ska! du 
have noget pa hcenderne. sa du 
ikke glider. 

'Gem' kan fanges med en spand. 
og Iflsnes med et spejl. i omvendt 
raekkefolge. 

Til sarkofagen skal du brugeen fin- 
ger, og med lutten kan du, hvis du 
er musi kalsk, spil le sa man na?sten 
svcEveri 

Bjcarnen vogter pa en skat, det er 
alt. 

Ja. I skal ind 1 banken. og det har 
noget med speirgsrnal 6 at g0re. 
Du skal bruge hakken, der ligger 
iige i narheden. Det krsver dog 
fferst lidt bjergbestigning. 
Ja.duskalgennemhulletbagbille- 
det i "Main Bedroom". Fjern bille- 
det. la?g dig i sengen med en bil- 
lardkfi). og tryk pa" den rigtige knap 
pa vaeggen med k0en. 



Travolta strikes back 
Kaere Dungeon Master! Jeg er 
for nylig begyndt at spllle adven- 




tures. i "Land of The Lounge Li- 
zards" er jeg lobet ind 1 nogle 
problemer. som jeg haber at du 

kan hjaalpe: 

1) Nar man er kommet ind bag 
doren i baren (tak fbrtlpsenel). 
hvordan kommer man s3 forbi 
negeren pa trappen? 

2) Hvad er det man ellersskal fi n- 
de pa toilettet? 

3) Plgen pa dlskoteket: Nar man 
har danset/kastet rundt med 
hende og givet hende rosen. 
hvordan kommer man sa vi- 
dere?!? 

Tak for et fedt blad. og specielt 
tak for Amlga-Magaslnet, med 
venlig hilsen. 
Claus Andersen. Gentofte 

Ka?reCiaus! Detgla?dermlg,atdu 
kan bruge mine tips, derbievbragt 
for e: n-ar numre siden. det er jo 
det de er der f 0 r. Nuvei. til arbej- 

det: 

1 ) Du skal her have nogle penge 
med, el I er en dnu bedre, en fjembe- 

tjening, 

2) Oh nej. sa nemt skal du helLer 
ikke have det. og vasksa iige dine 

heenderl 

3) Sesvar2)l M 
Selv takl 



Kloakarbejder faret vild 
Hej The Dungeon! Jeg er en ad- 
venturefreak pa 15 Sr. og har 
lost to adventures: 



'Perseus & Andromeda" og 
"Gremlins". Men jeg har proble- 
mer I Apache Gold; Hvordan 
kommer jeg over til grassy bank, 
narjegsldder i kanoen? Hvordan 
kommer jeg ind i minen? 
Valkyrie 17: Hvor finder jeg 
aqualung? 

Rebel Planet: Jeg kan ikke finde 
ve) gennem kloakerne. ^ 
Frankenstein: Hvad skal jeg gore 
for at komme sikkert ned fra 
traeet. og undga bjomen? 
Trseet fin der man ved at skrlve E. 
N, N, E. N, W. Look around, fra 
garden. 

Kayleth; Hvor tinder jeg bar? 

Hvad skal pyramid og compost 

bruges til? 

Venlig hilsen, 

Cfaus Scndergaard. Sunds. 



Hej Claus! A! begyndelse er svser. 
ogsa mdenfor eventyr, eller maske 
iscer indenfor eventyr. Meen. det 
skal jo nok komme. og indtil da: 
(springer vi fjarste fraga(svensk! ) 
overl) og gar videre tff: Valkyrie 
1 7: Aqual ung far du ved at tajge e'fyf 
lille svommerur... 
Rebel Planet og KeylerJi sprang vi 
ogsa let og elegant hen over, og 
svaedetil Frankenstein: Nar duer 
oppe i traeet, ska) du skrive Look 
Around (igent). og sa kan du se 
hvor du skal hoppe hen. Nemlig 
"Jump down on ....*. 

Christian Martensen 
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blasnder vi op 
for fredje og sidste 
deldTOMputers" 

MEGA konkurrence, 
hvor vi bio. kon of- 
slere vinderen of 1. 
mellemfrdekning 



For tredje og sidste gang skal du 
have fat t din computer, og noget 
lkrive med. Her kommer pro- 
gram 31 NSrdu hartastet det ind, 
kflrer du programmet. og du kan 
se et brudstykke af en saetning pa* 
skaarmen. 
•' Nu har du faktisk alle tre sartnin- : 
ger,der ska! til for at du kan vaere 
|M nrfid og vinde en Amiga 2000 + 

Ssetningeme fid program i. pro- 
gram 2 og program 3 danner. hvis 
du ssetter clem J den rlgtige rsek- 
jP^KNv : jBBrneningsdannende 
saetning. Define endeitge saving 
skal djiipEKrive p5 kupon 3. Yder- 
?r vi dig ogsa at udfylde 
;p0rgsmal p3 kupon 3. 
»r.dsr du A1XE TRE original- 
ier samlet ind til os. s5 vi har 
Jem I tende senest d. 25/5- 
1988, kl. 09.00! 

Hvis du har indtastet aife tre pro- 
grammer, og tiar uctfyldt kupon 3 
korrekt.erdunu med i vores st ore 
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lodtrakning om en Amiga 
2000+XT-kort og ekstra dlsk- 
drev. plus aile de andre flotte pra?- 



Det er umagen vaerd! 

Vinderen af vores anden meliem- 
traakning (en STAR NC-10 printer 
fra Acomatic. vasrdi kr. 5.200.- ER 
udtrukket. men navnet offentlig- 
g#r vi fcjrst I nasste nummer - DET 
er ike muugtat rince indog 
fAsvaretpAfqrhAndiii 

Det er ikke for sent 

Hvis du af en elier anden araag ikke 
har kunnet vsere med fra starten af 
denne konkurrence. er der dog 
stadlg hab. Du skal blot rtnge ind 
tllvores'swte telefondamer, og'tJe- 
stilledet b!ad du mangier, for ogsa 
atkunnevaere med i'lodtrsekn.n- 
W&ffc 01 91 £833; 




(KLIP UD OG V1ND1) 
KUPON 3 - "COMputer" nr. S 1 988 

Progra 1 , 2 og 3 danner TILSAMMEN en sartnlng. Sart d e tre 
saetninger I den rigtlge raekkefolge, og skriv losningen her: 



Kryds nu af pa de nedenstdende sporgsmai. og send ALLE 
TRE kuponer ind til os. sa vt har dem senest d. ZS/S 1 988 kl 
09.001 

□ A. Mand Q F. Hojere udd. 

□ B. Kvinde □ C. Arbejder 

□ C. Alder □ H. Funktion«r 

□ D. Skoleelev □ L Selvsta?ndlg 

□ E. Cymnasieelev 

Kender du "COMputer'? J. Ja □ K. Nej □ 

Hvor mange penge vil du bnjge pa ekstraudstyr ind*n for det 
naeste 3r? 

0. □ Under 5.000 kr. A. □ Mellem 5.000 - 10.000 kr. 

1 . Computertype 

2. Tilbehcr {bandstation/diskdrev) 

3. Modem? JaD 

Navn: 

Adresse: .... »-«#■»« — ... 




?00kr. 
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( J7.0O0.- 
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1 Programmer 20 



10 -Skate or o/e- 

«■■&•■£ * 

10MACH 

Kun ft>rai^ nnenterr » 




* tit* 

*• 1.800.-1 
ftl J.944.. 

' i.soo, 

1.790.- j 



STAR ^o primer L 47oo 
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"COMputer" og RB Data onsker 
Mogens, der er m/bllven abon- 
nent, mange tjange tillykke. SE 
SELV, DET KAN BETALE SIC AT 
BUVE ABONNENT! 



NYT MOTHERBOARD TIL C64 & C128 

Det ENESTE motherboard der kan klare 99,99% af ALLE Cartridges til C64 og C128! 
Hvorfor kobe fire forskellige motherboards, n&r du kan nojes med ET STK. 
ALCOTINI MOTHERBOARD 4S. 



'Klarer 99,99% af ALLE 

Cartridges mm. 
' Bade C64 og C1 28 mode. 
' Indbyggel ON/OFF omskif- 

ter, der 100% afbryc . 

motherboardet samt ALLi. 

isatte kort. 

* Cartridge valg med EN tas 
Det aklive kort vises med lys- 
diode markering. 

' Indbygget resetknap. 




Her ser du hvorfor, der fra og med i dag kun (indes el motherboard. 
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Merlin 


ALCOTINI 


Final Cartridge I 


Ne| 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Final Cartridge It 


Ja 


Nej 


Ja 


Ja 


JA 


Final Cartridge III 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Expert Cartridge 


Ja 


Nej 


Ja 


Nej 


JA 


Freeze Machine 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Comal 80 


Nej 


Nej 


Nej 


Ja 


JA 


Super 5 Turbo 
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Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Action Replay IV 
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Nej 


Nej 


JA 


Copy Cartridge 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Dela 64K RAMdisk 


Nej 


Ja 


Nei 


Nej 


JA 


Dela CPM modul 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Andre Cartridges 


? 


\ 
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OMEGA STEREO SOUND SAMPLER 

Alcotin i f orhand ler selvf olgeli g den bedste stereosa mpler af alle 
- nemlig OMEGA sampleren. Lees selv testen andsteds i dette 
blad. Vi levereret GRATIS PD program med (Perfect sound), sa 
du kan komme igang uden ydertigere investeringer. Andre prof, 
programmer haves ogsS, f.eks. Aegis Audio Master, ring efter 
information. one nn 

Introduktionspris incl. software Oi/0,UU 



CM8833 PHILIPS STEREO 14" FARVEMONITOFt 

2695,00 

EXCELERATOB+ Hos Alcotini koster den kun ^ QQ 

3.50" DS/DD - KUN kvalitetsvare med 5 ars garanti. 

FRA 10,25 

GRATIS KATALOG TILSENDES 

Alls priser er incl. moms 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 

Solblorovoi 1*1 DK-B2SO Viby J Tlf.OB 11 30 23 Gir-o 5 32 22 75 
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Amiga Special 



• Flicker Fixer 

for B2000 * VGA/Multisync med support (or HAM. 

Overscan mv. 4.995,- 

• Video Genlock 

A8702 Genlock PAL dansk version (ny) 4900.- 

A8800/02 Genlock PAL kort (ny) 6995,- 

Super Genlock f. bl.a. Umatic 4.695,- 

19" Rack for bl.a. Umatic m.v. 1 7.775,- 

• Video / Billedbehandling 

5 stk. Digi-View 2.2 pal+dansk manual 1635,- 

20 stk. Digi-Paint pal version 500,- 

DigiDroid automatisk RGB Splitter 695,- 

Handy Scanner incl. Handy Painter 3995,- 

Handy Universal a4 Flatbed Scanner 1 0.995,- 

Digi-Pic Framegrabber 3495.- 

LIVE! Videodigitzer realtime 4096 farver 2495,- 

VD3 framegrabber 640 x 512 + HAM 6.995,- 

Baxall Kaniera for Vid-eodigitizere 2495,- 

Panasonic/Viditek eller Hitachi amera 2995.- 

• Creative Sound Systems 

Professionel Midi Expander Me4 995.- 
Soundsampler SP8 (28,7 Khz samplerate) 995,- 

Creative Kabelsas! A500/1 000/2000 185,- 

BullFrog ADrum Composer med MIDI 495,- 

Mimetics Pro Midi Studio 1760,- 

AudioMaster Soundsamler Software 420,- 

Sonix musik program 675,- 

• Modems til alle computere 

Hayes 1200+300 incl. software 1995,- 

Hayes 2400+1200+300 incl. software 2995,- 

• Printer roverkob 

10 stk. Star LC 10 CoiorWriter (ny) 2.995,- 

Star LC 10 den nye med traktorparkering 2490,- 

3 stk. Epson LX800 far 4.450 kr. nu kun: 2490.- 

4 stk. NEC P2200 ny 24 nals superprinter 5.990.- 
Canon PJ1 080 Color Ink-Jet nu kun; 5990,- 
1 stk. Xerox 4020C Ink-Jet nu kun: 15990,- 
Ring for priser pa Enkeltarkfeder o.a. 

• Deluxe & Aegis 

Deluxe Paint 2 Pal incl. util disk. 1 389,- 

Deluxe Video 1 .2 (den nye) 1 389,- 

DeluxeMusic2 1389,- 

Aegis Videotitler (ny) 1270,- 

Aegis Diga avanceret modemsoftware 495,- 

Aegis Animator (animation i saerklasse) 1 1 85,- 

Aegis VideoScape 3D 1595,- 

Aegis Draw Plus (CAD system) 2095.- 



• Amiga Software 

Shakespeare Desktop Publishing 1 995,- 

Profesional Page DtP 5240,- 

Superbase Professional (ny) 3200,- 

Superbase relationsdatabase (dk) 1270,- 

WizaWrite (dk) 1635,- 

WordPertect til Amiga 3495.- 

Sculpt 3D Ray Tracing 895,- 
Impulse Silver (60 fotos/sek)+Ray Trace 1495,- 

TV Tekst for Rendale Genlocks 1 295,- 

TVShow 895.- 

ACQUISITION relations databasen 2.61 5.- 

X-CAD (verdens hurtigste CAD) 4950,- 

CAD Line Dansk udviklet system 4995.- 

Cherry A3 Digitizer for maiseetning 6600,- 

• Commodore Amiga og PC/AT 

Amiga 2000 (ny) DK 15900,- 

3 stk. Amiga 2000 demomodeller 1 2995.- 
Amiga XT kort+ 5.25" floppy MS-DOS 3.2 5900,- 

Amiga500 DK 3.800.- 

Amiga 500 DK incl. 1 084 farveskaerm 6595,- 

PC1 m. DOS 3.2+Basic 4095.- 

PC1+20 MB harddisk 9995,- 

PC 10-3 med 2 drev, 1 0 Mhz 7960,- 

PC 20-3 + 20 MB harddisk, 10 Mhz 12460,- 

PC AT40., 80286 med 20 MB harddisk 1 8950,- 

TimeWorks DtP for IBM og Atari ST 995.- 

JetSetter Desktop Publisher IBM) 2.995,- 
Ring efter IBM kataloget. 

• Tilbehor 

Amiga 1 084 skasrm 2700,- 

NEC Multisync 800x560 skasrm 6.995,- 

3.5" floppy drev eksternt 1635,- 

TV-Modulator 204.- 

51 2 K Ram/Clock udvideise A500 938,- 

TV-Tuner m. 1 6 kanaler f. monitor 1061 ,- 
Amiga udviklingssset m. 3000 sider doc 1495,- 

Interaktiv Video pa Amiga og PC ■ Ring 

Priserne er excl. 22% moms. Forbehold mod 
prissendringer. Gerne Postordre & Export. 
Leasing, Finax og DanskeFinans. Ring/Skriv. 
Leverandor til Stat og Kommune. 

Skandinavisk 
Computercenter ApS 

Falkoner Alle 79 - 81 . 2000 F. 
TelefonOl - 8818:28 



Pnser gselder ved bestilling mden 1 5 maj. Sals: Handy 




CHECK UPS 



RASTAN UO^UI 



Hvis du nogensinde gasster spille- 
hallerne her i det lille land, har du 
sikkert stiftet bekendtskab fried 
spillemaskinen Rastan Saga fra 



Taito. Da det nu engang.er mode 
(og indbringende) at konvertere 
spillemaskinespil til hjemmecorn- 
putere. har Imagine ikke kunnet 




nsere sig for at bega Rastan til 
64'eren.. 

Du f3r hermed tildelt rol|en som 
denne legendariske helt. der er 
den eneste mand, der maske kan 
forhindre den onde troldmand 
Kargi at odelasgge Maranna 
(whatever that is!). 
Ved hjaelp af drt trofaste svserd 
skal du nedkasmpe skarer af uhy- 
rer I ige fra flagermus til sagndyret 
Chimera, der er en- krydsning mel- 
lem en drage. en lcwe og noget sa 
frygtindgydende som en gad, fflr 
du kommer frem til Karg himself i 
skikkelse af en SoulSucking Dra- 
gon. 

Hver bane bestar af et netvasrk af 
gange. faldgruber og reb. du kan 
kiatre op ad. naturtfgvts godt kry- 
dret med Render. Banerne er teg- 
net i ret ordina?rgrafik med sfijjler,. 
pbrtaler og kampesten i baggrun- 
den. sa det er ikke her. Rastan har 
sin styrke. 

Af og til. nar du drseber en fjende. 
efteriader nan en ting, som f.eks. 
kan vaereet sHjold. en rustning, 
medicin. der forager din hSrdt be- 
lastede energi, gift, der virkerlige 
modsat. eller diverse ting, der gi- 
ver dig nogie points. Der er ogs3 
ekstra va*ben at flnde. der naturtig- 
vis bliver bedre. jo la?ngere du 
kommer i spUlet. 
Fra tid til anden kommer du til no^ 
get vand eller lava, der begge er li- 
ge dadelige. som du. skal hoppe 
over eller iorcere ved hjaelp af de 
svingende reb. sorn en ejier anden 
venlig sja?l har haengt op. Hervar 
det, at, nservserende anmelder 




kom til kort. forjeg korn til en la- 
vase, sorn jeg kun kurihe krydse 
ved at sponge fra reb til reb. Dette 
virkedeJmidiertid totalt urrnjligt. 
selv efter gentagne forsog. I in- 
struktionerne til Rastan star der 
meget oplysende, at du skal ssve 
dtgitimingen medhensyntil rebe- 
ls da dette er nfldvendigt for at 
kdnne klare spinet. Desveerre er 
den eneste mulighed for Bvetse, at 
Ka?mpe.sig frem til KBrnsevnte la- 
vapyt, og derefter blive stegt 4 
gangftfbrdi mandeai Ikke kan hop- 
pe sSHangtsomafstanden fra 1. til 
2. reb. 

Lyden i Rastan er heller ikke no- 
get, der Kan fa nogentil .atslutte 
64'eren til stereoani^get for de 
5lydeipr©grammetkanpra*5tere. 
fardignaarmest til at skrue ned for 
lyden. 

.for at gtare en kgirt historie lidt 
leengere, er Rastan ikke ligefrern 
det rnest attraktive spfl p3 marke- 
det. s3 med mindre du har postet 
en formue i den originale maskine 
og absolut mh have det hjem i 
samlingen, er du bedre tjent med 
et sjovspH Spacelnvaders. 
PS. Fprstdebllledet er da meget 
paent. 
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BEDLAM 



Har man set eet Uridlumagtigt 
spil. har man set dem alle. Dette 
1 1. bud har du sikkert efterlevet. 
siden Uridium farst holdt sir ind- 
tog i kongeriget. men nu er tiden 
kommet til at tagesftspiilelivop 
tl! revurdering. Beam Software 
harnemlig under labelen GO. lan- 
ceret spillet Bedlam, der sarttar':. 
nye greenserfor. hvad der kan ske i 
rummet. Baggrunden for Bedlam 
er. at du er kadet pa det interga- 
laktistoifTipenurnsfornernste pi- 
le tskole. 

For at testA skal du klare den 
krigssimulator, der ; . udgpres af 
spillet Simulatoren har 16 baner. 
hver med en rumstatlon. der skal 
besejres. Detlyder maske meget 
nemt. men def er lige et par detal- 
jer: Pa rumstationens overflade. 
deri flvrigt ertegnet i bedste Uri- 
dlumstil. er der for det fprste 
kraftfelter. som det gilder om at 
undga. Sa er der 2 typer kanoner: 
Destationeere og de drejeiige. der 
begge skyderefter dig i et tempo, 
der vi 1 1 e f 3 enhver am mu n ition sfa - 
brikant tilatgmde sig i hcendeme 
af fryd. Derudover er der radarer. 



somerkanontodefor-dig.ogpyra- 
mider som slar dit nimskib ud af 
kuurs. Sidst. men ikke mindar, er 
dermissiler. der kan vaerenormale 
filler malstsgende. og sidstneevnte 
kan godt give pfoblemer, hvis du 
er i en taengt situation. Da oven- 
nasvnte naturiigvis ikke er nok tit 
at holde en flarvet joystick-ekvlli- 
brist beskaeftiget. kommer der 
ogsa" formatiOner af aliens fiyven- 
de ind paskaermen. Deskyderikke 
pa os, og hvjs man star det rigtlge 
sted pa skasrmen. kan man uden 
risiko sfagte en hel formation, 
hvoremer man Oliver ud0de- 
ligcyort de na?ste 15 sekunder. 
Det er netop nok til at Ware den 
rteeste angreosbfllge. sa hvis du er 
dygtig nok. kan du faktisk holde 
dig usarlig hele spillet igennem. 
Det er du bare ikke. sa du far brug 
for de forskellfge "pickups", der I ig - 
ger under pyramiderrift.Iferkr In- 
vincibility (usarlighed). miner, der 
Kan udradere en hel s.k.a?rm . ekstra 
llv ogendelig teleportere. der sen- 




der dig hen i en kaempe flipperma- 
Skine. Her flyver du rundt med 
rumskibet og sKal skyde pa alt om- 
kring dig, Det hele giver nemlig 
masser af bonuspoints. Hvis du 
rigtig vil hente points. ma" du dog 
sende en flipperkugle ind pa ba- 
nen, sa den Kan gtfre detbeskldte 
arbejdefbrdig. Det er en renfest . 
for derer slet ingenfarer. bortset 
fra selve kuglen. som deter let at 
undga. 

; Man ma sige. at realismen her er 
ofret for spaendingens skyld. men 
detgpr ikke noget. for flipperma- 
skinerne er faktisk et forfriskende 
indslag i deeflerssa traditionelle 
rurnspil. 

Nar du har klaret 4 baner, komm er 
deretmoderskib. derkanwerebe- 
skyttet af aliens og missfler. Det er 
dog ikke den store udfordring at 
klare disse. 

En god ting ved Bedlam er . at det 

er muligt at spille 2 spillere samti- 
dig. hyor man sa ma hjailpes ad. 
med at komrne sa langt som mu- 



ligt. Desva?rre kan hver spider Kun I 
skyde halvt sa hurtfgt som i en- 1 
spiller-versionen. sa det Kra?ver| 
lidt mere flvelse. 
En anden virkelig flndetalje er. at I 
man efter et spll kan trykke pa 
Commodore tsten og derved hop- 1 
pe ind pi den bane, man var naet I 
op pS og derved undga at skulle 
ka?mpe sig igennem de baner. | 
man allerede kender. 
Kort sagt, hvis du er fan af shoot- 1 
emu p rurnspil. er Bedlam absolut | 
vaerd at kigge pa. 
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SHARKS 



Der er sikkert mange, der synes. 
det vil vffire morsomt at spille en 
omgang poker med enten Reagan. 
Tatcher eller maske endda Gor- 
batjov . Den dr&nrer maske Ikke sa 
langt fra vtrkeligheden. selvom 
det ikke just er de'mest gamlede 
personer. der er tale om (det ma vi 
(hvertfald habe.atdeikkeer). Det 
efterhanden temmellg produktive 
softwarehus Accolade har nernlig 
lanceret et pokerspll. hvori de 
ovennasvnte personligheder ind- 
gar. Din C64 vit i Card Sharks me- 
get villtgt simulere f.eks. Ronnnie 
(man er selvffclgeiig dus i en frede- 
lig omgang poker), og personllg- 
fted er den heller ikke bange for at 
give ham. Men der er ogsa" andre 
spsendende personligheder som 
f.eks. Lady Vanderbilt. de r nok for- 
maratspilSepasinefemimnekvaii- 
teter. 

Nar du har spiliet Card Sharks et 



lille stykke tid. begynder det sti lie 
og roligt at ga op Tor dig. hvorfpr 
Accolade nedvendigvis behover at 
bruge publicity tricks med kendte 
personer. Spiliet ersirnpelt hen ik- 
ke godt nok til ellers at kunne hoi- 
de interessen fanget. Selvffllgelig 
erdet i starten meget morsomt at 
hore Reagans... undskyld ... Ron- 
nies angstfor at slippe sianterne. 
men i laengden Maimer hdmoren. 
Derfor ville det vsere passende. 
hvis Card Sharks alene i sig selv 
var et spaendende spil. Men ak; 
selvom spiliet erfbdretrnedregler 
til diverse forskellige kortspil, s3 
foregar spiliet i et langsommere 
tempo, der nadeslast draeber en- 
hver spirende spending. Maden 
hvorpa du vgelger og vrager kort er 
irriterende, og desuden foregar 
spiliet i et gammelmandstempo. 
selv ikke engang Ronnie fortjener. 
Desuden tindes der efterhanden 



en hel del af denne slags spii pa 
markedet. sorn oven i kobet eren 
hel del bedre. 

Grafikkeri i Card Sharks er som 
rest en af spiliet simpel og pri mitiv. 
Nar deltageme omkring spiilebor- 
det f.eks. ska] laegge penge i pul- 
jen, sabliverarmen pa forursderiig 
vis lavet'dm HI en slatten stevsu- 
gerslange, der kravler hen over 
bordet. Udet reaiistisk. Den eries- 
te grafik. der er kasletjidt for I 
Card Sharks, er dine medspilleres 
ansfgtsudtryk. AF og til faY du et 



sensueit blik fra Lady Vanderbilt 
eller en sur mine fra Thatcher. Det 
er sargeligt. men sandt at matte 
konstatere. at det i et enkelt sptl 
til fuldkommenhed er lykkedes 
Accolade at gflre en hel masse go- 
de kortspil kedelige. uinteressan- 
te og utilga?ngelige. 



Grafik 

Lyd 

Spending 

Pris/kvatrtet 



6-7 
6 
6 

6-7 




POWER AT SEA 



\rrni \rynz 



Efterhanden er det et stykke t id si- 
den anden verdenskrig, men det 
afholder ti Isyneladende ikke Acco- 
lade fra at mene, at der ligger mas- 
ser af godt stof til spaendende spi) 
gemt i historien. Dennegang er 
det Colfen. som softwarehuset 
har taget grundigt under behand- 
ling. Som komrnandiflraf en Aide 
best&ende af et fiagskib, et han- 
garskib samt et troppetransport- 
skib skal du inden 96 timer sikre 
dig kontrol over Golfen. Langs ky- 
sten kan du finde fjendtlige baser, 
der skal erobres. men inden du nflr 



sa langt. skal de lige have det glat- 
te lag pa forskellige mader. F.eks. 
kan du Isegge ud med at bombar- 
dere basen med dit krigsskibs sto- 
re frontkanoner. eller du kan for 
afvekslingens skyld ssette et luft- 
arrgreb i gang. Nar du pa" denne 
m3de harpiilettandeme ud af din 
modstander, skal du I andssette di- 
ne tropper. De forskellige baser, 
der er placeret rundt omkring i 
Golfen, er selvfelgelig ikke aire 
sammen lige staerke. og deterder- 
for en god ide f&rst at rette op- 
msrksomheden mod de svageste 



baser, idet du derved afskarer for-'; 
syningsrnulighedeme for de staar- 
kere baser. Undervejs pa din rejse i 
Golfen risikererdu $eivt'0lgeHg og- 
sa at mode fremmede kngsskibe, 
Disse kan. hvis du er taat nok pa. 
ssenkes ved hjaelp af dine store 
frontkanoner. eller du kan sende 
dine eksploswe hilsener afsted fra 
bombeflyene; Hvts du vaelger 
sidstntBvnte iflsning. er det vig- 
tigt. at du forst 0dela?gger f}en- 
densantlluftskytskanonermed di- 
ne jagere. Hvis ikke dette lykkes. 
er der ikke mange chancer for at 
dine bombefTy kornmerhjem igen. 
Selve styringen af fl3den forleber 
helt uden problemer. nar du forst 
har vasnnet dig til den. Broen fun- 



gerer som en slags hovedrnenu. 
hvorfra du kan ga ned i forskellige 
undermenuer. Ved den fflrste un- 
dermenu gar du ned til telegrafis- 
ten, der Ifiibende informerer dig 
med de opiysninger. som kornmer 
udefra. De f0rste opiysninger om 
konfrontation med fremmede 
styrker fir du sSledes altid at vide 
hengennem. Den neeste underme- 
nu fiedder navigation, og det er 
her. du planlaegger sejlturen. Det- 
te gores ved at plotte bestemte 
positioner ind. hvorefterflfiden vil 
sejle i en lige llnie imod .dette 
punkt. Accolade har i denne menu 
lavet en praktisk feature, som de 
kalder Time Compression. NSr Ti- 
me Compression erslaettii.gar ts- 
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/MICROPROS 



son w • h e 



J 



WRESTLH 



Fomndertig er illusionernes ver- 
den. og det er "kampkunsten' 
wrestling i sandhed et bevis pi 
Det har ofte und ret undertegnede. 
hvordan det i wrestling er lykke- 
des at levere det enetflsyneladen- 
de draabende stfld eller slag efter 
det andet. uden at det efteriader 
de minidste varige men. Men show 
eller ej. det ser i hvert fald drabe- 
ligtud, naY den 302 pund tiinge 
Mr. Hulk kaster rundr med sine 
modstandere i et Atomic Drop. 
Orn det skyldes overnaturtige ev- 
ner. heldellerbestikkelsensdaem- 
pende effeKt pa 1 sejrshungeren. sS 
er det I hvert fald et faktum. at 
muskelbundtet Hulk Hogan altid 
forlader ringen som vinder. Det 
gar han sjovt nok ogsa" i spinet 
Wrestling lavet af Micro League. I 
spillet starter du med at vaslge 
modstander, og hvis dufsnske rat 
vinde. er det nok Hulk rogan. du 
ska! holde pa\ Skarmen bestar af 
nogle vindtrer. hvor den dlgitalise- 
rede grafik er placeret midt pS 
ska?rmeh- Ude i siderne kan du sa" 
vaelge og vrage irneUem et rigt sor- 
timent af slag. st0d. spark eller 
kast. Nederst pa* skaermen finder 
du i digitaliseret grafik 2 sports- 
journalister, der hver isa?r holder 
med henholdsvis Hulk og hans 
modstander. Spillet startes rned. 
at du trsekkes igennem en kedelig 
og langsonnmelig prsesentations 
proces, som ersa" amerikansk som 
noget Kan vaare. N3r "kampen" sa" 
endelig starter g3r det i sin fulde 



1 




gru op for dig, at det ikke e r nogen 
let sag at overvinde Hulk, heller ik- 
ke pS di n egen C64. Kampen for)0- 
ber sSdan, at hver spilJer vaslger et 
st^d eller slag fra menuen, og det 
er forst. nar hver spillerhar valgt 
sit tra?k, spillet fortsaetter. Det er 
demaest computeren. der afgar. 
hvilket slag der gar igennem. Efter 
et stykke tids wrestling er der ikke 
nogen tvivl om. hvem computeren 
holdermed. Hulkselvf0lgelig.Se!v 
narHulk laverde rnest umulige og 
kompiicerede bevaagelser, mens 
modstanderen forsoger pa* noget 
reiativt simpelt. 5a 1 holder lykkens 
gudinde na?sten altid sin beskyt- 
tende hand henover Hulk Hogan. 
Det er nassten ikke nadvendigt at 
fortcelle. at hvis der havde vaaret 
nogen spending i Wrestling, sSer 



den i hvertfald ptst va?k under dis- 
se Detingeiser. 
Grafikken t Wrestling er som aile- 
rede naavnt i digitaliseret form, 
hvilket pa" en C64 godt kan gflre 
det lidtvanskeligtatskelneperso- 
n9rne ( isa?rfordid;erkunerbrugt4 
nuancer. Sa* det du reelt ser pa" 
skaarmen er en omgang pixelgrad. 
hvori der engang imellem kan 
skimteset ansigt. en arm eller et 
ben. NaV et slag sa" skal il|ustreres. 
g0resdet ved at saette en serie pa" 
op til 4 billeder sarnrnen. Af den 
gnjnd kan det godt vsere iidt pro- 
blematisk at absorbers kampens 
fori 0b. ^ ^ 

Det er helt tydeligt. at spillet 
Wrestling er et cypisK licensspil, 



som udeaukkende skal saslge pa* 
showstjemen Hulk Hogan, hvilket 
i sig selv ikke har nogen spillema?s- 
sig vaerdi. Atdet sa^ oveni er pjort 
rigtigtunfairjerblotdensidstede- 
tajle, sorn nedgor spillet fuldstasn - 
digt. 



Grafik 
Lyd 

Spaendlng 
Pris/kvalitet 
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den ca- dpj>belt s5 hurtigt. hvilket 
er rart pAde lange sejlture. hvordu 
ingen fjender mflder. Den tredie 
undermenu kan med rette kaldes 
Damage (skade). hvil ket der hver- 



Ken er noget revolutionerende el- 
ler speendende at berette orn. Den 
fjerde undermenu er en vSbenme- 
nu . og den er en slags knudepunkt 
for endnu flere undermenuer. Det 




er fra vflbenmenuen, du sender di- 
ne fly afsted, akti verer de fo rskeili- 
ge kanoner. og landsaetningen af : 
tropper foreg^r ogsS herfra. Det 
ses med detsamme.at Accolade er 
glimrende paedagoger. idet det 
kun er d e valg. som er mulige i den 
pagasldende situation, der 
highlightes. 

Grafikken i Power at Sea er sadan 
set rimelig, isasr hvis det tages i 
betragtning. at der er niange for- 
skellige krigssituationer, der skal 
skildres spillet igennem. Men at 
grafikken eren smule grovkomet, 
det erdesvastre ikke til at komme 
uden om. Desuden kommer du al- 
drig op i rigtig Beachhead stem- 
ning, Idet en del af sceneme (f.eks. 



f 
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indgangen af troppeme) er vist 
ved hjaelp af ualmindeligesril lesta- 
ende billeder. Lydenkunne Accola- 
de ogsa" godt have bmgt Iidt mere 
tid pi da isaar flyene lyder under- 
ligt. Desuden skal du vide, hvisdu 
har i sinde at kcbe Power at Sea. 
at det indeholder ingen strategi- 
ske elementer. andet ej^d provian- 
tehngen j starten arf spil let. Men til 
gengseld er Power at Sea. som tit- 
len antyder, et spsendende ac- 
tionspil, derhoiderspaendingen pS 
et hcjt niveau spillet igennem. 



Grafik 
l*d 

Fxngslende 
Pris/kvalitet 
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COMputer - 2S 



UD OG SE 



TCOPYrl(T» Y ^ TURBO « 



MED B MP...! 



DEN ORIGIN ALE = 

- £>ef professionelle copyint&rface 

a El nyt og spaandende kopivarktej. der kopi- 

erer ALT tapesoflware ddrekie mellem 

2 dataseiter . Sa let er det: 
* COPY 2000 tiisluttes Commodore 64/1 28/VIC 

20's casselteport og to almirHjelige dawseller. 
ft Kopierer ogsa uden at man loader 

mad under koplenngen; del er 

nok blot at siarte 

datasetterne. 



ft COPY 2000 er el eegte 
dansk kvaiitetsproduki 
i Mot kabinet til kun; 



> 



jlige dawseller. 
der MM^^. 

148.- 



NB! Fas ogsa uden kabinet lor kr. 99.- 



Saelg din ordbog og kob et dansk turbomodul 

Indeholder bl.a.; 

* 2 lapelurboer; ABC-flash og Turbo 
ft Fastload III 1541'aren 
ft 19 sekunders lormattenng 
ft 3 aulomatiske 

kopiprogrammer; 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK- DISK 
ft Belagte lunktionsiaster med 

mulighed lor setv at defineire 
ft Indbygget resetknap (reset 
ft Elektronlsk romswilch 
Del heie er seMolgelig 
fuldl rrvenustyrot. 




298.- 



M LI LT J M Q 0 U 

ABC-lapelurbo 
Turbo ll-tapeturbo 
' Kopiprogram lape-iape 

Delinerede l-taster 
Reseiknap (reset II) 
Elekironisk ROM-switch 
- optager mgen hukommelse 
Del hele er selvfokjelig ftddl menusiyrel 




FINAL CARTRIDGE I 

• Joystick-/mus-styring 
at de mange faciliteter 

• Diskette- og band-turbo 

• Freeze-koplerlng 

• Laakker menulonng 

• 60 nye hjcelpekommandoer 

• AvancereJ Kreendurnp pa pnnter 

• Dansk manual 




Modulet. der gor din 
64'er til en AMIGA.' 



548.- 



FREEZE 
MACHINE 



Supercartrldget, der vendte op og ned 
pa det engelsK© marked, se her hvorfor: 

' FREEZE: Ny, lorbedret Ireeze-rutine kopierer 

endnu mere end Freeze-Frame MKIV, dvs. 

naasten alle programmer ogsa onginaler i Here 

dele som l.eks. Winlergames. 
1 FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa. kun 

15 sek. i sa mange eksompl., du matte onske 
' EnkeltfllBkopteiing: Kopierer op ill 248 blokke 
* Tapeturbo: 1 0 gange hurtlgere save og reload 

" 2 dlskiurboer: En standard 6 gange hurtojero 

plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle "Irossede" oiler omsa- 
vede programmer 

" LYN-formattering: 12sekunderl 

' Definerede funktionstaster 

■ Resettast: Til snyde-pokes o.llgn. 



Dot beds te er priaen: 
KUN kr 



Man behover IKke at were 
en EXPERT lor at 
bruge FREEZEMACHINE 





DOLPHIN-DOS Specialudgave til 

1571 faes ogsa - RING 

SsBtter nyt liv i den slave 1 54 1 . 
Dolphin-DOS er pa ingen ltd blevel det mest populate buriigload 
syslem Ul 1 541 og det er absolut ikke uden grund, se blot her; 
ft 30 gauge, hurtlgere load (PRG.-Iller) 

* 12 gartg& hurtigere save (PRG.-liler) 
ft 10 gange hurtigere load (SEQ-fller) 
ft 8 gange hurtigere save (SEQ-filerJ 

* Mange ekstra-kpmmandoer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemonitor 
ft Centronics-interface 
ft Udvidet skaarmedlto* 
ft Guick-lormatiering 
ft 100% progfam-kompatibel 
Alt delte og meget mere QDC 

l&duforkun OOOr 

Hvorfor kobe et ulovtlgt plagial til kt. 895 - nar man kan 
fa den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. 885.-77 




DISKETTER SArsgarantl 

5 1 /4" \ pfornberei eeske med labels. 

SSDDIOstk... 68.- 

78.- 

Ved K0b at 1 00 stk. medloiger GRATIS 
dtskdobler/ io extra disks og en iQQ-stks 
\^ diskeltebox. 

'DISKETTEB0X 

Ptads lit 100 stk. 5 i/4" dlsketter 
• Med ptastkorl, der muliggor 
forskydning at u' dlsketter 
ad gangen. giver stor 
dlsketteoversigt 
t Incl lasognogler 



DATASETTE 

Bandstation til C-64/12SL 
Laveres nu ind. 
lonehoved- 
justehngsband! 
INTROPRIS: kr 



kuri 68 ■ 





SLIMLINE 64 

Er du traat al at se pi din gode. gamle 
"brodkasse", sa giv den et nyl, smart ka- 
binet. der filmed far lastaturel ned I den 
ngtige skrivehejde. Med Slimline 64 bll- 
ver den "gamle" 64'er 56 smart, al selv 
en 64 ll-ejei btiver gren i hovedet al mis- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en skruetraekker pa kun 5 mmutler. 
Monterlngsanvisning og skruer medloi- 
ger. 



EPROMBR/ENDING ER LET 
FOR ENHVER MED p r°™Ri< 

t Braander eprommer op ill 64 kbytes 

• Kan lasgge programmer op til 248 
blokke pa modul med autostart! 

• Med laakker, up-to-date soflware 

• Thnlos valgbar bragndetid ned til 7 sek. lor 8 kbytes. 

Her ar Hon sagt den lorste. heidigo kombt nation al pns_ kvainet 
og features indon fo* Dpromofaandere 1 

Multlcard 512 - universelt epromkort, der kan anvendes 111 
eprommer med aulostan Ira 8 til 64 kbytes. Fra kr 98.- 



Excl. 

TEXTOOL KH; 

548.- 

IncL TEXTOOL kr. 

648.- 



DISKD0BLER 



Solid lang. der klipper el prascisl. firkantet 
hak i disketlen. sa den ogsa kan bruges 



pa bagsiden I I54i 'eran^^ 

68-<h 



MOTHERBOARD 



'Plads til 3 Cartridges 
'ON/OFF lor hvert 
cartridge 

* Resetknap 
•Sikring 

* Solidt understottet print 



Kun 
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end kuponen i luhket kuved til noden&iiende adresse eiier nng pi vci Ofdreteielon 
02 27 81 00 tner besvates ogsa game evt. sporgsmflJ) 



POSTORDRE - BESTILUNGSKUPON 

and kui 

Q , 

w BITlP-DftTRll 

Poslttox 41 . DK-3330 Gortose, Postglro 1 90 62 59 

JEG BESTILLER HERMED: 



UZ 27 Ei\ DD 



MIN ADRESSE ER: 



STK. 




KR. 


NAVN: 


STK. 




KR, 


GADE, NR.: 


STK. 




KR. 


POST NR.. 


STK. 




KR. 


BY: 


STK 




KR. 


TLF. NR.: 



BETALING: 

□ Check vedlsQt -I 
kr. 1 6.00 



D Pr. eherkrav + porto (Kr. 16.-) 
pono og gebyr (kr. 25-) I ALT 

iHTaeggeskr. 41.- 



J KATALOG ONSKES 
iSENDES GRATIS) 



A Alt er med min. I ars garanti. Alle priser er incl. 22% moms 
Brisker du at kebe lokalt, hcnvisur vi gerne til nasrmeste lorhandler 



mtJL 
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inetforde 
naner! 




Amiga Magic 
3XAssemblere 
USA Amiga Update 
Nukommer der'Yigtig" 
tryk pa Amiga 




USIK SKU DER TIL 



Per findes efferhanden Here forskeilige samp- 
lere til Amiga. Med en sampler kan du toge 
lyd fra leks en radio, Isegge det ind i Ami- 
ga en, og behandle detsom du vil! "COSApu- 
ter" har lagt ere til tre af mgrkedets mest 
spdendende samplere. 



Den specialdesignede "Paula" 
lydchip. der ligger i Amiga, 
afviger vaesentligt fra alle 
andre computeres. Faktisk er den 
ss kraftig. at Amiga ofte kaldes 
itemes pendant til Fairiight 
Fairiight er en state-of-the-art 
mplertl) mange hundreds tusin- 
kroner. 

niga'ens lyd er sandtatsige ogsa" 
ret s& fantastisk bekendtskab. 
Men Amiga er ikke umiddelbart i 
stand til at sample... 
'ofat olive til en sampler ma Ami- 
ga'en tilkobles et stykke ekstra- 



Til sampling 

Ekstraudstyret skal nemfig sta for 
konverteririgen af lydsignaleme, 
der kommer fra en mikrofon eller 
stereoanlasgget til digitale veer; 
dier. Computere kan jo kunfoi 
digitale Vcerdier. 
NaY lyden sa er fcerdig-'manipul^ 
ret" skal de digitale vardiertrans- 
formeres tilbage til etanaEogt lyd- 
signal. for at forstasrkere og htfjt- 
talereskal kunnearbejdemedden. 
De to liardware-trin, der laverSon- 
verteringeme. kaides .analog at di : 
g i td ; converter og dig ff^i 
converter, eller Slet og ret ADC og 
DAC. 

En af de ting, der g©r Amiga'en 
unik er. at den har indbygget OAC 
hardware. Det betyder, at produ- 
ce nterne kun behover at bekymre 
sig om software og ADC hardware 
- resten er der allerede. 
EgentUg har Amiga'en fire DAC- 
kanaler. men det faler den menige 
bruger ikke megettil. da kanaler- 
ne automatisk bliver mixet sam- 
men til et stereosignal. 



Hver kanal er p3 8 bits (betyder at 
samples kan antage amplitude- 
vaerdier mellem - 1 28 og + 1 27) og 
mah5imalt vil arbejde med en 
sampllnghastighed pa" 28 KHz. 
Pa den ene side gor DACeme bSde 
sampleme bllligere og mere stan- 
dardiserede, sSdan at arbejdet 
med at overf0re samples rnellem 
de forskellige softwarepakker bli- 
ver mintmalt. 

Men det betyder samtidig. at en- 
hver sampler er begra?nset til den 
indbyggede DAC'sspecifikationer. 

St«5j-hovedpine 

Hovedprobtemet for en sample- 
entusiast er den relativt store por- 
tion st&j. der genereres naY man 
sampler lyd. 

For at minimere stfljniveauet og 
iroducere en sa* npjagtig lyd som 
Ider det om at bruge 
store amplitudeorri- 
SflfiJamlitude er et tint ord for 
voiumen). Jo Eiere bits, des st0 rre 
rra?ci5ion. 

Den s^kaldtc kvantitetsstfM er fak- 
tisk bare en simpelafrundingsfejl. 
War rnar> sampler er signa; erdetjo 
iriUHgt at tage er begra?nset 
ahtafat! iplittide-sipagsprpver i se- 
kundet. Forsksileri mellem den 
oprindelige 'lyds amplitude og 
samplerens frWfftielse er afrun- 
dingsfejlen - stftjen. 
Det er med andre ord vigtifft at 
skrue voiumen sa" lan-gt op som 
man kan. uden at forvra?nge. Na> 
farst lyden er samplet kan man jo 
altid skrue ned pa forstsrkeren... 
Men der findes til gengaeld ingen 
lette losninger naY man er oppe 
mod den anden - og vaerste - sts&j- 
type. Aliasing forvrangning erder 
nemlig pr. naturlov. 




Forvrangningen opstaY som et bi- 
produkt af din samplinghastighed 
og den samplede lyds frekvens. 
Den uanskede forvrangning pro- 
duceres pa* to frekvenser. en pa" 
samplinghastigheden plus lydens 
frekvens og den anden p3 samp- 
linghastigheden minus lydens 
frekvens. 

Aliasing forvrangningen elimine- 
res ved at filtrere al lyd overde giv- 
ne frekvenser va?k fra udgangen. 

Inkompabilitet? 

Filtreringen udf0res med et low- 
pass filter. 

Problemet er ved rwilken frekvens 
low-pass filteret skal skasre. 
Pd Amiga 1000 og de a?ldre 
500'er er low-pass filteret place- 
ret omkring rtenholdsvis 5 og 7.5 
KHz, hvilket gor det umuligt at 
sende lyd over denne graanse di- 
rekte gefinem Amiga'ens stereo 
udtag. 

Og det virker ganske ud maerket sa 
Isenge man samplertale og sender 
den ud gennem TV'ets hojttaler. 
Men det er ikke til at labe fra, at 
ska?ringfrekvensen pa" 5 kHz kun 
giver en smuJe bedre lyd end en 
gennemsnitlig telefonlinie. 
Skaaringsfrekvenseme er sasrde- 
les begraensende. naY man geme 
vil lave topkvalitetssamplestil ud- 
sendelse gennemstereoanlaegget, 
som rypisk kan udsende frekven- 
ser heit op til ZOkHz. 
Skaaringsfrekvenseme pa 5 og 7.5 
kHz udnytter jo slet ikke Ami- 
ga'ens potentiel. Paulaen^maksi- 
male hastighed pS 28 kHzfcretti- 
ger et low-pass filter helt oj> til 1 4 
kHz! 

Amiga'ef . der erso'fnt indenfordet 
sidste halve are ttd har derfor faet 
indbygget en software -styling af 
••Idw-pass filteret. 
Det er desvaerre ikke umiddelbart 
muhg:. at 5e o rn en given A5(X^ ti$- 
rer til den nye "generation', mens 
B-modellerne af A20O0 afslorer 
sig selv ved at have en ekstra pho- 
no -bdsning p5 bagsiden til compo- 
site monitor. 

Om din Amiga har et software- 
kontrolleret low-pass filter afslo- 
res med public-domain program- 



met LED, der blandt andet folger 
med til Aegis Audiomaster. 
Grundet Amiga'ens elektronik vil 
den rade power-switch diode 
nemlig gS ned p3 halv lysstyrke. 
n3r low-pass filteret bliver frakob- 
let 

Ejere af AlQOO'ere og aeldre 
A50O'ere kan selv foresta* det ned- 
vendige indgreb i low-pass filteret 
som beskrevet pa side 46 i "COM- 
puter" nr. 3+4/88. 
Hvis du ikke flnsker selv at pille 
med elektronik (og se 1 3rs garan- 
tien forsvinde ud i det bl3) skulle 
det rare muligt at "overtale" de 
autoriserede vaerksteder. Men det 
kostermeget. megetmere... 

Ikke iaengere fremtiden 

Futuresound er testers grand old 
man. hvilket ogs5 sesplfiere Ran- 
ter. 

Fflsrst ogfremmesterstikkettilen 
Amiga 1 000 og der skal et ekstra 
tilpasningsstik til, fpr sampleren 
virker p3 A500 og A2000. 
Til gengasld har Futuresound et 
ekstra stik, som betyder. at prin- 
ter og sampler godt kan eksistere 
side om sidel Hos de to andre 
samplere skal man "hive" i stikke- 
ne, hvergang der skal skiftes mel- 
lem printer og sampler. 
Sampleren leveres komplet med 
software og mikrofon. Der er en 
knap til indstilling af voiumen pa 
kassen. 

Softwaren f5r p3 det nEermeste 
Futuresoundti I at arbejde som en 
firespors bawloptager. Og man 
kan frit vaelge at sample til et af 
DAC'ens fii 
Hvert 
wolui 
loops. 

Fa?!Ses for alle spo 
leme for sampling, 
Uagespo'ung, fremadspolmg og 
stepping i lydlnformationerne. 

tfet'erde^va?!Tr Ikke muligt. at ga 
^Ifekte ned i infomnationeme og 
hSnd-redigere. Man kan kun kiip- 
pe. kopiere og mixe i redigerings- 
fasen. 

Programmet viser desuden antal- 
iet af frie bytes, og hukommelses- 
forbruget for en given sample. 
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Men Futuresound ersta?rkthandi- 
cappet af kun at kunne Druge de 
s forste 512 kB af Amiga'ens hu- 
kommelse. 

Futuresound kan gernme sine lyd- 
filer i I FF-format og under sit eget 
format. 

Programmet kommer med en ud- 
foriig 38 siders manual. 



Kreativtlydsystem 

Creative Sound Systems sampler- 
produkt imponerer fra starten af. 
Ved opstarten af det medfolgende 
samplersoftware spilles der en 
utrolig flot sample med Chaka 
Khan. 

Men kassen med sampleren i ( er 
mildest talt ikke sserlig ftks og 
strflmforsyningen er af den billige 
multi-type. 

Creative er en monosampier uden 
volumenindstilling el ler mikrofon- 
stik. 

Men det bliver den indenbords 
elektronik heldigvis ikke ringere 
af. Sampleren reklamerer med at 
kunne arbejde op til frekvenser pa 
1 10 kHz - s3 der er rigeligt med 
saft og kraft til Amiga'ens lyd- 
kredslob pa" 28.7 kHz. 
Sampleren leveres som sagt med 
den teknisk bedste sample vi h idtil 
har hort Og det m3 siges at va?re 
ikke s5 iidt af en bedrift s3 d3rlig 
som softwaren er. 
Irritationen begynder faktisk alle- 
rede med den naevnte Chaka Khan 
sample, der absolut ska! loop'es 
igennom i SOsekunderforsample- 
programmet er klartil brug. Sjovt 
nok opfangede vi ogsa* en enkelt 
stavefejl i introduktionen, der pra- 
ler med prograrnmets overlegen- 
hed... 

Prograrnmets ringe kompleksitet 
afspejler sig i kommandosaattet. 
Derfindes kun LOAD, QUIT, SAVE 
DUMP (filkompatibilitet med Au- 
diomaster), RECORD (sampling) 
samt en RANGED-funktion. 
Ved afspilning af den samplede lyd 
kan man va?lge mellem 1-32 re- 
peats med angivelse af afspilnings- 
hastjghed. lasngde og startposi- 
tion. 

Netop p3 dette punkt erdet tem- 
melig pinligt. at programmet ikke 



husker at tflmme keyboardbuffe- 
ren efter hver kommando. da en 
uheldig bruger ellers Jet kan kom- 
me til at genneml0be samme pro- 
gramdel flere gange. 
Programmet kan helt opiagt ikke 
bruges til andet end sampl ingen af 
lyden. Den videre bearbejning ma" 
og skal forega i Audtomaster. ef- 
tersom programmet ikke giver 
mulighedforat5AVE i IFF-format. 

Smart sag 

Omega Stereo Sampleren er sa ab- 
solut testens rappeste sag. 
Sampleren fylder er pd storrelse 
med en 20 stk. cigaretpakke. selv- 
om den kan arbejde i stereo! 
Den fikse sorte kasse er ikke han- 
dicappet af nogen ledninger over- 
hovedet. Sampleren har Ingen eks- 
tem stromforsyning (stjselerhvad 
den skal bruge af strem fra Ami- 
ga'en) og er klar til brug tige s3 
snart den er proppet ofn i printer- 
porten. 

Omega soundsampleren er forbil- 
ledligt afskaermet og udstyret 
med to potentiometre til uafhaen- 
gig volumen-indstilling af hajre og 
venstre kanal. 

Det eneste man kan saledes kan 
indvende mod Omega Stereo 
Samplerens hardware er mangel 
pa ekstra printerstik og mikrofon- 
indgang. Men det er smiting sam- 
menlignet med de 0vrige specifl- 
kationer. 

Omega leveres med en folder, der 
forklarer hvordan Omega tilslut- 
tes Amigaen. Der falger ingen 
formfordokumentationeJlersoft- 
ware med. 

Gode testresultater 

Vi noterede ikke nogen videre for- 
skel mellem de to danske sampte- 
res kvalitet naY de blev kssrt pa" 
den samme software. Future- 
sound blev afpnpvet pa" en Amiga 
1000 og var derfor ikke umiddel- 
bart sammenlignelig. 
Worldwide Software lover dog. at 
de Futuresound samplere der 
kommer i butikkeme. ogs3 vi) vee- 
re udstyret med etkonverterings- 
stik til kersel pa A500 og A20O0. 
Og s3 skulle sampleren vasre lige 




0verst ser du Audiomaster. det hldtll bedste styk- 
ke software, nar du arbejder med sampling pa 
din Amiga. Dog skal man kebe det separat. hvor 
der med Creative Sound Sampler ffllger software. 
Se nederste blllede. 



god som de danske, omend en 
smule dyrere p3 grund af den med- 
ffllgende mikrofon. 
Creatives sampler lider under sin 
darlige finish, men er alligevel et 
godt bud til prisen pa grund af sin 
medfalgende software, der mulig- 
g0r sampling pa* 28.7 kHz. 
Omega sampleren er testens ene- 
ste stereosampler og i det hele ta- 
get den mest velgennemforte af 
de tre. Men der falger intet soft- 
ware med, hvorfor det ikke umid- 
delbart er muligt at udnytte de 
stereomuligheder. der ligger i den. 
Prisen taget i betragtning ma" 
Omega Sound Sampler kSres til 
testvinder. 

Ligegyldigt hvilken sampler du 
Vcelger at investere i. er det altsa" 
ikke til at komme udenom den 
uamsengige samplesoftware. 
Her er Audiomaster fra Aegis sS 
absolut det bedste k0b, seivom 
den ikke kan sample med mere 
end 20 kHz i mono. 



Konkurrenten Perfect Sound II 
kan absolut ikke anbefales. Den ly- 
der som en bedre transistorra- 
dio... • 
Morten Strunge Nielsen 



Omega Sound Sampler koster 
875 kr. og produceres af Amager 
Computercenter (tif. 01 
584500). 

Creative Sound Sampler fbr- 
handles blandt andet af Skan- 
dinavisk Computercenter (tlf. 01 
881 820) og koster 1214 kr. in- 
klusive software og ekstern 
stromforsyning. 

Future Sound importeres af 

Worldwide Software (tlf. 01 
501700) og har en vejlende ud- 
salgsprls pa 1 1995 kr. Inkluslve 
mikrofon og software. 
Aegis Audiomaster importeres 
af Worldwide Software og kos- 
ter 599 kr. 
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Vi kan nu bvde vore spilhunarende Amiaa-freaks velkommen til denne nye sektion. Her vil vi 
vise die de mesf spdendende nyheder, der kommer i den neermeste fid 



Det begynder sa smat at lys- 
ne med flittige udglvelseraf 
Amiga spil. De sidste nye 
som er under udvikling kan du 
selvfalgelig Icese om i 'COMputer*. 
Den ferste store nyhed er at top- 
sasllerten "The Last Ninja" er under 
fcerdiggorelse fra System 3 soft- 
ware i England. Amiga versionen 
har laskker lyd, mange Render pa" 
sksermen af gangen og selvfolgeiig 
langt bedre graftk og animation. 
The Last Ntnja* forventet lanceret 
I sommeren 1988. 
Fra Electronic Arts kommer me- 
get snart F 1 8 Interceptor - et spil 



meget lig Right Simulator II, her 
blot med egenskaber af en F18 
kampjaeger. Dem der har set den 
cirkulerende demo vil uden tvivl 
give os ret i at det ser ret godt ud. 
Faktisk slar Interceotpr bide Jet 
og Flight Simatoren med flere 
isengder. nar det drejer sig om mu- 
ligheder for multimange vinkler. 
flottere animation og meget me- 
re. 

F 18 interceptor skulle ogsa Kom- 
me omknng Majeller Junl 1988. 
Fra Magic Bytes kommer snart 
Pink Panther til Amiga'en. Den 
verdenskendte lyserode panter. I 




ROCKET RANGER 




AMIGA 



THE LAST NINJA 



m 





DRUID PAUSES 



ENLIGHTMEMT 
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spillet skal du 0del£egge. stjaele og 
samtidig passe pa den ligesa be- 
romte "Inspector Clouseau". 
Fra Firebird kommer ogsa 1 straks 
spillet 'Sentinel', som fik mange 
roserfor 64 versionen. Det ser gra- 
fisk noget bedre ud. og animatio- 
nerne ligesS. 

Starglider II er ogsa p3 vej fra Rain- 
bird, og denne gang er det Ikke 
kun normal vektorgrafik, men va- 
skeasgte (kan man virkelig vaske 
grafikl ) fyldt vektorgrafik, der gi- 
ver et I angt bedre resultat end 1 or- 
laberen Starglider. Skulle komme 
om fa" mSneder. 

Fra Ocean er der netop komrnet 
det beremte spti Platoon, det naa- 
sten ligesa" bercmte spil Wizball. 
og det lidt mindre beremte Army 
Moves. Grafikken og lyden er I top, 
og sS er det ude nu (maske 1 m3- 
ned ok?) til din Amiga. 
Fra Mirrorsoft udkommer snart 
"Strike Force Harrier' - en flysirnu- 
lator med det verdensbenamte 
kampfly der nassten kan det hele. 
Fra Palace Software i England er 
Barbarian komrnet {ikke at for- 
veksle med Psygnosis's spll af 
samme nam). I Barbarian kan du 
det hele - hugge hovedet af mod- 
standeren. sparke ham omkuld. 
ru I le ham ornkul d og meget mere. 
64 tops<eHerteri nu til Amiga. 
Det sidste i rakken af nye spit, er 
spillet "Sidewinder*, et vertikait 
(og en lille smule horisontalt) 
scrollende shoot'em up med laek- 
ker baggrundsgrafik og masser af 
action. Spillet udgives af engelske 
Mastertronic. og det ser ihvertfald 
lovende ud. 

Det amerikanske succesfirma 
Master Designer Software har net- 
op tegnet kontrakt med Mirror- 
soft om at de skal stS for det Euro- 
paeiske marked. Fremover vil der 
altsd ikke st3 mindscape p5 cove- 



ret n5r du keber Cinemaware spil. 
og dem kommer der mange af i 
fremtiden. Det terete der kommer 
hedder The Three Stooges', der 
direkte overeat betyder de tre 
handtangere. Deres navne er Larry. 
Curly og Moe som er en slags arne- 
rianske fiimkomikere som f.eks. 
Gag og Gokke. I 'The Three Stoo- 
ges" skal vores tre helte redde et 
hjem forforaldrelese bam. I spil- 
let er der indlagt en hel masse sma 
actionscener. hvor du f.eks. skal 
kaste med lagkagerog meget me- 
get mere... 

Tiie Three Stooges" kommer me- 
get snarl til DIN Amiga. 
Cinemaware stopper dog overho- 
vedet ikke her. Nasi Nu skal de 
nemllg til at ga fuldkommen amok 
i grafisk nydeise. Vi har set en vi- 
deo med deres kommende ver- 
denshit - "Rocket Ranger". Det er 
simpelthen sS suveraent at vi al- 
drig har set noget tignende pa" 
Amiga'en (og vi har ikke set s3 
lidt). I scenen ses en mand der er 
clrka 8 gange sa stor som Barbari- 
an manden. Han l0ber af sted - 
pludselig starter han raket pa ryg- 
gen og han ffyver op i I ufcen, totait 
flydende anlmeret - totait fedt. 
Handllngen eller actionen foriyder 
at skulle ligne Space Harrier (arca- 
de spillet der ogsa findes til bl.a. 
64'eren). Tiden er 1 193r>40. Om 
ikke andet s5 vent jer det bedste l 
nogensinde har set til Amiga'en - 
nemlig Rocket Ranger fra ameri- 
kanske Cinemaware. 
Firebird vil ogsa 1 vsere med i legen. 
og har lavet en speciel Amigaver- 
sion af deres EnMghtment. Det er 
en form for action- adventure, 
hvor alle dine venner er blevet for- 
vandlet til udflde af en bums ved 
navn Acamantor. Dit job: find og 
drab haml Grafik sa det batter, og 
action nok til flere uger. A 




******** 




SPOT ON NEWS 



ER DIN AMIGA 
SULTEN? 

H vis din Amiga er su Iten efter me- 
re RAM eller diskplads. har Expan- 
sion Technologies svarettil dig. De 
har netop lanceret et system, der 
er kaldt Escort System 500 (2 
MB). Det kan Isegges ovenpa\ din 
egen A500. og har aJle stikudgan- 
ge du ska! bruge. plus 2 Megabyte 
RAM. Endvidere er der piads til et 
ehstra diskdrev og/eller harddisk 
pa 20 eller 40 Megabyte. 
Systemet kan ogsa fas til din 
A 1000. Her hedder det Escort 
2HD 20/40 og tilsiuttes expan- 
5lonsporten i siden pa 1000'eren. 
Med systemet kan du faktisk op- 
gradere din A500/1000 til at 
indeholde samme smarte og eks- 
klusive faciliteter, som gcr A2000 
sa* utroligt eftertragtet. Sagt pa en 
anden made: Det eraidrig for sent 
at fa A2000 power. Systemet kos- 
ter $849. og sa" er det altsa uden 
tandstikkere, hasvder firmaet. 



BUY DIN EGEN 
FILM' 

INSTRUKT0R 

I kender allesammen slideshow- 
programmet til Amiga'en (der An- 
des vist en hel del forskellige). der 
kan fa bilieder ti I at poppe op. fade 
ud osv. 

Nu er der kommet et avanceret al- 
temativ til det gammelkendte Sli- 
deshow program. 
Det nye 'hotte" program hedder 
The Director", og giver dig mulig- 
heden for at manipulere rned dine 
billedersomdukunhardrcmtom. 
Du Kan nu va?re kreativ nSr du 
sammenscetter billedeme pa Ami- 
ga'en. Du kan fa* dine sider til at 
"bladre". bruge colour- cycling 
(gammelt trick, ikke sandtl). og 
genere tekst - pS een gang. "The 
Director" kan ogsa" bruge bilieder i 
alle formater (IFF), i atle opl0snin- 
ger og med hvert antal farver du 
matte (»nske. 
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Yderligere information: 
Expansion Technologies 
46127 Landing Parkway 
Fremont CA 94538 
USA 

Tlf. 00914356562890 



"The Director" fylder s3 mange bil- 
ieder i hukommelsen. som overho- 
vedet kan tage. Ovenikebet for du 
et BASIC-tignende kommando- 
sprog til din rSdighed, nar du skal 
"programmere" dine shows. En 
helt ny feature er at d u nu kan laeg- 
ge lyd p3 til hvert Gnkelt billede du 
vil vise. Lyden erf.eks. digitaliseret 
i forvejen. og du kan i det nye kom- 
mandosprog angtve hvor iang tid 
lyden skal spilles etc. Som en sid- 
ste effekt er der lagt nogle tegne- 
effekter med poa" The Direaor", 
som du kan bruge til at forbedre 
billederne med. hvis du synes de 
mangier Thefinal touch". 'The Di- 
rector" koster i USA 569.95. 
Yderligere information kan fas 
hos: 

The Right Answers Group 

Dept. D. 

Box 3699 

Torrance, 

CA 90510 

USA 

Tlf. 009121 3325-1311 



DATA OG TEKST 

Write & File, er navnet pa en ny fn- 
tegreret programpakke. derkom- 
mer fra amerikanske Softwood. 
Programmet Indeholder et tekst- 
behandlingspragram og database. 
Tekstbehandleren er fuldt udsty- 
ret med alle velkendte funktioner. 
Udoverdet kan programmet prin- 
te ud i Graphics mode, hvilket gcr 
det muligt for at dig at printe 
Desktop agtige breve ud, som du 
har layoutet pa" ska?rmen. 
Med programmet fplger en ord- 
bog med over 1 00000 engelske 
ord. Endvidere er der mulighed for 



LAV DIN EGEN 
TEGNEFILM 

Vi har tidligere skrevet om denne 
nyhed fra Ami-Expo i Los Angeles. 
Nu harden danske importflrWorid 
Wide Software i KBbenhavn faet 
den p3 lager. Det drejer sig om 
Microlllusions Photon Cell Anima- 
tor. Programmet er beregnet ti I at 
animere hele tegninger pa samme 
m3de som der gares n3r der laves 
tegnefilm. Ideen er at du tegner 
med Microlllusions Photon Paint, i 
de forskellige animationerdu mat- 
te 0nske. for derefter at behandle 
den med Cell Animatoren. 
Det smarte ved det er at du. nir 



at kunne afiasse en statestik hvor 
du bl.a. kan aflasse hvor hoj din LIX 
(hvor svcert laeseligt du skriver). 
Sammen med tekstbehandlingen 
faY du ogsS et database program, 
der er fuldt integreret sa du kan 
Mailmerge, Databasen er relatio- 
ne!, og kan kalkulere og sortere pa 
samme made som f.eks. Superba- 
se Personal. 

Write & File koster i Danmark kr. 
1495.- og importeres af: 
Starlite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Heilerup 
Tlf. 01 611 533 



anirnationen erperfekt kan tiliaeg- 
ge farver og indlaegge lyd. Det kan 
du sa" save pa din alrnindelig vide- 
omaskine, og du har din egen lilie 
TV-5pot. og altsammen lavet pa 
Amiga'en. 

Det bedste ved Photon Ceil Ani- 
mator, er at det er fuldstasndigt 
"flickeriess" (uden rystelser). 
Til Photon Cell Animator kommer 
der 2 andre pakker. Den ene hed- 
der Edit 3D. og det andet hedder 
Render 3D. Begge er beregnet pa 
fiver sin vis at lave 3D effekter i 
Cell Animatoren. 

Nffirmere oplysninger fas hos 
World Wide Software pa tlf. 01 - 
501700. 




i* 
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AMIGA 500 4795.00 

MONITOR 1084 3295.0 

PHILIPS m. farve 2595.00 

3V DREV (NEC) 1595.00 

5V DREV (NEC) 2295.00 

512 KB UDVIDELSE 1295.00 

TV MODULATOR 250.00 
IBM DOS TRANSFORMER 496.00 

TEXT CRAFT PLUS DK 350.00 

MAXIPLAN 500 1460.00 

TIPS & TRICKS DK 248.00 



-COMMODORE 



COMMODORE PC1 4595.00 

COMMODORE 64 II 1 595.00 

COMMODORE 128D 4195.00 

DISKETTESTATION 1541 1895.00 

DISKETTESTATION 1581 2295.00 

DATASETTE 1530 298.00 

FINAL CARTRIDGE III 545.00 



DIVERSE 



57," XIDEX DSDD 


6.95 


3V MF-2DD 135 tpi 


13.50 


5V." BOKSE fra 


68.00 


37/' BOKSE fra 


68.00 


57," RENSES/ET 


149.00 


37 2 " RENSESVET 


149.00 



■PRINTERE- 



STAR LC 10 (NY) 
EPSON LX-800 
NEC P2200 <24 mals) 
NEC P6 (24 nals) 
NEC CP6 (FARVE) 
NEC P7 (A3J 
SEIKOSHA SP1200 Ai 
CENTRONIC INTERFACE 



3295.00 
3295.00 
5395.00 
6195.00 
7995.00 
7995.00 
3495.00 
496.00 



og rneget, meget mere! 



Alle priser er incl. moms. 2 ARS TOTALGARANTI PA ALT!! 

GRATIS KATALOG TILSENDES 

06179499 

Hverdage 17 - 21 , terdag 9-12 
FREDAG LUKKET 
Birksavej S, 824-0 Risskov 



ftft ft STJERNE TILBUD * * ft 



Commodore: ooftc 

Amiga 500 DK-tegn 3895.* 

Commodore PC1 ... 3695.- 

NYHED 

Commodore f\/\t\r\ 
PC1/20Mb HD yUUU." 

1084 Monitor 2795.- 
8833 Philips monitor 2295. ~ 
PC monitor 795.- 

Amiga 500 - 512 kbyte udv. 
Commodore m. one 
ur og batteri «f9«>." 

Vi forhandler ogsfi Commodores og 
Amstrads storsle PC'ere - ring og tk en 
god pris pa en pakketosning - bl.a. den 
ny PC- 10 III 



TILBUD 

Seagate ST-238 harddisk 



t. PC 32.7 Mbyte 
m. controller 



2585.- 



AMIGA ekstemt diskdrev 

t. A500/A1000/A2000/PC1 



1195.- 



Vi lagerforer nassten alt - bl.a. lar- 
veband, papir osv. 
Safremt De Ikke kan finde Deres 
onske - sa rin-gl 

ALT HARDWARE - incl. 12 rndr's 
aul. garanti. 



£f SUPER DISKETTER 



TILBEH0R 



Livsvarig garanti ft 





10 


50 


100 


flere 


5.25" DS/DD 


3.96 


3.49 


2.98 


ring! 


5.25" DS/HD ATHANA mrk.vare 


13.98 


13.48 


12.98 


ring! 


3.50" DS/DD JAPAN 


9.95 


9.49 


8.99 


ring! 


3.50" DS/DD AM.bulk 


9.49 


8.99 


8.49 


ring! 


3.50" exlra Mabels 


0.70 


0.6O 


0.50 


ring I 



'dlsketter leveres 1 10 stk. paknmger o g med labels, undtaganS.SO" amerl- 
kanske bulk. - Ring for brochure og prislisle pa hardware - software - lllbe- 
hor - til nssten alle computere. 



Dtskboxe m. Ids < 

5.25" 1. 100 stk. 

3.50" t 80 stk. 



giver sikkertied tor opbevaring 



75, 
75. 



STAR PRINTERE 



*STAR LC10 
(dansk manual) 

"STAR LC10C 
farveprinter ^ 

'STAR LC10 
'STAR LC10C 



Ring 08 65 81 55 og 1a Oplyst pris 
og rekvirer samtidig brochure. 



Forhandler at bl.a.; 

Commodore, Philips, Amstrad, NEC. 

Star, Juki. Seikosha, Sentinel. KAO. 

Athana. Xidex, Seagate, Mitsubishi. 

Amiga. 



- Del er STJERNE KLARE 
tHindpriser 

STJERNE DATA 

— - Segade 4 - DK-9600 An 
Giro 1989812 
fax. (+45P 08658680 
TV. (+451 08658186 

Alle prtser excl. moms. 
Engros - Detail - Stat 
POSTORDRE 



STORK S0M| 
EN 0KSE 
BILLIG S0M 
ENP0LSE 




SEIKOSHA 
SP-180VC 

- En enestaende kombination 
af pris og kvalitet. Seikosha 
SP-180VC er lige til at sseite i 
Commodore 64/128 uden for- 
dyrende Inlerlaces, og karer 
uden problemer alle udprint- 
ninger af grafik og tekst. 
Seikosha SP-180VC byder 
bl.a pa l0lgende attraktive 
features: 

' Normal-mode: 100 tegn/se. 

* NLQ (brevkvalitet): 
16tegn/sek. 

" 12skri(ttyper 

* Traktortremforing 
" Valsefremtoring 

Kvalitet: SJdlvehovedeter 
garanteret til min. 20 mill, 
tegn 

' Lydsvag: Max. 52 dB 

Seikosha SP-180VC er testet 
og rost i lagpressen verden 
over. 

Prisen er ikke en trykfejl: 
Seikosha SP-180VC koster 
KUN: 




1995. 



incl. moms og 1 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 



Posio-dre til We landaL 



■ BfTlP-DfiTfi 

Postboi 41 

3330 Gortoso PoSgiro 1 906259 

02 27 fil 00 



Benyt evt. kuponen i vores 
anden annonce her i bladet, 

Forbehoid for trykfejl. 



AM I GALLE RY 

Fro vores sesterblad "Alt om Dcfta". har vi I 
overtaget den kunsferiske sektion "Gallery". \ 
hvor beserne prdesenterer deres egen com- 
puterkunst. Har du grofisk kunnen, so send dit 
bidrag til os op vind skattefrie kroner. 




Denne gang har vi valgt4 billeder 
ud af det utal af dlsketter "Alt om 
Data's* redaktion har modtaget. 
Billede 1 hedder 'Cover Girl", Teg- 
ningen er lavet af Henrik Nielsen, 
Alborg, og viser hvordan man kan 
fa nogle fantastiske effekter ud af 
et digitaliseret billede. 
Henrik har brugt programmet Di- 
giPaint til Amiga, for at fremstille 
"Cover Girl". Deforskellige "shade" 
muligrteder er brugt fltttigt, og gi- 
ver et leekkert "douche" indtryk. 
Bi lledet er enkelt og smukt. og pir- 
rer beskuerens nysgerrighed. Me- 
get flotl 

Billede 2 er bensevnt "Arhus Bugt". 
Bi lledet er lavet af Peter Lind. en 
21 arigfra Frederikshavn. Billedet 
er lavet med Deluxe Paint II pa" 
Amiga'en. 

Billede 3 er kaldt "Blueman" og er 
lavet af Niels Mortensen fra S0- 
borg. Billedet ermegetlig etmale- 
ri udfort i olie. "Blueman" erspasn- 
dende at se pa" pa grund af den rne- 
get kraftige skyggeseetning og de 
meget dominerende Dla farver. 
Niels har en meget Isekker streg 
og nogte vseldigt bl0de former, der 
gflr billedet Iskkert at betragte. 
Seselvll 

Vlnderen 

Det fjerde og sidste billede i denne 
omgang er Intet mindre end et 
landskabsbillede, tegnet af Poul 
Jflrgensen fra Skive. Billedet hed- 
der "STRAND*, og er som det kan 
ses et landskabsbillede. derfaktisk 
er ligesa" flot. som var det lavet pS 
et rigtigt laerred. Man far faktisk 
indtrykket af at man er pa stedet, 
ikke sandt? 

Billedet er lavet med DPalnt II, i 
LO-RESII PA redaktionen synes vi, 
at Poul J0rgensens billede var s5 
veludfort og flot, at han skal have 
den sterste pra?mie i denne om- 
gang. nemlig 300.- Tillykkel 
Det var alt fra "Gallery* i denne 
omgang. vi haber I nod billederne 
ligesa meget som vi gjorde her pa" 
redaktionen, Og "vindeme" kan 
godtf0lesig lidtstolte-de ervalgt 
ud fra mere end 1 00 indsendte bil- 
lederl 

Vi hSber at der er mange der vil 
indsendedereskunstveerkertil os. 
S3 - andre kan se hvor flotte ting 
man kan lave med sin computer. 
For at g0re det lldt lettere for os. 
beder vi Jer skrive hvilket tegne- 
program og hvilken computer I 
har bnjgt. 
PA forhand taki 

Lars Merland 

Tegninger indsendes til: 

"Gallery" 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 KobenhavnK. 





HARDT OG BL0DTTIL AMIGA 



33 Mbyte harddisk 

Incf. controller. 
Formatterat og klar lil Drug. 
Indehoider bl.a. ca. 10 Mb P.O. Soft- 
ware. 

Bade lil Amiga 500 og 1000. 



7995.- 



"Hurricane "-board 

14 MHz 68020 og 
16 MHz 68881 saatier eksira fan pa 
Amiga'en, specieli floatlng-poini 
operalranar. 

Til Amiga 500, 1 000 og 2000. 



8995.- 



LaUice C V. 4.Q 

Krattip' forbedrei I lorfiold til V.3.03 
Bl.a. rr 1 relaiiv adresserlng, as- 
sembler og FFP. 
Dtrekte fcakJ til ROM-rutinerne. 

Vi registrerer alia kobere, som sene- 
re kan la opgraderinger meget billi- 
gere end nyprlsen. 



1895.- 



Golem 2 Mbyte 
ramudvidelse 

Til Amiga 1 000, 

Levares med ramdisk der overtever 
reboot/gum. 5295 

2 Mbyte til A500 

ring 

"Timesaver" 

MulMunktionsmodul med bl.a. ur/ 
kalender og keyboard-macroer til 

Amiga 1000. 



645.- 



3 V diskdrev 

35 mm hojt. Belge/grat. 
Med afbryder og bus. 
1 . klasses kvalitet til kun: 



1495.- 



3V 2 " diskdrev 

Ca. 30 mm hojt. Beige/grai. 

Med afbryder, bus og track -display , 

som viser hvilket spor der laases/ 



omco 

^clota 

2960 Rungsted Kyst 



Prise rne er incl. 22% moms. 

An© varer sondes med post eller 

Iragtmand. 

Tlf ■ 02 7664 62 

15.00-18.00 Mandag-fredag. 



TILBEH0R TIL AMIGA! 



Dlskdrive 3,5" med gennemfert bus, 
afbryder, Super-SLIMUNE (NEC 1037a) 
TIL ALLE AMIGA'er 
Disketteboxtiiso stk. 
3,5" diskelter (med las) 

512Kb. RAMUDVIDELSE. 

Beregnet til isaatning i Amiga 500 

Super mode met: Discovery 1200C+ med 
opkald og svar. 1200/1200 baud full duplex. 
Til Amiga 500 og 2000 
Stereo Sound Sampler - (ungerer med alle 
Sampler-programmer. Til Amiga 500 og 200O 

PRINTERE: 

EPSON LX 800 

180 tegn/sek. IncL parallel! kabel 
NEC PINWRIT ER P2200 

24 rials superprlnter 
3,5" Superdisketter 

Bla med original*? labels 
v. 20: 1O.000 stk. - v. 50: 9.25 stk. 

AMIGA 500 m. aa & h og mus. 1084 farveemonitor qaaf 
med kabler til Commodore 64, 128 og Amiga Jt"D." 

ALLE PRISER ER ANGIVET INCL. MOMS. 
Er der varer du ikke ser, sa ring og her! 

MMC/Miller Data 
09 18 98 17 

Hverdage: 1 5.00-20.00 
Lor.-Sondag: 9.00-13.00 



1395. 

95. 
1305. 

2185. 
865. 



2995.- 
NB! KUN 4885.- 

4595.- 



Amiga 500 

Monitor 1084.. 



Ekstra diskrev 
(Cumana) 



512 kram m. ur... 
TV modulator 



AV-udstyr: 

Digivien II 

Gender changer 

Digipaint ..... 

Panasonic kamera s.h.. 

Genlock A8702 

Rank Xerox 4020 
Farveprinter 



4895,- 
3995,- 

1895,- 
1395,- 
298,- 

2434,- 
458,- 
1190,- 
3495,- 
6995,- 

18666,- 



Ring efter prisliste. 



/Hibo 




MIKRODATA/ 

Osterbrogade 117-2100 Kbh 0- Tlf. 01 18 33 66 



DISKETTER ENGROS 

* 100% GARANTI* 
* FULD OMB YTNINGSRET * 

Varenavn Prisv.100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD Nashua 96 tpi 6.90 

5.25" DSHD High Density 96 tpi 9.35 

5.25" DSHD High Density 96 tpi maarkevare 10.95 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanti 7.65 

3.5" DSDD 135 tpi 7.95 

3.5" MF2DD135tpim.org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO tra JAPAN 10.95 

3.5" MF2DD 135 tpi FARVEDE 9.45 

Diskboxm. las 90.00 

Kassetteband C60 v/50 stk 3.90 

3.5" Diskdrev m. bus og afbryder 1290.00 

5.25" Diskdrev til Amiga 1490.00 

512 Kb ram til Amiga 500 m. ur og ON/OFF knap .. 995.00 

Original© Amigalabels i 5 farver 0.50 

Printer Star LC-10 144 tegn/sek 2295.00 

SOFT-64 * 01 645511 

HURTIG LEVERING - ALTPA LAGER 

God, hurtig, grundig og vejledende service 
Priser excl. moms 



SPOT 0 N NEWS 



ENLYSENDEIDE 

Er du tegnefan er der snart ingen 
grEenser for hvad du kan muntre 
dig med at tegne med. Et utal af 
tegneprogrammer dominerer 
markedet. men hardwaren hardet 
altid vasret s!0jt med. 
Det har firmaet Inkwell Systems 
indset. De har nernlig givet dig 
chancen for at lade musen udskifte 
med en lyspen p3 din Amiga. Lys- 
pennen er kaldt 184-A Lightpen 
og der medfoiger selvf0lgel ig soft- 
ware. 

Inkwell pastaY at lyspennen kan 
bruges pa samtlige Amiga model- 
ler, og kan k0re pa alle program- 
mer der bruger Amiga ens stan- 
dard intuition interface. Softwa- 
ren til lyspennen saslges i USA for 
1 29$ og kan fas hos: 
Inkwell Systems 
5710Ruffin Rd. 
San Diego 
CA 92123 
USA 

TIf. 0091619268-8792 



DISKSPEEDER 
OG MERE 
HUKOMM ELSE 

Det amerikanske firma ASDC Inc. 
er netop ved at lancere deres se- 
neste hardware udvidelse til alle 
Amiga ejere. 

NavneterFACCII (hvad det sa end 
betyder) og bestir af hardware, 
der kan fa din floppydisk stationer 
speedet op til mel lem H-600% ha- 
stighedsforpgelse, i forhold til 
markedets HARDDISKEJI7? FACC 
1 1 Kan ken? pd alle Amiga eme, hvis 
blot de mindst besidder en kapaci- 
tet pa min. 512 K RAM. og heist 
mere. 

Apropos RAM, s3 har ASDG tilfael- 
digvis lidt mere RAM til din Amiga 
1 000 og 2000 (intet til A500??). 
De kan vslge mellem udvidelser 
fra 512 K til 8 Megabyte RAM bo- 
ards. Ja og s5 er det ntajagtigt det 




samme board, blot mere flere eller 

farre RAM kredse. 

Hor mere om disse 2 nyheder hos: 

ASDC Inc. 

925 Stewart Street 

Madison 

Wisconsin 53713 
USA 

TIf. 00916082736585 



NIMBUS SOM 
PROGRAM! 

Ja man skull e tro det var l0gn. 
men faktisk har det amerikanske 
firma Oxxi Inc. lavet et nyt pro- 
gram til Amiga'era som rent fak- 
tisk lyder navnet NIMBU5H Oxxi er 
bl.a. andet kendt for deres Max- 
iplan. Deres Nimbus program er 
dog ikke en m-otorcykel simulator, 
men derimod et bogholderipro- 
gram. som skulle have alt hvad 
den almindelige forretningsmand 
kunne have brug for. 
Den kan udskrivefakturaer. mod- 
tage betalingsinformationer. un- 
derstatte WYSIWYG og man kan 
k0re med 3 moduler pS skaermen 
af gangen. Daglige. ugentlige.mS- 
nedlige og arlige udskrifter pa" 
ska?rm og printer, er ba re nogle f5 
af programmets features, naY tin- 
gene skaE udskrives. 
Enten er Oxxi bare jerngode til at 
forkl are s ig, el ler ogsa er de u kueli - 
ge optimister, for manualen fylder 
kun 12SIDERI! 

Det skal dog hersiges. at mulighe- 
den for at direkte overf0re dette 
program til dansk er omtrent 
umuligt (hvad med Only Amiga 
makes it possible, redl? 

Her mere om Nimbus (og maske 

en dansk version) hos: 

Oxxi Inc. 

P.O.Box 4000 

Fulierton 

CA 92634 
USA 

TIf. 009 1 7 1 499967 1 0 



NYT FRA 
DATA BECKER 

Tyske Data Becker har bragt os et 
nyttekstbehandltngsprogram kal- 
det Becker Text. Et program med 
alle standard features. Det nye i 
programmer, er at du kan merge 
IFF-biileder ind i tekstbehandlin- 
gen. den kan lave automatisk ord- 
deling. har index- regulering. be- 
regninger indeni teksten og me- 
get mere. 

Du kan lagre omkrlng 30 af de 
mest anvendte fraser i tastatur- 
macroer. Becker Text iradeholder 
desuden en Spell-checker, der kan 
kobles til mens du skriverdine bre- 
ve. 




QUALITY 




Et andet nyt program fra Data 
Becker, er en helt ny assembler 
kaldetAssemPro{vi naededende- 
svasrre ikke til vores test i dette 
numrner). Assembleren giver dig 
mulighed for at editere i op til flere 
forskellige vinduer pa een gang, 
samt flytte koden fra et vindue til 
et andet. Den indbyggede Two- 
Pass Assembler linker automatisk 
koden. Kan kompileretil bade disk 
og RAM. hvis det skal ga rigtigt 
stcerkt. AssemPro indebolder en 
avanceret Debugger med 68020 
emulering og mange andre featu- 
res. 

Programmeme f5s ogsa" pa" en- 
gelsk/amrikansk og distribueres i 
USA af ABACUS. Tekstbehandl in- 
gen koster $ 1 50 og AssemPro kun 
$99.95. Yderligere information: 
Abacus 
Dept. L3 

5370 52,nd Street SE 
Grand Rapids 
Ml 49508 
USA 

TJf. 00916166980325 
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ATIANTIS 



Atlantis har Itenge veeret under 
opsejling pa din Amiga, og er nu 
endelig faerdigt. I spiliet arbejder 
du som agent foret stort understf- 
isk konsortium. med yderst reelle 
hensigter. Som velticenet dykker 
pa alleomraderskal du gennemfa- 
re forskellige missioner af varie- 
rende karakter. Din forste mission 
gar siledes ud pa at fi nde en gam - 
mel guldskat ved et sunkent vrag. 
Ikke sserligt originalt. men heldig- 
vis forstar programmoren at varie- 
re temaet glimrende. Pa den na?- 
ste mission indgir du nemlig som 
en vigtfcg brik i et storpolitisk dra- 
ma. Den direkte fortjindelse mel- 
lem Washington og Moskva er 
brudt et sted pa havbunden, og 
det er nu op til dig at reparere den- 
ne hurtigst muligt. Ferdu tager af- 
sted pa en mission, er det som re- 
gel en god ide fflrst at samle infor- 
mationer rundt omkring. Fra en 
speciel menu erd u derfor i stand til 
at mfsde en del personer, der be- 



sidder vigtige informationer. Det 
er nu helt og aldeles op til dig selv 
at bestemme. hvilken fremgangs- 
made du onsker at anvende for at 
tilvejebringe denodvendige oplys- 
ninger. Alt efter hvem du har med 
at QCve, kan du true, tigge ellerbe- 
stikke. for i Atlantis hel liger malet 
midterne. 

Senere hen skal du la?re at betjene 
deredskaber. der star tildin dispo- 
sition. Farst og fremmest skal du 
kommunikere med din ubadscorn- 
puter kaldet ART. Det er denne 
computer, der styrer alle ubadens 
funktioner. og det siger nsesten 
sig selv. at ART indgar som et vig- 
tigt led i transporten af de for- 
svundne sager. du ofte skal finde. 
Et andet vigtigt redskab er den 
fjemstyrede miniubad RAF. Denne 
lille uofid er udstyret med kamera 
og avanceret sageudstyr. RAF er 
tit vaeldig praktisk at have ved 
handen. isaer nar du skal underse- 
ge sva?rt tilgsengelige omrader af 
havbunden. 

Atlantis er grafisk set ikke noget 
sasrligt ophidsende spil . Seivf0lge- 
lig er der af og til nogle ret flotte 



screens, men det er som regel stil- 
lestSende billeder. Sa snart der 
skal illustreres bevaegelse. afslprer 
spiliet en usikkert hakkende gra- 
fikgengivelse. Men ikke desto min- 
dre er det alligevel temmelig de- 
taljerede grafikelementer, der ind- 
gar i Atlantis. 

Atlantis er et af de fa spil, der gar 
en hel del ud af talen. Men det er 
absolut ikke flot velsamplet plud- 
der, der bruser ud af dine hfljttale- 
re. I stedet vrcsvler og snovler din 
Amiga 10s ved hjselp af sin tal esyn- 
tesiier, i et sprog der lydersom en 
forkfllet drukkenbolt. 
Atlantis er desvarre ikke et spil. 
der kan begejstre nogen i laangere 
tid. Efter en lille times ti d bliver du 
nemt trset af den evindelige loa- 
den frem og tilbage. sarnt de dar- 
ligt skildrede dykkerture. 
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Action 


7 


Spending 


7 


Pris/kvalltet 


7 







Da FlightSimulatorllkomtiiAmi- 
ga'en var der bred enighed pa red- 
aktionen om. at bedre kunne det 
stmpelthen ikke laves. 
I manedsvis ventedevi med laengs- 
el pa et kabel. sa vi kunne koble 2 
Amiga'er sammen og flyve forma- 
tionsfiyvning. Da kablet endelig 
kom. lukkede vi redaktionen i 3 
dage for at ga den rcwle baron i be- 
dene. I laengden blev detdesvaerre 
en smule kedeligt blot at flyve 
rundt og kikke pa hinanden. F.eks. 
ville det vasre rart at kunne sende 
noget af det dyre isenkram i hove- 
det pa 1 hinanden. Desuden viste 
det sig at Flight Simulator er en 
kende for realistisk til formations- 
flyvning. 
Det har SubLogic nu radet bod pa\ 
med JET. 

NaY programmet erloadet ind. bli- 
ver du pra?senteret for4 forskelli- 
ge missioner: Flyvning, Dogfight 
(luftduel), Target Strike (Bombe- 
togt) og Free Right For fiver af 
disse missioner kan du vaelge mel- 
lem en F-16 og en F-18. der har 
hver sit speciale. Nu skal du udrus- 
te flyet, sa det passer til den mis- 
sion du har valgt. og samtidig hol- 
de dig under VEegtgransen. Der er 
3 typer missiler. hvor de mSlsfl- 
gende selvfalgelig ertungest. 
I Free Right sker der ikke ret me- 
get. her geeider det bare om at fly- ' 
ve ud pa" "sight-seeing". 
Hvor Flight Simulator II godt Kun- 
ne vasre sv<er bare at fS i luften. er 
JET til gengaeld utrolig let tilga?n- 
gelig. PS bekostning af realismen. 
styrer flyet ens pa" samrne rorpa- 
virkning. uanset dets still ing i luft- 
en. Det betyder. at hvls flyet Hgger 
pa siden og du trakkerjoystikket 
tilbage i maven. vil flyet flyve op- 
ad. i stedet for at lave et "vandret 
loop". 

Det er ret let at se. at programma- 
reme af JET har sakset nogle af ru- 
tinerne fra Flight Simulator II. Og 
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hvorfor ikke?JCT har ligesom sit 
"forbilEede" mulighed for at have 
flere vinduer abne samtidig. ikke 
for at lufte ud. men for f.eks. at ha- 
ve et vindue med 3D udsigten fra 
cockpittet. et 'spot' vindue. hvor 
m an ser sit fly fra et i maginEert fal - 
gefly. et kortvindue og eventuelt 
et 'Missile Eye", derviser udsigten 
fra et karnera i nassen af dine mis- 
siler. Det er virkelig en smart de- 
talje. 

Desva?rre betyder flere vinduer 
ogsa langsommere hastighed. 
Crafikken i JCT er neesten lige sa 
god 50m i Right Simulator II. bort- 
set fra, at der er faerre frames per 
sekund. Dette betyder. at graftk- 
ken g§r mere rykvis, men til gen- 
gasld vinder spillet i hastighed. 
Er h0j hastighed er netop pakra?- 
vet na" r I er 2 spillere pa" hver sin 
Amiga. I modsaetning til Flight Si- 
mulator II er det i 2 spiller mode 
meget nemt at finde hinanden. 
bl.a. ved hjcelp af det computer- 
styrede malstfgende system. Der- 
for er du i JET istartd til at lave 
nogle rigtige heftige dogfights, 
der nok skal bringe koid sved frem 
pa* panden. Desveerre er man som 



regel ntfdt til at aftale. at man ikke 
ma bruge missiler mod hinanden, 
for man er kommet ind pa livet af 
hinanden. Ellers sker der blot det 
at begge letter, fyrer 4 missiler af 
pa rsekke og Ssekundersenere bli- 
ver spraangt i stumper og stykker. 
For at kunne spille to spillere. skal 
man have nogle specielle kabler. 
og/elleret modem. 
Det st^rste minus ved JET er ly- 
den. Motorlyden minder om en 
gammel Nilfisk Stflvsuger. der 
treenger til at fa skiftet pose. Ikke 
engang narman skitter over til af- 
terburner, aendres lyden til en ny 
Miele med powersug. 
JET er et udmaerket spil til dem. 
der ikke vil have reaiistisk flysimu- 
lation men hellere noget action, 
og det er der faktisk en del af. isa?r 
nSr man spiller 2 spillere. 
Variation byder spillet ogsa" pa\ 
idet du kan starte pa" mange for- 
skellige scener lige fra et hangar- 
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FERRARI 

FORMULA 

ONE 



I det sidste stykke tid er dersket 
en nsermest eksplosiv udvikling i 
lanceringen af racerspi I til din Ami- 
ga. Det sidste spil i raskken hedder 
Ferrari og bliver udgivet af Elec- 
tronic Arts. I dette spil er der ikke 
blot bru gt k rafter pa at lave en ra- 
cersimulator. men Electronic Arts 
har s5 sandelig ogsa" gjort noget 
for at beskrive hele miljaet bag te- 
bet. Et vist kendskab til daektryk, 
elektncitetssystemet samt diver- 
se andre mekani$ke detayer er til 
en vis grad pakravet. Endvidere 
skal du turnere verden rundt fra 
det ene racertob ti 1 det andet for at 
vinde topplaceringer. NardusS har 
k0rt rundt en sasson, bliver der 
regnet pi alle dine tider, hvorefter 
du har muligheden for at blive 
Champ of The Year. 
Det eneste. der godt kan a?rgre 
een lidt. hvis man harulejligeetsig 
med at lasse den ret omfattende 
manual til spillet, er, at den egent- 
lig er en kende for udforiig, Nogle 
af de tekniske afdelinger tager li- 
gefrem emnet sa seriast. at man 
snarere skulle tro. det var en Isere- 
bog i racerkprsel, og ikke en almi n- 
deig brugsanvisning til etspil. man 
havdefat i. Nardu blot i en kortere 
stund har spillet Ferrari, varer det 
ikke leenge. for du begynder at 0n- 
ske, at Electronic Arts dog bare 
havde haft en andenprioritering 
af. hvad spille skulle indeholde. 



Detvisersig nemlig. hvilket maske 
ikke overrasker s5 mange, at det 
ikke i praksis er saerligt underhol- 
dende at pumpe dask, skifte olie 
o.s.v. Og desveerre forekomrner 
selve kfcrslen heller ikke saerlig in- 
teressant, hvilket maske sky Ides, 
at det ikke lige netop er her, inter- 
essen for spillet skulle vaere at fin- 
de. 

Din Ferrari styres ved hjaslpaf mu- 
sen. og til tider kan det godt fales. 
som om det er en flysimulator, og 
ikke en racerbil du styrer. idet 
landskabet simpeit hen sejler frem 
og tilbage. Endvidere er det na»- 
sten helt umuligt at komme hajt 
op i gear, da svingene hele tiden 
tvinger dig ned t hastighed. Disse 
omstaandigheder gar tilsammen. 
atdu hurtigt mister interessen for 
spillet, der ellers er lavet i en fiot 
graft k. Det kan ogsa undre een. 
hvorfor Electronic Arts ikke er i 
stand til at laagge en bedre lyd ind i 
spillet Det er svaart at forestille 
sig d et svaere i at sample nog le rig - 
tige racerdron for demaest at bru- 
ge dem i spillet ligesom andre spi 1 
i denne genre har gjort. 
PS trods af den konstante til- 
strflmning af racerspil til Ami- 
ga'en. sa kan det desva?rre ikke 
endnu siges. at vi endelig har faet 
et spil af denne type, der format at 
opfylde alle de potentielle mulig- 
heder. maskinen byder pa. Hvor- 
na* r det sker. er ikke til at forudsi - 
ge, men indtil da er halvdSrlige 105- 
ningersom Ferrari kun med til at 
ska?rpe utalmodigheden. 

Graflk 8 

l*d 7 

Sending 7 

Prls/kvalitet 7 
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Velko mmen til onden del af vores nye or- 
tikelserie, der lee rerdig alt om, hvordon du skrive r lynhuiii ge 
Amiga orkodespil i ma skinkode. Denne gan g skaldu laere 

om kommandoen MOVE. 



Sidste gang sa vi na?rmere pa 
de grundla?ggende ting, 
nemlig hukommelsea de bi- 
na?re og hexadecimale talsyste- 
mer. og pa hvad maskinkode i det 
hole taget er. Denne gang kan du 
godt smutte ind og Scette en kan- 
de sort kaffe over, for nu gar vi for 
alvor i gang. Vi har bl.a. i sinde at 
la?re dig noget om processorens 
egen hukommetee -registrene - og 
gennemga nogle af de mange ma- 
der. hvorpa mstruktioneme kan fa 
fat i de data, de skal arbejde med. 
Vi slutter at med at beskrive den 
forste instruktion, nemlig MOVE. 
Llgesom i sidste maneds artikel 
holder vi niveauet sS lavt. at du 
kan vaere med. selv om din viden 
om maskinkode pa forhand er lig 
nul. Og hvis du af en eiler anden 
utilgivelig grund ikke skulle have 
la?st den forste artikel: skynd dig 
at besrille sidste maneds blad pa 
tlf. 01912833 og lad det aldrig 
ske i gen I 

Registrene 

Somvifortalte sidste gang.erpro- 
cessorentilsiutteten stornukom- 
melse - RAM-hukomrnelsen ■ som 



den bruger til opbevaring af pro- 
grammer, data, skcermbilleder 
osv, Imidlertid har processoren 
ogsa sin egen. interne hukommel- 
se, der ligger godt gemt indeisel- 
ve proce5sorchippen. Denne hu- 
kommelse har dels til formal at 
holde styr pS. hvad processoren 
render rundt og foretager sig - 
f.eks. hvor den er naet til i pro- 
grammet. Delsogerdenudharsels- 
hastigheden. fordi processoren 
her kan lagremellemresultaterog 
hgnende og dermed slipper for at 
flytte sa mange data til og fra den 
store hukommelse, noget der ta- 
ger lang tid. 

Processorens interne riukornmel- 
sebestaraf ialt 19celier. derkal- 
des registre. se Fig. 1 , Med en en- 
kelt undtagelseer alle cellerne - ei- 
ler registrene - 32 bit store, altsa 
kan de rummeet 'long word" hver. 
Det sidste register - statusregi- 
stret - er denmod kun 1 6 bit siort. 
dvs. et "word*. 

De fleste at registrene har du di- 
rekteadgang til og kan bruge. som 
du vil. Det drejersig om dataregi- 
strene og adresse-registrene - der 
er S af hver slags. Registrene har 




navn e i stedet loradresser: datare - 
gistrene hedder DO til D7. adresse - 
registrene AO til A7. Som sag: kan 
du bruge aile sammen til at opoe - 
vare long words hel t efter eget on - 
ske. Men hvad er sa overhovedet 
forskellen pa et dataregister og et 
adresseregister? Jo. en ting er, at 
du er herre over nele bundet. no- 



get andet er. hvad registrene eg- 
ner sig til. 

Adresseregistrene er nemlig forst 
og fremmest beregnet til at lagre 
long words, der repraesenterer 
a dresser • det havde du al drlg g«et- 
tet. vel? Dataregistrene kan du sa 
bruge tii alt rnuJgt andet. l.eks. re- 
sultater i beregnmger. Grunden ttl 
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Massevis af mader 

N3r processoren skal til at udfere 
en instruktion. har den i de fleste 
tilfside brug for to ting: et sted. 
hvor de n kan finde de tal. den skal 
arbejde med - operandeme - og et 
sted, hvor den skal lagre resulta- 
tet. Detstcerke ved 68000 proc-es- 
soren er. at du kan angive tlisse 
steder pa et utal af mader - dette 
er en af de ting, der gor alle pro- 
grarnmorer af mindre processorer 
lysebla a( rnisundelsel 
Det hele bunder i de sakaldte 
adresseringsmader. Der er i alt 10 
af dem. og du kan se de rilsvarende 
mnemonics pa Fig. 3. Adresse- 



ringsmaderne er forskellige kom- 
binationer af registre og tal. der 
tilsammen angiver en adresse 
Adressen kan enten vaere en 
egenthg adresse I den store hu- 
kommelse eiler et register i pro- 
cessorens inrerne hukommeise. 
Denne adresse bruger processoren 
5a til at hente sine operander fra 
eller lagre resultatet i. Nar man 
bruger adresseringsm&derne. 
skelner man mellem en klldeog en 
destination. Kildener den adresse. 
hvor operanden hemes tra. mens 
destinationen er den adresse, hvor 
resultatet skal lagres. 



I mange msruktioner kan kilden 
angives med en hvilkensornhelst 
afde 1 0 adresseringsmader. mens 
der er nogle undtagelser for desti- 
nationen. Dette giver et ia?s af 
kornbinationsmulighder.og deter 
en a f gru nden e til . at en 68000 in - 
struktion ofte svarer tu mange in- 
struktigner pa en mindre proces- 
sor. Endnu bedre bliver det af. at 
du I de fleste instruktioner ogsa 
angiver en storrelse. Denne stor- 
relse forta?ller. om operandeme - 
og dermed ogsa resultatet - skal 
va?re byte, word eller long word. 
En additionsinstruktion kan sale- 
des la?gge to bytes sammen. to 
words sammen eller to Jong words 
sammen, aftiaengig af storrelsen. 
Atgennemgaalle lOadressertngs- 
marter pa en gang ville Vcere lidt af 
en mundfuld. $b vi neijes med 7 af 
dem og gemmer de resterende 3 - 
det kraver lidt mere forklanng -til 
na?ste artikel. 

inden vi gar i gang, skal vi lige n«v- 
ne et par ting: NSr der star f.eks. 
Dx eller Ay betyder det hen holds- 
vis et vilkarligt dataregister og et 
vilkSrligt adresseregister - x og y 
star for et tal mellem 0 og 7. Du 
va?lger selv. hvilke registre der 
skal bruges - Husk blot, at du ikke 
ma angive et dataregister i stedet 
for et adresseregister og om- 
vendt. Kun hv is der star Dx/ Ax be- 
tyder det et hvi!kensomhel5t da- 
ta-elier adresseregister. Men nu t il 
sagen: 

Processoren Denytter registrars 
mdhold som operand eller lagrer 
resultatet i registret (alt etterom 
adressen ngsmaden bruges som 
kilde eller destination). Eks.; D5 
eller Processoren bruger indholdet 
atAx-registret som adressen, hvor 
den skal hente operanden fra eller 
lagre resultatet. Hvis A5 f.eks. 
indeholder 40230. og adresse- 
nngsmaden {AS) bruges som de- 
stination. Vil resultatet blive lagre: 
i adresse 40230. Husk, at indhol- 
det af adresseregistret skaL vasre 



et lige tal. hvis mstruktionens 
storretseer word eller long word - 
eilers kan du godt regne med. at 
processoren stikker af pa noget. 
der ligner en fodtur til Skagen! 
Processoren gor forst det samme 
som ovenfor med <Ax). hvorefter 
det pagseidende adresseregisters 
vasrdt forages. Det tal. der laegges 
til adresseregistret, afha?nger af 
mstruktionens storreise: Ved byte 
forages der med 1 . ved word med 
2 og ved long word med 4. Dette 
er bl,a. nyttigt ved sogmng eller 
kopienng. fordi adresseregistret 
automatjsk kommer til at pege pa 
na?ste tal i hukomrnelsen. 
Denne adresse ringsmad e svarer tl l 
(Ax) + med den forskel. at adres- 
seregistrets va?rdi bliver formind- 
sket inden operanden hentes eller 
resultatet lagres. Det tal. der 
treekkes fra adresse-registret er li - 
gesom ved (Ax)-*- 1 for byte. 2 for 
word og A for long Word. Du kan 
bruge minustegnets placenng til 
at huske. at formmdskelsen sker 
inden. at adressen oruges til tient- 
ningen/lagringen. 
Her er der kommet en s^kaldt for - 
skyd ning pa i forhol d ti I (Ax ) adres- 
seringsmaden. Det. processoren 
sa gor, er. at hente registrets ind- 
hold. Ia?gge tallet n til. og derefter 
bruge den fremkomne va?rdi • dvs. 
indholdet af Ax plud n - som adres - 
se pa operanden eller resultatet. 
Bema?rk. at va?rdien af Ax -regi- 
stret ikke a?ndres. resultatet af 
addttionen lag res kun midlertidigt 
inde i processoren. Tallet n kan fal- 
de op til 16 bits. Da det regnes 
med fortegn. svarer det alsa til en 
forskydnmg mellem -32768 og 
32767. eks.;^4(A2) eller 

17842(A5)48T(Ax.Dy/Ay) 

Processoren rienter indholdet af 
Ax-registret. Ia?gger indholdet al 
et vilkarligt register Dy/Ay til. 
Ia?gger tallet n til og bru ger sa den 
resulterende va?rdi sorn adressen. 
hvor operanden skal hentes eller 
resultatet lagres! Igen a?ndres ind - 
holdet af registrene ikke. Tallet n 
kan her kun vaere op til 8 bits. Det 
regnes med fortegn. hvitket giver 
en forskydnmg mellem -128 og 
127. Efter Dy/'Ay -registret skal 
du desuden angive et "L" eller "W\ 
Dette fona?lter processoren. at 
den henholdsvis skal tage hele 
long wordet i registret eller kun 
det mindstbetydende word. Ibeg- 
ge tilfaMde regnes registrets md- 
hold med fortean. Eks.: 
4(A2.DS.W) eller -100(A6.A4.L) 
Processoren anvender tallet n di- 
rekte som operand - denne made 
kan derfor kun bruges som kilde. f I 
virkeligheden er det altsa forkert 
at kalde dene for en adressenngs- 
made. da der ikke angives nogen 



adresse). Tallet n harsammester- 
relse som instruktionen - f.eks. 
mellem 0 og 255 for en byte. Du 
kan ogsa sa?tte fortegn pa tallet, 
da f.eks. 4 5 1 en byte blot svarer til 
-45*256-21 1 . Det er vigtlgt at 
huske nummertegnet (#) - eilers 
opfattes n som den adresse. Jivor 
operanden skal hentes. 

Den forste instruktion 

Efter denne dunke tndledende for- 
klanngerer vi endehg naet frem til 
den forste instruktion. nemlig 
MOVE. Det er uden tvivl den in- 
struktion. du far mest brug for - 
samtidig er den lettest at forstal 
Den bruges til sa godt som alie for- 
mer for flytning af data, f.eks. lag- 
ring a/ va?rdier i registre. flytning 
af hukomrneisesomrader og me- 
getandet. Instruktionen kanskn- 
ves generelt pa denne made: 
MOVE.s kilde. destination 
Den henter simpelthen operanden 
tra kilden og fagrer den i destina- 
tionen - med andre ord flytter den 
kildens mdhold over i destinatio- 
nen (uden at aendre kildens ind- 
hoid). Det liile s efter MOVE star 
for storrelsen. Den kan va?re "B", 
"W eller "L", alt efter om du vil 
flytte henholdsvis en byte, et word 
elieret long word. 
Hvis A2 f.eks. indehoier 420030. 
nytter insruktionen M0VE.L(A2). 
Do long wordet pa adresse 
A 20030 over i Do. H vis du i stedet 
flytter en byte eller et word til et 
dataregister. er det kun en tilsva- 
rende del af registret. der a?ndres. 
Hvis D2 indeholder #S347r299E. 
vil registret efter udtorsel at: 
MOVE.W #S4465.D2 altsa inde- 
hoide #$347F4465. 
Kilden i MOVE-instruktiorien kan 
va?reenhvilken som heist afde 10 
adresseringsmader. mensdestina- 
tionen er begieenset til 6 mSder. 
En af dem. der mangier i destina- 
tlonen. er Ax. dvs. flytning til et 
adresseregister. Denne flytning 
k lares i stedet af en speciel version 
af MOVE, nemlig MOVEA. som vi 
besknver na?ste gang sammen 
med de andre MOVE-vananter. 
MOVE-in5truKtionen pavirker alle 
flagene i statusregistrets CCR-by 
te.bortset Ira Extend tlaget. Efter 
instruktionen: 

MOVE.L DO. (A1)+8, vil Zero-fla- 
get altsa kun va?re sat, hvis Do 
mdeholdt 

MaBSte nummer... 

Slut for denne gang! I naeste arti 
kel nar vi sa langt. at du kan lave' 
dit farste line maskinkodepro- 
gramllmetlemtiden erdu velkonv 
men til at sknve tn os. hvis du er i 
tvivl om noget. 

Esoen Krag Hansen 



42 - AMIGA MAGASINET 



VITRYLLER 
MED DATA! 




Amiga 500 Dansk 4895.- 

NEC 3.5'eksiradrev... 1645.- 

1084 monitor 3395.- 

Philips CM8833 monilor2895." 

MPS 1200 til 

C64/Amiga . 2795.- 

Centronics kabel 3 m.. 160." 
3.5'" Kao-disk-etter med 

livsvarig garaanii. sik 13." 

5.25" diskettes 

No Name - 5.' 

SeMeigeiig har vi meget mere, vl har 

over 200 lorskelllge varer - alle lige til 
levering. 

Ring eller skrlv etter prlslister. 

Datamagic 

ToruiuveJ 7 
2730 H*rl«V 

02 84 24 92 

Teleiontki: 8.00 - ia.30. eventuelt 
telelonsvarer mellem 06.00 og 

13.00. 

Alle priser InoL 22% moms. 



Amiga 500 


4795.00 


Amiga Monitor 1084 


3495.00 


Amiga 500 m. Prtilios 




CM6833 {farve og stereo) 


7750.00 


3.5" ekstradrav 


1695.00 


5.25" ekstradrev 


2350.00 


Disketter 




5.25" Diskette NN 


3.00 


5.25" DSDD NN 


4.50 


3.5" DSDD -NN 


11.00 


Rabat 10% vedlOO stk. 




Amiga software: 




Marauder II 


445.00 


Garrison 


340.00 


Printere: 




Citizen 120O, 9nal 


2485.00 


StarLC 10. 9nal 


3205.00 


NEC P 2200, 24 nal 


5285.00 


Printerkabler: 




C-64 Userport 


165.00 


Amiga 500/ IBM 


165.00 


Amsirad 


165.00 


Joystick: 




Dan- Joy slick 


200.00 


The Arcade Joystick 


170.00 


CompetiUon Pro 


165.00 


Diskettebokse: 




DD SO L til 3.5" disketter 


130.00 


DD120LH1 5.25" disketter 


100.00 


Diverse til C-64/128: 


Diskettestationer: 




VIC-1541 


1795.00 


1541 Blue Chip 


1500.00 


Eprombrsendere: 




AGE Multiprom. 


790.00 


REX Goliath 


610.00 


Epromkort: 




Duokort(2'2764) 


80.00 


Multik. (2'27t2e) 


125.00 


AGE 288 Kbyte 


450.00 


AGE Brainy 


550.00 


Alle priset incl. MOMS 




ABSAL0N DATA 


Tlf. 01 6711 93 


Ma li !3-i9-lo 10 


13 



SOFTWARE 

Public Domain 
til Amiga 

DANMARKS 

ST0RSTE 

UDVALG 



Liste over Disketter 
fate ved indsendelse af 

25 kr. " 



Computronic 

Box 1105 - 8200 ArhusN 
Giro844 3580 
Tlf. 06 15 38 97 



Jf * 4 * * * * 

LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til: COMMODORE 64^12B 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Fri leje af 1. program 
• lOOvis af programmer 
Ingen leje/k«bepligt 
Katalog 



• SPIL 
* DATABASES* • SPROG 
' TEKSTBEHANDL1NG 
* UDDANNELSE 
KO-N ORIGINALE PROGRAMMER 
MED FOLD DORUHEMTATrON 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Ved lag beleb el. inds*t pal 
GIRO 2 3* 56 50 
Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ADR ESSE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 KGBENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 

********* 

********* 



BUGT DATA 




K0GE BUGT DATA gmr det tgen 
Solrod Strandvej 85C 
2680 Solred Strand 
Telefon Q3 14 2 5 14 



EDB LOSER PROBLEMER -VI LOSER EDB PROBLEM ER 




Amiga ejere over hele verden der idag 
vil programmers skal bruge nogle veerkto jer 
for at lave de programmer de har sat sig for 
0/e. Thomas Zelikman har kigget pa deveerk- 
tQ/ersom kaldes for assemblers. Se hva d han 
fandt frem til. 



Snart alle ved at Amiga'ens 
hjerte bestir af en Motorola 
68000 processor. Processo- 
ren kan betegnes som rirnel ig hur- 
tig. da den korer rned en clockfre- 
kvens p3 7.16 MHz, 1 sarnmenlig- 
ning med en 64'er, som k0rer med 
enclockfrekvensp31 MHz.erArni- 
ga'en saledes hele 7 gange hurti- 
gere. 

Hvis man skal lave et program, 
som udnytter Amiga'ens hastig- 
hed 100%. skal programrnetskri- 
ves i maskinkode, og det foregaY 
altsammen via en assembler. 

Hvad er en assembler? 

En assembler bestar i grove traek 
af en editor, assembler og debug- 
ger. Editoren er det program, man 
bruger til at skrive sine program- 
mer med. Den fungerer ligesom en 
slags tekstbehandling. Man skal 
f.eks. slette. flyrte. kopiere osv. 
N$r man har skrevet sit program 
med editoren. skal det assemble- 
rs, dvs. oversasttes til ren ma- 
skinkode. Det foregar med 
assembleren.som evt. lige skal ha- 
ve nogle oplysninger inden assem- 
bleringen starter. 
AssembEeringen tager hajest et 
par sekunder. og derefter er pro- 
gra mmet fserdigt til at blive afpra- 
vet. Hvis programmet ved afpnjv- 
ningen ikke virker. og man ikke 
umiddelbart kan finde fejlen, tra- 
der debuggeren ind i billedet. En 



debugger kan bl.a. kore program - 
met. eller en del af programmet. 
igennem en ordre ad gangen. Det 
giver muligheden for. pa" en let og 
overskuelig made, at opspore fej- 
len i programmet. som ofte kan 
vaare sa grov. at Amiga'en mod- 
svarer den med en guru medita- 
tion. 

Hvilke assemblers 
Andes der? 

Amiga'en er jo en forhold5vi5 ny 
maskine. sa det er ikke sS mzerke - 
ligt at assembler-udvalget i eije- 
blikket indskraenker sig til 3 as- 
sembler, som alle haretuheldigt 
faellestreek: De benytter sig alle 
samrnen af Amiga'ens multitas- 
king og vinduer. Det siger dig ma- 
ske ikke sasrlig meget i gyebli kket - 
men nar man seriost begynder at 
programrnere i maskinkode pa" 
Amiga'en. begynder man faktisk 
at laenges efter en assembler, der 
gar udenom Amiga'ens multitas- 
king etc. Dvs. en assembler med en 
lynhurtig editor der ikke hakker 
og hopper, en effektiv assemble- 
ring, og en handy debugger. 
De tre assemblere der i 0jebiikket 
fas. hedderSeka, Dev-packog Pro- 
fimat. De har allesammen nogle 
fordele og ulemper. somjeg her vi I 
belyse lidt. 

Seka assembleren 

Seka assembleren erden mest ud- 



bredte assembler til Amiga'en i 
ejeblikket Det skyldes at det var 
den fflrste assembler der kunne 
fas. og kvaliteten er saledes ogsa 
derefter. 

Det ligger meget tungtatsige no- 
get positivt om Seka'ens editor. 
Prov at forestille dig et program 
pa et par tusinde linier. Jivoraf du 
pa skasrmen hajst kan se 13 linier 
ad gangenll! Nat du bruger. eller 
rettere sagt. hvis du bruger Se- 
ka'ens editor, ser du faktisk kun 
13 linier af dit program pa skeer- 
rnen ad gangen, og ikke nok med 
det. Udover. at man kun kan se et 
Mile stykke af sit program, skal 
man ogsa" vente med at se det. for- 
di editoren samtidig med, at den 
kun viser 13 linier. er ufattelig 
iangsom. Hvis man f.eks. bevseger 
sig op og ned i programmet, altsa 
forsager at fS et overblik over det, 
kan man nassten fplge med, hvor- 
dan den skriver hvert enkelt bog- 
stav ud ph ska?rmen, og man risi- 
kerer at finde sig selv pa den lokale 
intensiv-afdeling p.g.a. nervflst 
sammenbmd, Det er faktisk g2et 
sa vidt med editoren. at nogle Se- 
kaprogrammerer bruger et eller 
andet tekstbehandlingsprogram 
som editor, og derved bruger en 
masse tid pa" at save og loade deres 
program en hel del gange for de 
bruger Seka'en til selve assemble- 
ringen, der som det eneste ved Se- 
ka-assembleren er god - endda 
meget god. 

Debuggeren. der folger med Se- 
ka'en er i ca. samme kvalitet som 
editoren, dvs. at den ikke kan bru- 
ges til noget. Med andre ord: - und- 
ga" Seka'en for enhver pris, undta- 
gen hvis du skulle finde den for un- 
der 100 kroner. 

Dev-pack assembleren 

Dev-pack -assembleren fra firmaet 
Hisoft, har en ret god editor, men 
en mindre god assembler, og en 



debugger, som man skal have pen- 
ge for at bruge. 

Edioren udmserkersig pa den ma- 
de, at man kan bruge hele Ami- 
ga'ens skcerm. dvs. se ca. 30 linier 
af sit program, som i sarnmenlig- 
ning med Seka'en er temmelig 
meget. Udover det, er den ogsa 
nogen3unde hurtig. Ca. ligesom de 
bedste tekstbehandl ingssystemer 
til Amiga'en. 

Assembleren er nogenlunde lige sa 
god. som Seka'ens. og debugge- 
ren ca. ligesadaYlig. Altsa en bedre 
assembler som kunne vaare langt 
bedre. 

Profimat assembleren 

Profimaten er nok den bedste af 
de her nasvnte assemblere. Edito- 
ren er i forhold til de to andre helt 
suverasn. Den har ligesom Dev- 
pack'en en hurtig editor, men ud- 
over det. giver editoren ogsa mu- 
ligheden for. p3 en let og elegant 
made at springe rundt i program- 
met og foretage hurtige cendrin- 
ger. som er en feature, der er en 
mangelvare pa de to andre. 
Assembleren er utrolig avanceret. 
Her kan man veelge mellem et 
va?ld af options og modes, f.eks. 
kan assembleren optimere et pro- 
gram, sa det fylder mindre og ko- 
rerhurtigere. Eller den kan assem- 
blere programmet, s5 det kan kore 
pa en 68010-processor. Udover. 
at assembleren har en masse fea- 
tures, erden ogsa nogenlunde hur- 
tig -dog ikke sa hurtig. som de to 
andre "konkurrenter". 
Debuggeren har Data-Becker, som 
udgiver Profimaten. af en eller an- 
den underlig grund ogsa gjort no- 
get ved. Den er faktisk blevet ri- 
melig god i forhold til Dev- 
pack'ens og Seka'ens debuggere. 
Sa god, at den faktisk kan bruges 
til at debugge med. 
Reassembleren -ja, der er faktisk 
osa" en reassembier med i profi- 
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mat-pakken. Det er et program, 
dex kan oversa?tte ren maskinko- 
de til source-code. Det kan bruges 
til mange praktiske/mindre prak- 
tiske ting, f.eks. kan man "hugge" 
etfremmed program, og inddrage 
det i sin egen source-code, hvad 
dog ikke kan anbefales. hvis man 
selv kan programmere nogenlun- 
de godt. En praktisk ting erdog, at 
man er i stand til at tage tabeller 
og andet fra hukommelsen og 
proppe det over i en sourcekode. 
som man s3 igen kan redigere i, i si- 
ne egne programmer. 
Det eneste meget negative man 
kan sige om Profimaten er. at den 
ikke kan assemblere direkte i 
RAM. Det betyder, at man hver 
gang skal loade det ferdig- 
assemblerede program ind fra di- 
sken. i nden det skal afpro ves. men 
det gaelder for si vidt ogsa" Dev- 
pack'en, sS det skulle ikke vajre 
nogen grund til atvaelge Dev-pac- 
ken frem for Profimaten. 
Profimaten forhandles af NC5 un- 
der tlf. : 07 32 02 02 for 498 kr. 

Konklusion 

Alle de her na?vnte assemblere er 
baevet bedamt i forhold til hinan- 
den. S3 hvad angar udnyttelse af 
Amiga'ens styrke. er de allesam- 
men totale bundskrabere. Det 
5hyldes, som fflmasvnt, at de alle 
bruger Amiga'ens vinduer etc. I 
fljeblilkket kan j eg dog sige s5 me- 
get. at der erved at blive udviklet 
en assembler, der som den forste 
udnytter Amiga'en fuldt ud, men 
desveerre vil det endnu vare nogle 
maneder for denne assembler er 
lavetfsrdig. Og sa erden ovenikci- 
bet programmeret af en dansker. 
Alt tyder dog pa\ at assembleren 
bliver et hit, og dermed ogsS den 
fremtidige standard til Ajnlga'en, 
s3 snart. den udkommer. Sa du har 
i hvert fald noget at gla?de dig till 
# Thomas Zelikman 





UPDATE 



Ud over at vaere e n af de mest 
kraftfulde microcornpute- 
re, er Amiga ogsa den mest 
kreative med usammenlignlig gra- 
fik og lyd. Der er dog noget gait 
med A2000'emes lyd. Pa grund af 
en fejl. kan der vasre problemer i 
audio filterkredsen p5 nogle Ami- 
ga'er. 

Da designerne af A 1 000 lavede 
Amiga'ens lydkreds. installerede 
de et sakaldt lowpass filter, der 
gav gav frekvenser pa over 8 KHz. 
Dette fi Iter var beregnet til at be- 
graense den high-pitch forvraang- 
ning der kan opsta. nar digitalt 
samptede lyde overgarde normale 
responser fra hardwaren. 
Som tiden gik var problemet min- 
dre svasrt end forventet. De nye 
Amiga 500 og 2000'er tillader 
nemlig brugeren at udkoble low- 
pass filteret via software. Resulta- 
tet er at Amiga's lyd er mere klar 
og Amiga'en kan spille hojere frek- 
venser end A10O0 kunne. 
Men pa nogle Amiga mother- 
boards er der altsa en designfejl 
der giver en malfunktion nar man 
udkobler lowpass filteret 
I nogle Amiga ZOOO'ereerfittenets 
position omvendt i hver stereo ka- 
nal: indkobling i en kannal og ud- 
kobling i en anden. NSret program 
som Mark Riley's LED er brugt til 
at slukke lowpass filteret. slukkes 



Vores amerikanske reporter berefter denne- 
gang bLa om en fejl i Amiga 2000'erens 
Ivcichip, et nyt teaneproarom kaldet Express 



Paint hvordan du snyder iArkanoid, og 
meaet mere! 




Endelig er Galactic Invasion udel Det er 
det seneste stykke software fra Micro- Illusions, og her foregar alt 
ude 1 rummet, med sky deride satellttter, laserstraJer og mere. 



filteret i en kanal, og tasndes i en 
anden. I disse defekte enheder er 
Amiga'ens audio kanal altid i total 
ubalance. 

Mens audio effekterne ikke eruta- 
lelige star denne malfunktion som 
et minus over A2O0O'erens ellers 
utrolige lydsystem. I fienhold til 
den tekniske Amiga reperatcr 



Grant Speer of Clackamas Compu - 
ters i Oregon, kan f ejlen skyldes at 
der er noget i filteret der tilfaeldigt 
slukker en af filterknappeme nar 
systemet ta?ndes. 
Commodore har ikke officelt 
naevnt at der skulle veere nogen 
problemer med audio outputtet i 
A2000. Version 4.3 motherboards 



synes ikke at have nogle lowpass 
filter problemer. 



Efter det opfindsomme gennem- 
brud af sit Animation:Apprerttice 
program ti I Amiga'en. var det med 
spending at man ventede pa Mar- 
tin Hash nseste pahrt. Svaret er 
AnimationiStarcd. en software 
emulator af en Oxberry animation 
stand. 

Nar de fleste mennesker Jwrer or- 
det animation tsenker de pa sma 
figurer. der bevseger sig rundt pa 
en TV skaBrm. Faktisk bestar en 
hel deJ af animationeme af et fltm- 
kamera. der bevasger sig over et 
stillestaende billede. Kameraet yil 
panorere over et omrade, eller be- 
vasge sig ind over en interessant 
detalje i en fast opstilling. Et pro- 
fessionelt stykke va=rkt0j. der kan 
o pna" dette er et animatio ns kame- 
ra: et kamera rettet mod en bevae- 
gelig gfuppe. Kameraet kan blive 
hsevet og saenket og bevaeget 
frem og tilbage mod kunstva?rket. 
Animation 5tand genskaber disse 
funktioner ved hjselp af en hvilken- 
somhelst Amiga grafik fil i enhver 
g rafikmode. Efter at have bestemt 
et window's position og starrelse 
kan brugeren bevaege sig fra en ka- 
mera position til en anden. S3 ud- 
fylder computeren alie bevasgel- 
seme mellem tastetrykkene med 
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animationer. lige sSdan som Ani- 
mat ion Apprentice gcr. 
Fi ler b! iversavet p3 disk i sammen- 
presset form, der tillader anima- 
tionen at blive vist s5 hurtigt som 
30 frames per sekund. 
Produktet giver mulighed for at fa" 
en skaerm i fuld storrelse. 
Og tilrned tillader den dig at lave 
hurtige tests af forsk-elllge kamera 
vinkler og bevaegelser. 
En utrolig feature i 
Animation: Apprentice er en evne 
til at afblcwle grafikken i kanten. 
nSrden Oliver forstflrret en slags 
automatisk smoth funktion. Bru- 
gere af DeluxePaint II ved. at na> 
man zoomer in pa" et billede ser 
man store blokke af pixels - naeppe 
brugart til en glat animation. Nar 
Arimation:Stand beva?gersig ind i 
grafikken. sarger computeren au- 
tomatisk for at bllledet bl iver glat. 
Faktisk sket der ikke andet end at 
bllledet bliver mere blsadt nar man 
zoomer ind. det er den samme ef- 
fekt som man ser nir man zoomer 
ind i etfotografi. 
Animation:Stand er bSde mor- 
somt og nemt at bruge. Det gi&r 
kun en ting, men den gar det bril- 
liant. Produktet seelges for under 
$ 1 00 af Hash Enterprises. 
Hash Enterprises 
2800 East Evergreen Blvd. 
Vancouver, wa 98661 
USA 
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I skyggen af DeluxePalnt 

Electronic Art's DeluxePairtt II nar 
overskygget de fieste andre gra- 
fik/tegneprogrammer til Amiga. 
F.eks er Aegis Images et produkt. 
som kun de faerreste kender. 
Men nu ser det ud til. at PAR Soft- 
ware's Express Paint kan komme 
et godt stykke vej ind pa" grafik- 
markedet Express Paint og den 
nye version 1 .2 kombinerer de ar- 
tisttske elemener hos DPil med 
Desktop Publishing mulsgheder. 
Ligesom Photon Paint kan Ex- 
press Paint bruge 64 farver i io-res. 
naY du er i halfbrite grafikmode. 
En udvidet mulighed for Post- 
Script gor det muligt at printe 
posters p3 en laserprinter. 
Hvis der er mangel pa" chipMEM. 
mens du er ved at CUT/ PASTE, sd 
laver Express Paint en backup af 
dine data til fastRAM. hvis du har 
ekstra hukommelse. 
Nar du er i "Spray Painf-mode, 
kan du selv definere spredningen 
af sprojteriet, i b^de X og Y-retnin- 
gen. Ved sprojtning af farver kan 
du ogsa" mixe farver og gtfre dem 
lysere eller morkere. 
Express paint kan kflbes direkte 
fra PAR Software, for omkring 
SI 00. Adressen er: 
PAR Software 
P.O. Box 1089 
Vancouver. WA 98666 
USA 




Arkanoid 

taito's Amiga version af Arkanoid 
har nogle gemte "bagdpre', sa" du 
kan snyde dig frem. NSr du er ko m- 
met til en ftfrste skaerm. kan du 
pause spillet ved at trykke pa" spa- 
cebar. Indtast nu: "dsimagic" 
(uden at trykke pa RETURN!). 
Tryk igen pa space, og nu vil en gul 
kapsel med bogstaveme DS falde 



ned imod dig. Hvis du fanger den 
kan du "bestiile" alle de 
powerkapsler du vii. ved at trykke' 
pa bogstaveme S. C. E. D. L. B eller 
P. Ettryk p3 Fbringerdig til den al- 
ters idste skcerm! • 



Bob Undstrom 
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B bud pa professbnel Desk Top Publishing til Amiga, er netop kommet fro det Ca- 
nadiske softwarefirma GOLDDISK "COMputer" kastede sig sfraks over godter- 
ne. Ldes hvad der kom ud af testen her! 



I 



Desk Top Publishing er blevet 
mere end et rnodefeeno- 
men. Man Kan sn art iKKe db- 
ne et blad elleren bog uden at der 
er ordentlig aevle-bsevle om "tryk- 
keriet i hjemrnet" eller "spar penge 
p3 tryksagerne" eller tilsvarende 
nonsens. Lad det va?re sagt med 
det sammel - Man kan ikke lave 
fulcft ud professionelle icsninger 
pa datarnater i 1 0.000 kr.s klas- 
sen. Kunne man det. var der ikke 
en reproanstalt et reklamebureau 
eller et trykkeri. der ikke for- 
la?ngst havde drejet npglen om. el- 
ler 5kiftet den tunge Heidelberg- 
presse ud med en hjemmedata- 
mat. 

Men - man kan nS et langt stykke 
af vejen. og bruge sin Amiga til at 
fuldfore en del af processen med. 
Fra manuskriptgennern lay-out til 
typografi. Det er denne del af pro- 
cessen som det nye Desk Top Pu- 
blishing program PROFESSIONAL 
PAGE kan hjaelpe dig med. Men lad 
os se na?rmere pa hvad det 
egentlig kan gore fordigl 

VI starter op! 

N3r du rnodtager din Professionel 
Page, far du den leveret i en stor 
flot papceske. Indeni ligger der to 
disketter, der henholdsvis hedder 
Professional Page programdisk, 
og Professional Page fonts & utili- 
ties. For at bruge programme! 
ska! du have en Amiga 500. 1 000 
eller 2000 med min. 1 Megabyte 
RAM. Det bedste er. hvis du har 2 
diskdrev. da du ellers skal skifte 
disk en hel del gange. 
Nardu hartsendtfordinAmiga.og 
Workbenchpromptet kommerop, 
kommer du din Professional Page 



programdisk i. og efter et lille 
stykke tid er du karende. Du ser nu 
en nessten torn skaBrm. med en 
lodret stribe 1 h0je side af ska?r- 
men. hvori der er 19 forskellige 
ikoner. Disse vender jeg tilbagetil 
om lidt. 

Som saedvanlig kommer der en 
masse menuertil syne. nSrdu klik- 
ker pa din h0jre museknap: - Pro- 
ject. Page. Box, Group. Type. Edit. 
Draw. Colour og Preferences. En 
hel del. ikke sandt? Men Professio- 
nal Page har ogs3 en hel del at by- 
de pa. Faktisk sa meget at det ta- 
ger sin tid at nS det hele igennem. 
s3 Professional Page er beregnet 
for de talmodige. 
Lad os lige stoppe her. far vi gar 
meget videre. og lige gentage at 
det vi forsoger at lave ved hjaelp af 
Professional Page er et stykke pa- 
pir. med tekst og billede(r) i de rig- 
tige storrelser og stilarter - uden 
brug af saks og lim. 
Istedet for at gennemga" menuer- 
ne i d etaljer viljeg gennemga tivor- 
dan man pa Professional Page, kan 
lave en side, med to spalter tekst. 
en overskrift. og et billede. Nfljag- 
tig som man vil have det 

VI "BOXER" osfremf 

Hovedelernentet i Professional 
Page er "boxes" ellerkassersam de 
jo hedder p3 dansk. Hele din side 
opbygges af kasser. som markerer 
rivor din tekst og grafik skal place- 
res. Nar du har f3et en side op pa 
skcermen. klikker du p5 dit box 
ikon, og s3 kan du pJacere en kasse 
et sted pS siden i den sterrelse du 
selv vil have det. Determeningen 
at dersenere skal fy Ides tekst eller 
billeder i den. men det kommer vi 
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til. Hvis du vil lave nogle harmoni- 
ske kolonner. kan Professional Pa- 
ge sagtens hjaelpe dig med det. 
Hvis du gaY ind i "Preferences' me- 
nuen. og vselger Lay-out, kan du gS 
ind og saette et ancal spalter. og 
Professional Page vil s3 tegne en 
tynd streg uden om spalten. s3 du 
kan se hvor den er. Samtidig Kan 
du. nSr du har valgt lay-out funk- 
tionen. indstille din margen i b3de 
top. bund, og hcyre, venstreside af 
dit papir. Du kan ogsS bestemme 
hvor tset pi selve spaltekanten du 
kan gS med din tekst. Disse mil. 
kan enten mdstilles i tommer. Pica 
(TypografmSI. der pa dansk hed- 
der cicero} eller i centimeter. Det 
sidsteeren dejligfunktion. idetdu 
kan have et A4 ark ved siden af dig 
med en tegning p5, og sikre dig at 
dit arbejde bliver mSlfast. N3r du 
har bestemt hvor store dine spal- 
ter skal vaere kan du begynde at 
'fylde tekst'' i dem. Har du et do- 
kument p3 en af dine disketter. 
som erskrevet p5 en tekstbehand- 
ling. kan du i "project" -menuen 
v<elge en funktion der hedder "im- 



Bitmap graphics suppr. 
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port tekst". N5r du har gjort dette 
kommer der en requester op der 
spergerdig om det eren ASCIL-fil, 
elleren fil fra WordPerfect. Scribb- 
le. Textcraft. eller IFF text der skal 
importeres. 

Limfri tekstmontage 

N3r du har foretaget dit valg, ven- 
ter din tekst bare pa at blive fyldt 
ned i spalten. Men ft&rst skal du for- 
tune programmet hviiken Font 
(skrifttype) og hviiken sterrelse 
og stiiart det skal vare. Lad os an- 
tage at vi vselger en Times, normal 
i en storrelse p3 10 punkt. (inden- 
fortypografiens verden benavner 
man ikke bogstavstdrrelser med 
mm. men med "punkt". F.eks. er 
denne tekst sat med 8.5 punkt 
sknftst0rrelse ). I "Edit" menuen 
vaelger du nu "paste" og med det 
samme bliver dm(e) spalter fyldt 
med tekst i den rigtige stcrrelse. 
Nu har du si dine spalter. men du 
mangier en oversknft. Nu kan du 
gh ind og lave endnu en "box" 
ovenover di ne spalter. Hhr du vasl- 
ger et tekst-ikon fra hfljre side af 
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"Professional Page" er virkellg professionel. og Indtil nu det bedste bud 
pa Desktop Publish Ing pa Amiga'en. Prisen vil dog nok hoide menlgmand 
lidt pa afstand: 5.290.-: II 



skasrmen, og type, stil sarnt sw- 
relse ligesorn for. -ja s3 har du med 
det samme din overskrift. I "Edit" 
menuen kan du vaalge at centrere 
den. sa den star lige i midten af pa- 
piret. Uekkert, hurtigt og lim-frit. 
Lad os nu slge at du geme vil have 
et billede lagt ind i midten af de to 
spalter. ligesorn i vores eksempel. 
Nu tager du igen og klikker i "box"- 
ikonet. og ssetter en fin liile box 
henover de to spalter i midten af 
dokumentet Igen bevceger vi os 
ned i import og va?lger "bit -map- 
ped image' istedet for text. N3r du 
har valgt hvi Iket billede du vil have 
ind. loader Amiga'en et cyeblik. og 
vupti billedet dukker op I din kas- 
se. i samme sttfrrelse som kassen. 
Via din mus kan du hive lidt I den 
ene eller anden retning for at fa" fin- 
justeret placeringen af billedet 
Billedet pa skcermen er lavet i en 
rStone. og svareraltsS ikke hetttil 
det du faY ud pa printeren i sidste 
ende. men det er godt nok til at 
markers med. 

Formtypografl. med et kllk 

Hvis du vil foimtypografere en 
tekst, Sbner Professional Page 
skam ogsa" mulighed for et. Hvis vi 
bliver i vores lille eksempet. ville 
det vaare rart. hvis vi kunne fa" tek- 
sten ti! at ffllge vores billede. I 
"box'-menuen veelger vi 'alter - ac- 
tie box", og klikker pa et af ikoner- 
ne. og med det samme kan man 
iagttage hvorledes teksten "re- 
formaterer* sig ned omkring bille- 
det, i begge spalter. Derskullekun 
etenkelt klik till 
Dette var naesten ligesa simpelt 
somdetlpd.men Professional Pa- 
ge har langt mere avancerede fea- 



tures i sig, Mange af disse features 
henvender sig mere til den profes- 
sionelle bruger, som enten er ty- 
pograf. eller meget vant til at ar- 
bejde med grafiske termer. For ek- 
sempel kan du selv saette et ord 
sammen. bogstav for bogstav. 
som typografer gcr det nar de mo- 
der en bogstavsammensaetning 
som ikke er "pan". Dette er ikke 
noget vi "normale" mennesker 
larger s3 meget mserke til i det 
daglige, men faktiskerderbogsta- 
ver der ikke er sS pane at Scette 
sammen. 

Skal du f.eks. sa?tte bogstaveme L 
og T sammen. kan det tit virke 
som om der er for meget luft imel- 
lern bogstaveme. rent optisk. Det- 
te odner typografeme ved at "ud- 
llgne". hvilket i realiteten vil sige 
at man placerer L og T taettere pa 
hinanden. end de andre bogstaver. 
Dette gar PRO helt automatisk. 
efter DINE specifikationer. Profes- 
sional Page kan ogsS sastte binde- 
streger korrekt. og de undtagelser 
der findes. kan du tere program- 
met ved at lagre dem i en ordbog. 

Hvad kan jeg 
bruge PPage til? 

Professional Page kan brugesaf al- 
ie der har behov for at typografere 
og layoute publikationer. hvaden- 
ten det er et brev eller et blad pa 
76 sider. Har man sin tekst pa en 
diskette alligevel. er det meget 
hurtigere at bruge Professional 
Page, fremfor at klippe-klistre. 
Har du en forening, og skal du lave 
et medlemsblad er Professional 
Page fortrinlig til formSlet. Der 
falger en masse gode skrittyper 
med pa Professional Page disket- 



tes som man sagtens kan bruge 
til at lave et "isekkert" look med. 
Med den samme tekst. kan du lay- 
oute og layoute. lige indtil det sid- 
der lige i 0jet. som du vil have det. 
Programmet abner mulighed for 
at du kan gemme en slags skabe- 
lon over dine sider. saiedes at du 
fa> et rimeligt konsistent lay-out 
p3 alie dine sider i f.eks. et med- 
lemsblad. Dette er isaer nyttigt nar 
du va=lger hvor mange spalter dit 
blad skal have pa" hverside. og hvor 
pa siden dine overskrifter skal Vce- 
re placeret 

Kort sagt. programmet kan bru- 
ges til at typografere og lay-oute 
alle former for tryksager. Per du 
g3r igang skal du blot vide ffllgen- 
de: Du skal have en post-script la- 
serprinter (pris omkring de 
60.000.-), for du kan fa" et nogen- 
lunde resultat ud p3 papir. og selv 
da vil du opleve at teksten er lidt 
"hakket*. Du kan altsa" ikke bruge 
en sSdan udskrift til at trykke ef- 
ter. da det vil se foneerdeligt ud. 
For at fS et rimeligt resultat skal 
du altsa alliere dig med et satsbu- 
reau, der lever af at levere feerdig 
sats fra deres satsanlaeg. - og til 
stdst. men ikke mi ndst. du skal ha- 
ve konverteret din 3 1 / 2" diskette 
til et format som dette satsbureau 
kan lasse, og jeg er ikke sikker pa 
at der endnu findes program, end- 
sige bureau som kan Iflse denne 
opgave. men det kommer nok. 
Skal du bruge programmet opti- 
malt, og arbejde med mere end 5 
sider er det nassten npdvendigtfor 
dig at have en harddisk. da du el- 
lers meget hurtigt far en "tennis- 
albue" af at skifte diskette hele ti- 
derc. 



Konkluslon 

For den professionelle bruger. der 
selv har et satsanlsg. samt hard- 
disk og typografisk viden er pro- 
grammet suverant. Det indehol- 
der utroligt mange kommandoer. 
og virker meget hurtigt og prse- 
cist Den professionelle bruger. vil- 
le kunne lave et blad (typografi og 
layout/montage) meget hurtigt. 
og sS ville Professional Page vsere 
mere end pengene va?rd. 
Men for den typiske hjemmebnj- 
ger ville det koste for meget blod. 
penge og tSrer. med et meget pau- 
vert resultat Selv hvis man var 
ejer af en almindelig laserprinter. 
ville resultatet blive skuffende. og 
sa er det nok for dyre penge soft- 
og hardware taget i betragtning. 
Jeg selv er meget begejstret for 
Professional Page, og ville fcnske 
at jeg kunne tage rnin 3 1 /2" og 
smide ned til rnin fotosa?tter, og 
lave alskens leekkerier. men nan 
ville ikke umiddelbart kunne bru- 
ge den til noget. 

Nar engang det er muligt at kon- 
vertere din diskette direkte. til fo- 
tosats-format. ville jeg personligt 
ikke tflve med at erhverve Profes- 
sional Page, men man skal ferst 
gare sig klart om man i det hele ta- 
get har et behov. og ikke lade sig 
begejstre af de utallige mulighe- 
der. der ligger i selve programmet. 
- Det er beregnet for professionel- 
le. der har bSde post-script u dstyr 
og behov. Programmet er Tip-top 
i sig selv. 

Importer: Commodore Data A/5. 
Pris 5290,-. + 



Lars Merland 
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Thomas Zelikmon er igen steerkt tilbage med 
nogle gode tips til hvordan du scroller bode 
vertikolt og horisontalt. Derudover for du klore 
fads pa nogle vigtige adresser. 



Sidste gang sa du hvordan en van- 
dret en-liniesscrollfungerer.ogde 
forrige gange gennemglk vi inter- 
rupts. Nu vil jeg i det falgende af- 
siutte kapitlet med scrolls forelo- 
big. o-g kigge tilbage med mere om 
scrolls. Hvis du treenger til hurtig 
hjaslp p.g.a. et ellerandet indvlklet 
scroll problem som jeg af en eller 
anden rnaerkeljg grund har glemt 
at medtage, sa" skriv til "Inside 

Maim. 

Scrollende afslutning 

Du sS jo sidste gang en en-linies 
vandret scroll, men hvad s5 med 
en lodret scroll? Jo det foregSr pa" 
nojagtig samme mide. med den 
ene forskel. at derskal Druges nog- 
le andre bits. 

NAr du scroller vandret. bruges de 
3 farste bits i adresse $D01 6 til at 
smoothe skserrnen, og man flyt- 
ter. n3r bittene ikke raekker mere, 
indholdet i ska?rmhukommelsen 
en tak til siden. 

Nardu scroller lodret. bruges de 3 
ferste bits i adresse $D01 1 til at 
smocitfie skeermen, og man flyt- 
ter. nar bittene ikke rakker mere, 
indholdet i skarmhukommelsen 
en tak til op/ned. 
- det er jo rneget simpelt ikk??? 
Men 

64'erens VIC-Chip har mange 
mystiske rnarkeligheder. som gar 
at det kan blive lidt af en pine at 
scroll e lod ret Sel vo m dit program 
ikke fejler det mindste. kan du risi- 
kere, at det ikke virker helt rigtigtl 
Det skyldes naturligvis kun VIC- 
chippens mange ma?rkva?rdig- 
heder. men med lidt ovelse. kan 
det undgSs og endda udnyttes til 
en he! masse praktiske formal. Her 
kommer nogle hjaelpemidler til 
behjaelpelse af en VIC-bug. som du 
rnfiske faY glsde af. n3r du er gaet 
igang meddinegenvertikal-scroll: 
Den mest almindelige: Skeermen 
hopper ad H til: 

1. Prc5v at Isegge forskellige vser- 
dierned i SdOl 6forog efterscroi- 
len - hvis det ikke hjaelper. s3: 

2. Hvis din vertikal-scroll foregar i 
den sverste del af sksermen, s3 
prsv at manipulere med $D01 1 
la?ngere oppe i borderen. Det kan 
have en yderst befriende virkning. 
Jeg troratjeg engang brugte flere 
dage pS at finde ud af det. 



Listning 1 



20 
30 

1BJNTUECTM 

50INTUECTL 
BQEITHAPDT 
70INTLEW 
BOINTLEWUC -532 
30 j — 

ICO 

110!liTF3RB 

iea 



* -SCC03 
.OBJ- 

Jf*P INTFCSS 
.DYT S1E 517 
. SYT S5B SFF 
.BYT SIB SI 9 
■SFB 



130 
140 
LEO 
1BC 
170 
IBC 
190 

eec 
e:e 

520 
230 

etc 
sso 
eEa 

B 70 I NT 

3B0 

230 

300 

310 

320 

330INTSET 

340 

360 

370INTFRI 

3B0 

390 

4B0 

410 

4ec 

430 
140 
450 
4E0 
47C 



SE1 

INC 5032 1 

LDA «©I 
STA 

lda nasi 

STA 5001 A 

LDA «< INT 

5TA S3314 

U» «>1NT 

STfl SB315 

LDA tMNTLENVC 

sta ciMitSKI 

CLI 
RTS 

; I NT -HANDLE 

LOA SD019 

STA SD019 

AND BSB1 

ENE INTSET 

JnP INTEXITft 

DEC < IHTLEN 

BNE 1NTFPT 

LDA lUMTLENUC 

ST* < ir-JTLEN 

LDX < 1NTLEN 

LDA INTUECTH-I, 

STA SD311 

LDA lNTUECTL-1, 

STA SD012 

CPK 1S01 

BNE INTEXITB 

DEC INTUECTH-1 

LDX INTUECTH-1 

CPX NS3F 

BE3 SCR0LL1 









4SOINTEXITA 


JMP 


SEA7E 


50OINTEXITB 


JMP 


SEA31 


SlC; 

SeeSCRDLLl 


LDX 


• 517 


530 


5TX 


INTUECTH-1 


540 


JMP 


CH SCROLL 


550 ; 






SECCHSCRDLL 


LDX 


HS03 


570CHSLaaPl 


LDA 


1304, X 


580 


STA 


1264, X 


550 


LDA 


1 304 -40 , X 


600 


STfl 


1864*40, X 


BIO 


LDA 


1334-eo.x 


620 


STA 




630 


LDA 


1304-120, X 


640 


STA 


iesi-ieo,x 


650 


LDA 


1304-163, X 


EEO 


STA 


1254-160, X 


670 


LDA 


1304+200, X 


6B0 


STA 


1264-200, X 


630 


LOA 




700 


STA 


1554-210. X 


710 


LDA 


1304 -230, X 


720 


STA 


12S4-2B0.X 


730 


LDA 


1304-320. X 


740 


5TA 


lSE4-3e0.X 


7S0 


LDA 


1304 -360.X 


760 


STA 


1264-360. X 


770 


LDA 


1304-400, X 


7B0 


STA 


1264-4O0.X 


790 


LDA 


13B4*4'40,X 


BOO 


STfl 


1564*4410. X 


610 


LDA 


1304-460, X 


B20 


STA 


1B64-430.X 


630 


LDA 


1304-520, X 


840 


STA 


15S4-SS0.X 


SSO 


Lnn 


1334-560, y. 


660 


STA 


1264-560 ,X 


B70 


LDA 


1334-EO0.X 


BBO 


STfl 


1254-600. X 


990 


LDA 


1304+G49.X 


saa 


STA 


1264-E40, X 


310 


LDA 


13O4-EB0.X 


S20 


SIA 


1264'6eO,X 


930 


1NX 




94 0 


CPX 


•40 


950 


BNE 


CHSL00P1 


960 


JrtP 


INTEXITA 



; FDS2ERED INTERRUPT 



. INTERRUPT 



; DoflRLlG HOflDE AT LAUE 
INTERRUPTS PAA 
; BRUG DEN OLDPIG , 
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3. Test engang til dit program for 
flejl. 

4. Hvis 1-3ikkehj«lper,sa skrivtil 
'Inside-Mail"!! 

Vi scroller 

Nu har du jo provet at lave en ho- 
risontai scroll, ogforatssette prik- 
ken over i'et. skal du selvfolgelig 
ogsa lave en vertikal scroll. Jeg vil 
foreslS at du som det terete laver 
den scroll.somstSri Listning Log 
eksperimenterer lidt med den. 
ligesom sidst. Den kraever ingen 
sserlig forklaring, da den renttek- 
nisk fungerer pa" nojagtigt samme 
m3de. som den horisontale vist i 
sidste numrner. Og nu er du ogsa 1 
efterhSnden blevet ret tjekket til 
det med rasteri nterru pts. Og glem 
endelig ikke: 'Your own discove- 
ries are the best" (et ordsprog af 
Thomas Zelikman himself, red]. 
SDO0O-$D018 
S3 ga"r vi igang med alt muligt an- 
det end scrolls!!! 

Du kender sikkert betydningen af 
SDOO0-5D010. Det er sprites- 
koordinateme. Efter SD010. f«l- 
ger SDOI 1 . og den harstadig nog- 
le bits, vi ikke harkigget pi Det er 
bittene 3.4.5.6: 
$D011 

Btt 3 Valg rnellem 24/25 liniers 
tekst. 1 -25 linier. Dette register 
bruges isaer i sammenhEeng med 
vertikale scrolls. Det bevirker at 
den nederste/overste border bli- 
ver stone end normalt. og dermed 
bliver det synlige omride mindre 
end normalt. Derved kan man 
gemme den nye tekst i borderen. 
og derefter Eade den komme frem 
en pixel af gangen. I eksemplet 
Listning 1 , er denne bit sat lig 0, 
altsa 24 linier. 

Bit 4 Blank screen to border ■ h vis 
denne bit er nul. lige inden raste- 



ren begynder at opdatere skasr- 
men, bliver skarmen slukket Dvs. 
at der er border over hele skaer- 
men. Det er denne bit, som bl.a. 
ABC turbo benytter sig af nar 
skarmen slukkes. 
Bit S Bit-map mode: 1— Enable. 
Nar denne bit saettes. bliver b it- 
ma ppen tsendt, og den alminde- 
lige skaenrihukorrirnelse slukket. 
Bit 6 Extended colour-tekst mo- 
de. 1— Enable. Denne bit ta?nder 
for extended colour tekst. Hvis du 
ikke aner. hvad det er. s3 star det 
forWaret i din User-manual. 
SDOI 2 -S DOT 6 

Er rasterpositionen. SD013 lys- 
pen x-positionen, $D014 lyspen 
y-positionen,og$D01 5 sprite on/ 
off-registret. $D01 6 erderigen 
lidt mere kpd pa. 
Bittene 5-7 kan ikke bruges til no- 
get, og bit 0-2 kender vi alt til. 5a" 
er der kun bit 3 og bit 4 tilbage. 
Bit 3 38/40 n=ekkers tekst. 1 -40 
rakker. Bit'en fungerer og bruges 
pa samme made, som bit 3 i 
SD01 1 . Se sidste numrner hvis du 
er I tvivl. 

Bit 4 Multicolour mode. 1 — multi- 

colourmode. Teender og slukker 

for multicolourmode. B3de for 

tekst og for bit-map, 

$0017 Er sprite expand -registret. 

SD018 

Nu kommer vi til SDOI 8. som er et 
licit mere avanceret register. Med 
denne adresse kan du faststette 
hukommelsen og karaktersa?ttet 
overalt i hukommelsen. Hvad siger 
du f.eks. til at have dit eget karak- 
tersat liggende i SFOOO-om- 
radet???? 

Det er faktisk muligt og uhyre 
praktisk, da man pa" en smart 
made ogs3 kan have sine sprites 
liggende i RAM 'en under SDOOOfl 
Inden vi manipulerer med SDOI 8. 



skal vi lige havet et kig pS SDDOO 
(bit 0-1 ). Den ligger i CIA2-omr5- 
det, og har indirekte noget med 
VlQ-chippen at gsre. 
VIC-chippen ernerniig tilsiuttet nl 
14adresseledmnger, og 2 i 14"e% 
de ~ 16384. Det betydef at VIC- 
•chip pen kun har adgang til 1 638-1 
forskelilge adresser Men 0 : : - 
dore folkehe har vgeret^nai te, for 
dehargjortdetatWo-l i SDDOO 
fungerer som en slags ekstjf 2 
adresseledninger, som Igen mulig- 
g#r at VIC'en kan kigge pi mere 
end 1 6384 bytes. Det er det der 
Kaides bank- switching. Forvirret? 
Det-kan dgsa-siges mere enkeit: 
Nar bit 0-1,er^ fc| y -., 
1 1 Kigger VlCpA afnradet $0000- 
S3FFF - det almindelige orrirade. 
10 Kigger VIC pa omradet $4000^ 
$7FFF 

01 Kigger VIC pa omradet $8000- 
SBFFF 



00 Kigger VIC pa omradet SC00O- 

SFFFF 

- Altsa skal vi i vorestilfaelde saette 
disse to bits til 00, for at VIC kig- 
ger i $C000-$BFFF. Fra nu af er 
BASE lig SCOOO. Men h vad s3 med 

SDOI 87 

Jo. serdu. Bit 4-7 i $D01 8 angiver 
hvilketsted i det omr3desom blev 
valgt via SDDOO. som skeerm- 
hukomrnelsen skal ligge. Skaemv 
hukommelsen kan i vores tilfaalde 
ligge i SCOOO. SC400. 

$C800 SFCOO. 

Bit 4-7 kan have en veerdi af 0-1 5. 
som ganget med $0400 og sam- 
menlagt med BASE, giver den ak- 
tuelle va?rdi af adresen. som 
sksermhukommelsen starter i. 



Altsa: 

Adresse = BASE+(bit4-7)* 
($0400=1024) 

Hvis vi onsker at skaBrmhukom- 
melsen skal starte i SC800. skal 
bit 4-7 saledesjR&holde %001 0. 
og BASEvaare liq rned SCOOO. 
Starten af karaktersa?ttet define^ 
res pa naasten samme m2de. Her 
' ''.let bit i -3ogadressen 
beregnes saiedes: 
Adresse = BASE+(bttl -3)* 

($0800=20481 

Som du ser. er de muhye adresser 
ikke $C000. $C400, $C800'ec?.. 
men SCOOO. SCP" . 
SDOOO SP8Q0. Detskyl:!-- -r 

karaktersaet,tet : fylder $800 by- 
tes. hvorinnTO$ka?rfheri kun folder 
$400 bytes. Programmet i List- 
ings. larger sk£ermhukommel- 
sen I $£800, og karaktersasttet i 
$F00a Laeg meerke til at det ko- 
pierer karaktersa?tdataene fra 



SDOOO til SFOOO. Indtast pro- 
grammet prav det, og eksperi- 
menter lidt. Laeg iflvrigt mserfce til 
at spritepointeme, som normalt 
ligger i S03F8. sammen med 
skarmen. automatisk bliver flyt- 
tet op til SC7F8. Det ga?lder nem- 
lig i den sammenhaeng, at sprite- 
pointerregistrene altid ligger lige 
far sktermhukommelsenlll 
OK - nu har du test nok om 
64'eren. J eg hSber at det ikke har 
kedet dig. og at du har ftet noget 
ud af det. Hvis du har nog le sptfrgs- 
m3l. meningerellerandet du geme 
vil have frem. s3 skriv til "COMpu- 
ter". og masrk kuverten "Inside 
Mail'. 

Thomas Zelikman 
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18- -KOOB 

ee .obj - 

30 JHP BZB 

•dBTEKST . SVT "SKAEFtlEh LIGGE R NU I QtlROEDEl FK" SCBOSS 06" 

5B .BVT- KOR*KTEfreOETTEt I CTPOEOtt SFOtW" 50D S88 

GO BEG 5E1 

7B LDO «»33 iCHIPTOnnEN UMOEff S0B08 SLUKKES. 

BO 57B OOOl 

im 5lo <sfb 

110 ST« <*FB 

! - " t-0" »SDO 

130 STft <SFL 

ite L£V> NSFO 

ISO STB <»FE 

160 LDY KfOO 

170IR(ONSLP1 LDO (<SFBl,Y; HEH FLYTVE5 (ClffOK IE SSRE TDfllflERNE 

IBB SlA <<SFD).Y 

130 DEV 

SOU BNE TPW5LP1 

eiCS INC 1FC 

eeo inc sfe 

330 BfiE TPANSLP1 

BHO LBA tS37 i ALLE POH TOENDES ISEN , 

SSO SIR 3301 

£60 LQA IBDOO :BTT0-1 I 90000 SLUKKES 

S70 AND tMlllliaO 

260 51 A 5 DODO 

310 LOA •*;001B'.100 ; SKAERn I SCSQO, CG KARAKTEREF I 1F030 

320 5TA SD01B 

330 LOA *SCO ; Ran-SKAERnEDITDPEN SKAL LIGE HaUe AT UIDI 

310 STA 1BS8B ;AI SKAEPriHUKOnnELSEN L1BQEP I SCBOO 

330 CL1 

145 JSB »ES4'1 ;§C5'W SLETTER 5KASBMEW. 

l 150 LDA *<TEKST 

150 LDY •>TEKSI 

170 J5R sabie ,»ABIE SKPIuSR EN TEKST UD. 

160 RT5 
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64'er 

64'er Magi er her igen, som ssedvanlig med 
masser of friske, smarfe og fremfor oft nyttige 
rutiner, der bore skol tastes ind! Hvod venter 
du po?i 



Inden vi starter op for alvor. skal vi 
have en lllle appetitva^kker. nem- 
lig programmet Test Screen. Det 
iaver et "pfflvebillede" pa" ska?r- 
men. og du kan evt bruge den som 
en pause i dit program, da rutinen 
forst standser n5r du trykker pa 
SPACE. 

Programmer, startes med SYS 
32768. 

Spritedesigner 

St5r du og mangier et program til 
at designe sprites med. s3 Ises vi- 
dere her. For med Sprite Definer 
kan du lave dine egne sprites, b&de 
singlecolor og multicolor-sprites. 
Et oplagt program til serien "Gra- 
fik pa64'eren'! 

Nar du starter programmer skal 
du farst indtaste et spritenum- 
mer. Det skal ikke bruges ttl noget 
endnu. men i na?ste nummer h3- 
berjeg at have en udvidelse parat. 
sa du kan lave animerede sprites, 
og dertil skal nummeret angives. 
S3 du kan foreifflbig bare skrive 0 til 
spritenummereL 

Sa taster du 2. hvisdu anskermul- 
ticoior-sprites. og 1 hvis ikke! Der- 
efter kan du med cursortasteme 
bevaege dig rundt pa skaarrnen, og 
med SPACE-tasten saette elier 
fjerne en pixel. Nar din sprite er 
fasrdtg. trykker du S og du kan nu 
gemmeden pS DI5KI Kassettebru- 
gere mS desvaerre vente til nasste 
nummer. nar SPRITE DEFINER 
V2.0 kommer. 

Interrupt Styr 

£r et program der kan styre en 
raakke sm3 rutiner. bl.a. nogle af 
de rutiner der vises i dag. Fra 
adresse 49280 og opefter ska! an- 
gives sysadresseme pa de pro- 



grammer, der onskes udfflrt med 
intemiptrutinen. Efter den sidste 
rutine. skal der ligge to stk. 
255' ere. Interrupt Styr startes 
med SYS 49152. 

Blok-Scroll 

Ah nej, endnu en scroll?!? Ja. men 
dennegang er det ikke en scroll be - 
regnet til tekster, men derimod ti I 
spill 

Rutinen scroller 16 linier af ska?r- 
men mod venstre og Isgger grafik 
ind fra hajre. Denne grafik skal de- 
fineres i blokke pa" 1 6x 1 6 felter. De 
laves i programmet Blo-k Defi. der 
omtales senere. Hver blok far sa et 
nummer. svarende til den mest be- 
tydende byte af adressen. hvo-r 
den ligger i hukommelsen. F.eks. 
vil en blok der ligger pa" adresse 
32768 have nummeret 32768/ 
256=128, En blok kan kun ligge 
pa" en adresse der er delelig med 
256. 

Rsekkefolgen hvor blokkene kom- 
mer pa skasrrnen, skal POKE'S op 
pa" adresse 4968 Oog fremefter. 
Efter sidste blok skal der ligge en 
255'er. 

Rutinen kan kaldesfra BASIC med: 
FOR N- 1 TO 1000: SYS 49408: 
NEXT 

Her kan vi dog bruge Interrupt 
Styr. Startadressen pa" Blok- Scroll 
er 0. 1 93. som POKE'S henholdsvis 
i adresse 49280 og 49281 . Scrol- 
len kan godt 'hakke" lidt i det, 
men bruger du interrupt-aitinen. 
kan der hjselpes lidt pa" det. 
Programmet Anti-Hak Isegges ind 
forscroU'en i interrupt-rutinen.og 
har ingen virkning hvis den bruges 
fra BASIC. Startadressen er 
128.194. dvs. at du for at bruge 
Anti-Hak oq Blok-Scroll samtidig 



Scroll Block 

10 REfl 
20 REH 
30 REH 
M0 REM 
50 REM 

50 REn 

70 REM 
80 REM 
90 : 
100 T-0 



BLOK-SCROLL RUTINE 



BLOKKENES NUlrlER LAEGQES • 
I ADR. 49680 OG DPEFTER . • 
■ 

LAUET AF TOM IUER5EN 1-2" 



110 FOR N-49408 TO 496B2 
120 READ A 
130 POKE N, A 
140 T-T*A 
150 NEXT N 

160 IF T<> 35436 THEN PRINT"DATAFEJL . 
. . " : END 

170 PRINT "RUTINEN KALOES MED SYS 434 
09" 

180 PR I NT "FRA BASIC ELLER INTERRUPT-" 
190 PRINT "RUTINEN VED AT POKE TALLEN 
E" 

200 PR I NT "0 00 133 OP I JQB-K0EN . " 

1000 DATA 160,0,132,247,172,16,134 

1001 DATA 136,192,131,240,7,140,22 

1002 DATA 208,140,16,194.96,160,0,185 

1003 DATA 121,4, 153, 120,4, 185,161, 4 

1004 DATA 153, 1B0, 4, IBS, 201, 4, 153, 200 

1005 DATA 4,195,242,4,153,241,4,185 
100B DATA 25,5.153,54,5,185,55,5,153 

1007 DATA 64,5,185,105,5,153,104,5 

1008 DATA IBS, 145,5, 153, lt4, 5,186,16:5 

1009 DATA 5,153,134,5,185,225.5,153 

1010 DATA eei, 5,185,9, 6,153,6, 6, 195 

1011 DATA 49,6, 153,48,6, 185,89, 6, 153 
101E DATA 68,6,185,129,6,153,126,6 

1013 DATA 185.169,6,153,168.6,165,209 

1014 DATA 6,153.208,6,200,132,40.206 

1015 DATA 155,160,139,140,22.208.140 

1016 DATA 16,194,172.17,194,185,19 

1017 DATA 194.201,255,206,10,160,0 
1016 DATA 132,247,140,17,194,76,133 
1016 DATA 133,133,248,172,18.134.177 



Block Print 



LAUET AF TOn I UERSEN 



SKAL BRUGES SAMMEN MED 
SCROLL-RUT INEN. 



10 REM •••••••••»«•••••••••••••■' 

20 REM ■ 

30 REM ■ BLOK-DEF I N ER I NGSPROGRAfl 
40 REM 
50 REM 
60 REM 
70 REM 
B0 REM 
90 REM 
95 : 

100 PRINT "tCLR,SPAC£4)OENT - KENTWj 

HASKINKQDE. . ." 
105 T-0 

110 FOR M-49152 TD 49264 
1E0 READ A 
130 POKE N, A 
140 T~T+A 
150 NEXT N 

160 IF TO 16981 THEN' PRINT "DATAFE R 

. . . " : END 
170 SED-12B 

800 P R I NT" t L I LLA , CLR J " ; 
210 PDKE S3280,0:POKE S32B1.0 
2£0 FOR N-l TO 16 
230 PRINT " I 
I" 

240 NEXT N 

250 PRINT " ' 

260 PRINT"CCFSR NED 3 SEQ- C CRSR NED, 

SPACES " 

270 POKE SS26S.0 

300 PRINT"CHQnE,CRSR NED 18 . 

CRSR H0JRE4)" ;MIDSC" 

LENCSTRSCSEQ3 ) ,5) j SED 
310 POKE 49265 , SEQ 
320 SYS 491S2 
330 A-PEEKC 197) 
335 IF A-S4 THEN 330 
340 SEQ"SED*CA-47 AND SEQ>64)-CA-4i 

AMD SECK160) 
350 IF A-£0 THEN £000 
360 IF A-33 THEN 2100 
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1020 DATA 247,141, 159,4,200, 177,247 

1021 DATA 141,199,4,200,177,247,141 
1052 DATA 239,4,500,177,247,141,23 

1023 DATA 5,200,177,247,141,63,5,200 

1024 DATA 177,247,141,103,5,200,177 

1025 DATA 247,142,143,5,200,177,247 
102B DATA 141,183,5,200,177,247,141 

1027 DATA 223,5,200,177.247,141,7,6 

1028 DATA 200,177,247,141,47,5,200 
1039 DATA 177,247,141,07,6,200,177 

1030 DATA 247,141,127,6,200,177,247 

1031 DATA 141.157.6,200,177,247,141 

1032 DATA 207.6,200,177,247,141,247 

1033 DATA 6,500, B0B, 15.23B, 17. 134, 173 

1034 DATA 17, 194,201 ,255, 20B, 5, 169 

1035 DATA 0,141,17,194,140,18,194,36 

1036 DATA 199,0,192 




Smooth Scroll 

10 REH • ANTI-HAK TIL SCROLL - 
£0 FOR N-49664 TO 43671 
30 READ A 
40 POKE N.fl 
50 NEXT N 

60 PR INT"RUT INEN HOR KUN UIRKNING Nfi 
AR" 

70 PR INT "DEN BRUGES I INTERRUPTRUTIN 
EN" 

80 PRINT-OG SAETTES F0R SCRQLLRUTINE 

N. M 

90 PRINT"flDR. ER 128 0G 194 C49664D." 
100 DATA 169, 32, 205, IB, 20B, 206,251, 96 



Interruptstyr 



I NIERRUPT-STYREPRQERAM 

— ■ 

I ADR. 49280 DG DPEFTER • 

LAEBQES ADR . PAA DE RU- * 

TINER DER 0NSXE5 INTER- • 

RUPTOREUNE . • 
LAUET AF TQn IUERSEN 1-1" 



10 REM 

20 REn 

30 REM 

40 REn 

50 REn 

60 REn 

70 REn 

80 REn 

30 REn 

100 : 

110 T-0 

120 FOR N-49152 TO 43201 

130 READ A 

140 POKE N.A 

150 T-T+A 

160 NEXT N 

170 IF T<>6240 THEN PRINT "OATAFEJL . 

1000 DATA 120,169,13.141,20,3,169.192 

1001 DATA 141,21,3,89,95,120,160.0 

1002 DATA 185.128,192,141,38,192,200, 
185 

1003 DATA 128.192,201,255.240,16.141. 
39 

1004 DATA 132,200.140,43,132.32,255. 
193 

1005 DATA 172,49,132,75.16.192,76.49 

1006 DATA 234,2 



1-3- 



370 IF A-13 THEN 2400 
380 IF A-42 THEN 2500 
390 IF A-37 THEN 2S00 
400 GOTO 300 

1000 DATA 172,113.132.132,248,160,0, 
132 

1001 DATA 247,162,0,177,247,157,12 

1002 DATA 4,200,177,247.157,52,4.200 

1003 DATA 177,247,157,92,4,200,177 

1004 DATA 247,157,132,4,200,177,247 

1005 DATA 157,172,4.200,177,247,157 

1006 DATA 212,4 ,200, 177,247. 157. 2S2 

1007 DATA 4,200, 177,247, 157,36.5,200 

1008 DATA 177.247.157,76,5,200,177 

1009 DATA 247,157, 116,5.300, 177,547 

1010 DATA 157,166.5,200,177.247,157 

1011 DATA 136,5.200, 177. 247,1S7. 236 

1012 DATA 5,200,177,247,157,20,6,200 

1013 DATA 177,247,157,60,5,200,177 

1014 DATA 247,157,100,6,200.232,224 

1015 DATA 16,206,155,96 

2000 GET AS: IF AS<>""THEN GOTO 2000 
2005 PRI NT"SLET - ER DU 5IKKER7 tJ/N 
1 - 

5010 GET AS; ir AS" ""THEN 2O10 

2020 IF A»<>"J"THEN PRINT"CCRSR OP, 

5PACE27)":G0T0 300 
2025 PRINT "CCRSR 0P)0nRAADE SLETTES. 

2030 FOR N-SEQ»25G TO SEQ-2S6+255 

:POKE N. 32: NEXT 
2035 PRINT"CCRSF OP . SPACE27) " 

: GOTO 300 
2100 GET AS: IF AS<> ""THEN 2100 
2105 PR T NT " 1NDSAET DATA..." 
2110 X-0:Y-0 
2200 REPI 

2210 OLO-PEEKC1024+Y»43-t-X*12) 

2220 POKE 1024*Y»40»X+12,42 

2230 GET A3: IF AS— "THEN 2230 

2232 X1-X:X-X*-CAS-"CCRSR UENSTRE)"AN 

0 X>0J-CAS-"<CR5R H0JRE3 "AND X< 15) 
2234 Y1-Y:Y-Y+CAS-" CCRSR OP) "AND Y>0 



3-CAS-"(CRSR NED) "AND Y<15> 
2240 PDKE 1024-»-Yl"40+Xl*ie,OLO 

2243 IF AS-CHRIC13)THEN PR lNT'*CHOttE , 
CRSR NEni9.SPACElB)":GDTD 300 

2244 IF YOYl OR X<>X1 THEN 2200 

2245 IF AS<" "THEN GOTD 2200 

2246 IF AS-" "THEN IN3-32: GOTD 2260 

2247 PRINT" C50RT , HOHE , 1 1 LLA ) ■ | AS 
2250 INS-PEEKC10243 

2260 POKE 1024*Y*40*X+12, INS 
2270 PDKE SEQ"256*X*16*Y, INS 
2290 GOTO 2200 

2400 GET A*: IF AS<> ""THEN 2400 
2405 INPUT" INDTA5T FILNAUN " ; FS 
2410 INPUT-ECRSR OPJINDTAST ANTAL BL 

□KKE CINCL. DENNE) ";B 
2415 OPEN 1 ,B,1,FS 
2420 PRINT#1,CHRSC0);CHRSCSED>; 
2430 FOR N-SEQ*256 T0CSEQ*B-1 )*256*2 

55:PRINT«l.CHRStPEEXCN>)i : NEXT 
2440 CLOSE 1 

2450 PRINT"CCRSR OP, SPACE3B V 

:GOTO 300 
2500 GET AS: IF AS<> ""THEN 2500 
2502 INPUT" INDTAST FILNAUN ";FS 
2505 PR1NT~CSQRT,CLR,CRSR NED12, HWID, 

CRSR H0JRE155LQADING. . . * 

:POKE 2.SEQ 
2510 PRINT-CHOnE.SQRT, 

CRSR NED3)Lr"*CHRSC34)*-FS+CHRS<34 

>+",B, lCHOHE.CRSR NEDB>GDTO2550CH 

□nE)" 

2520 PDKE 199,2: PDKE 631.13 

;POKE 632. 13 
2530 END 

2550 PRINT^CHUIO)" : SEQ-PEEKC2) 

.GOTO 200 
2600 GET AS: IF AS<>""THEN 2G00 
2605 INPUT"K0P3ER TIL *';B 
2610 FDR N-0 TO 255: PDKE B"256tN. 

PEEKCSE0»256+N) : NEXT 
2650 PR I NT "C CRSR 0P,SPACE13)" 

:GOTO 300 



COMputer - 53 




Move Ship 



Multiedit 

a REM ••» SPRITE-EDITOR U1.0 PRG 
:l-5 

1 PRINT-(CLR,HUID)1834SS7aie3 l i5B7B15 

345678": FDR N-0 TO 20 

rPTNT-iirtinn" 11 111 " 

CN):NEXT 

2 INPUT "INDTAST SPRITE-NUHnER C0-255 

3 "iSiFOR N-B32 TQ B94:P0KE N,0 

:NEXT: POKE N,5:PDKE 53248,250 

3 POKE 53249,800: POKE 2040,13 

: POKE 53563,1 :X-0:Y-1 

: INPUT " 1 -NORMAL , 2-riULT 1 COLOUR " | H 

4 BET AS: POKE 55e36*X+Y # 40 , 1 

: POKE 53276, n-1 

5 X-XT1-CAS-"CCR5R UENSTREVAND X>03 

-ri"CAS-"CCRSR H0JREJ"ANO X<24-rt) 
:Y-Y*CAS-"CCRSR DP 3 "AND YMJ-CflS- 
"CCRSR NED 3 "AND Y<B13 
E IF AS-" "AND n-1 THEN U-102*+X«-Y«4fc 
: L-75* 12B--C PEEK C U ) < 12B ) : POKE U , L 
: GGTC 10 

7 IF AS-" "AND H-a THEM U-S5297+X+Y" 

40-L-PEEKCU3:L-CABSCL-435AMD IE 
: POKE U-1,L:P0KE U,L:BOTO £5 
B IF AS<>"S"THEN PDKE 55296+X+Y-40.0 
:GOTO 4 

10 U-932-KX AND 24B3/B+Y-3-3 

■IF PEEKCUJAND 2TC7-CX AND 7)JTHE 
N PDKE U, PEEKCU3 AND 255-2TC7-CX A 
NO 7)) -.GOTO 4 

11 POKE U.PEEKCU30R 2TC7-CX AND 733 
;BOTP 4 

20 INPUT "CQ3UIT ELLER GEM PAP CD 3 IS 
K / CK3ASETTE" ; S$ : IF SS-"Q"THEN E 
ND 

21 0-B: INPUT "INDTAST F1L-NAUN: ";FS 
: IF SS-"K"THEN D-l 

22 OPEN 1,D, l.FS 

23 u-INT(B33ya56):UI-832-U»256 
:PR1NT*1 , CHRSCUI3 ;CHRS<U3 ; 

S4 FOR N-832 TD B94 | PRINT#1 , 

CHRSC PEEKCN) 3 ; : NEXT : CLOSE 2 : RUN 
?5 U-4T5*X*Y*40:L-lB0-<L-i3/4 

:POKE U,L:POKE U+l.L 

:XF L -IBS THEN POKE U,76 

:POKE U+1,78 

26 U-B32*CX AND 24B3/B+Y»3-3 
:P-2TC7-CX AND 733:P-P*-P/2 

: PP-C CPEEKCU 3AND P)+P/3)AND P 

27 PDKE U,CPEEKCU>AND(a55-P>5+PP 
: GOTO 4 



la REn •■•■•»••••••■••■••■•••»•••• 

20 REM • MDUE SHIP AND FIRE MISS - 

30 REM • • 

40 REM • ADR. S0B52 INDEHOLDER • 

50 REM • DATA 0T1 SPRITENS BEUAE- - 

B0 REM • GELSER. SYSS06BB 

70 REM • LAVET AF TOM I UERSEN 1-5- 

B0 REM 

90 : 

100 T-0 

110 FOR N-506BB TO 50950 
120 READ A 
130 POKE N , A 
140 T-T+fl 
150 NEXT N 

1B0 IF TO303B7 THEN PRINT "DATAFEJL 

1000 DATA 173,0,220,170,32,98.130,138 

1001 DATA 41,8,209,15,173,0,208,24 

1002 DATA 109,153,199,205,155,199,175 

1003 DATA 23,141,0,208,139,41,4,209 

1004 DATA 15,173,0,208,56,237,159.199 

1005 DATA 205,156,198,144,3,141,0,208 

1006 DATA 138,41,2,209,15,173.1,208 

1007 DATA 24,105,160,199,205,157,198 
1009 DATA 176,23, 141, 1.20B, 138,41,1 

1009 DATA 208.15,173,1,208,56,237,160 

1010 DATA 199,205,159,138,144,3,141 

1011 DATA 1,308.96,173.3.208,501,255 

1012 DATA 240,36,24,109,183,198,205 

1013 DATA 163,139,172,161, 19B. 136,240 

1014 DATA 9, 140,161 ,19B, 144,4, 141 ,2 

1015 DATA 209,36, 169,255, 141, £, 209 

1016 DATA 189,0,141,3,208,141,161,198 

1017 DATA 36, 136,41,15,209, IB, 17£,0 

1018 DATA 208,140,2,208,172.1,208,140 
1013 DATA 3,200,172,162,198,140,161 

1020 DATA 138.96,200,50,200.64,4,2 

1021 DATA 0, 24 



Test Screen 

10 REM HMWMWMiWIWHMHMW 

20 REM • TIL JUSTERINS AF TU-5KAERM! 
30 REM • 



40 REM 

i* 

50 REM 



LAUET AF TOM IUERSEN 



60 : 
100 T-0 

110 FOR N-3276B TO 32B36 
120 READ A 
130 POKE N, A 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

1S0 IF TOB75S THEN PRINT "DATAFEJL . 
. " : END 

170 PRINT "START: 5YS 32768" 
1B0 PRINT "STOP : TRYK <SPACE>" 

1000 DATA 163,11, 141, 17.20B.16S, 0,162 

1001 DATA 5,120,160,255,141,32,20b 

1002 DATA 142,32,208,202.36,1,234,234 

1003 DATA e34,141.32,20B, 142.32.20B 

1004 DATA 36,1,234,234,234,162.2,141 

1005 DATA 32,208,142,32,208,36,1,165 

1006 DATA 6,234,234,204,1,220,240,214 

1007 DATA 160,27, 140. 17. a0B. 160, 0, 140 
100B DATA 32,208, 140 .33, 208, B9. 96 



skal skrive: 
POKE 49280. 128 
POKE 49281.194 
POKE 49282.0 
POKE 49283,193 
POKE 49284.255 
POKE 49285.255 
SYS 49152 

Blok-Defi bruges som sagt til at 
definere blokke i Biok -Scroll. Med 
tasteme V og '»" kan du skifte 
rneliem deforskellige blokke. NaT 
du starter op. er blokkene maske 
fyldt med mserkelige tegn osv.. 
men ved at trykke "C* kan du fytde 
en blok op med SPACES. Trykker 
du "T kan du begynde at redigere 
en bloK, og med cursortasteme 
bevaxje dig rundt. Nardu har lavet 
din blok fardig, trykker du return, 
og du ertilbage hvordu startede. 
Trykker du ' S" kan du save en el ler 
flere blokke pa disk og rned "L" 
loade dem ind igen. 
Nar du har lavet nogle blokke og 
gernt dem pa disk, kan du loade 
Blok-Seroll rutinen og blokkene 
med LOAD *navn'.8.1 og Ia?gge 
blokkenes numre I den rigtige 
raekkef^lge i scrolled 

Move & Fire 

Her har vi et program til styring af 
en sprite. Medjoysticketkan du nu 
styre en sprite (sprite 1 ) runttt pa 
skaermen og med tryk pafi reknap- 
pen affyre et missi! (sprite 2). 
Fra BASIC kaldes rutinen med SYS 
50688 og fra interruptrutinen 
med tallene 0.198. Men inden 
man starter, skal man angive en 
rsekke ting: 

50845 Max. X-va?rdi sprite 1 
(-den deraffyrer) 

50846 Min. X-vaerdi 50847 Max. 
Y-vasrdi 

50848 Min. Y-vasrdi 

50849 Hastighed pa X-linien 

50850 Hastighed pa Y-linien 

50851 Hvorlangtmissiletskalfly- 
ve 

50858 Hvor hurtigt missilet ska) 
flyve 

Alle tal fra 0-255 kan bruges. men 
hastigheden pa spritenes be- 
vaegelser er bedst med sma tal ( 1 - 
8) 

Fremover vil der komme nogle 
sma" rutiner til brug i egne spil. des- 
vaerre kan de vaere lidt vanskelige 
at bruge fra BASIC, og derfor er in- 
terruptprogrammet lavet Nor- 
malt kan to intemiptdrevne ruti- 
ner ikke kpre samtidigt. sa alle ru- 
tinernebliver samlet under eenru- 
tine. 

Men om nogle numre, nar vi harfa- 
et samlet en masse nyttige spil-ru- 
tiner. vi! jeg lave et action-spii ud 
af rutineme. s3 f#lg med og ind- 
tast aEle rutineme fra start! 

Tom Iversen 
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Commodore 
Center 

Din lokale lortiandler af 

Commodore. 

Vi forer et bredi udvalg i Com- 
modore, fra CBM 64 til PC40. 
5aml all tilbehor. 

Kig rted og fa el godt tilbud! 




Olstykke Foto & 
Computercenter 

Frederiksborgvej 7 
3650 Olslykka 
02 1 7 94 94 



AMIGA 

FARVEMONITOR 

I STEREO. INCL KABEL 

2995,- 

STAR LC-10 
2950,- 

INCL MANUAL & KABEL 

DISKETTER 

5,25" DSOD No-Name Japan fra . . . 2.60 

3,5" DSOD No-Name Japan da O OC 

Metl luld garaniiog ombyinngsrei 



NYHED: PUBLIC DOMAINE 
3.5" Fyl dt op med programmer 

Pr stk ved lOstk 28.- 

Pr stk vedSOstk 25.- 

Pr stk ved 20051k 22- 

Prog*amiiste 25-,- 

OVEH 400 DISKETTER 

2 ARS TOTALGARANTI 

All© priser incl. moms 



06 29 11 44 

BOX 4, 8310 Tranbjerfl J 



AVANCERET 


HARDWARE 


Expert cartridges 


FRA 


478.- 


Turbo 3000 


KUN 


398.- 


7? K ROM-BANK 


KUN 


488.- 

■"''y. !/-'■' 


Dela II eprombraender 


KUN 


498.- 


Dela III eprom braender 


KUN 




Programmer 2.0 


KUN 


745.- 


Quickbyte 2 V3.2+ 


KUN 


998.- 


Merlin PP-64/II 


KUN 


1338.- 


512K ROM disk 


KUN 


499.- 


1 Mb eprom kort 


KUN 


758.- 


64K RAM-DISK 


KUN 


678.- 


C & K Motherboard 


KUN 


398.- 


Dela Motherboard 


KUN 


488.- 


Merlin Motherboard 


KUN 


682.- 



GRATIS KATALOG TILSENDES! 



D/C TRADING 



SOFT - & 
HARDWARE 



9240 NIBE "08 35 33 44 



SB©**- W& 

DELA/MERLIN/REX/CTJ 



Laskre soger til DIG, derharen Commodore ! 

"COMputer" kan nu tilbyde DIG de aegte GULDTILBUD pa en lang raskke smarteog lakre varer. 
for selvfstgelig har a bonnenterne a lie de GYLD NE fordele! 



T-Shirts med Commodore logo foran: 

Speciel Guldklubpris kun: kr. 

T-Shirts med Commodore logo foran og bagved: 

Specie! Guldklubpris kun: kr. 

Alle T-Shirts er lavet af 1 00% bomuld. ren kvalitet! 



73.20.- 



85.40- 



Dejlige Sweat-Shirts i storrelseme 38-44. fremsti llet af 
80%bomuJdog 20% polyester, alle med Commodore logo: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 129.00.- 

Skpnne Te-krus i hvid fajance. med Commodore logo: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 38.85.- 

Smart digitalur i Amigadesign: 

Speciel Guldklubpns kun; kr. 79.85,- 

Lille og handy ©loplukker med Commodorelogo: 

Speciel Guldklubpris kun: kr. 12l00.- 

Ncglering i solid plast, med Commodore logo: 

Speciel Guldklubpris kun: kr. 9.85.- 
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JA TAK, 



Jeg vilgernebenyttejeres tilbud. og bestillerhermed folgende: 

stk. T-Shirts m. Commodorelogo pa front 

stk. T-Shirts m. Commodorelogo pa front og bag 

stk Sweats hirt(s) m. Commodorelogo. storrelse 

stk. Tekrus. m. Commodorelogo 

stk. Digital ur t Amigadesign 

stk. 0loplukker rn. Commodorelogo 

stk, Nesglering m. Commodor9logo 



Mrt abonnementsnummer er: 

Jeg betaler belabet: 
pr. Check, kr. ialt - 



indsat pa Girenr. 9 SO 63 73. kr. Ialt - 





Med denne mSrteds farste pro- 
gram. No reset kan du pa en effek- 
tiv made forhindre andre i at reset- 
te dm 1 28'er. N5f rutinen er sat 
igang kan man kun resette compu- 
tenen ved at slukke den et pa?nt 
stykketid, Duaktivererbeskyttel- 
sen ved at skrive folgende POKEs. 
nar programmed er lagt pa plads i 
hukommelsem 

BANK !: POKE 65528,0: POKE 
65529,9 

Du ma hellere gemme rutinen for 
du afpnaverdenl Detg^rdu ved at 
ga over i monitoren og skrive: 
S - N0RESET\8 900 938 

Hver gang du prcver at resette, 
flimrer skeermen pa en ny m3de. 
Hvis du hellere vil have det til at 
flimre pa samme mSde hver gang, 
kan det selvfOlgelig ogsa lade sig 
gpre. Du ska! blot skrive: 
BANK 1 : POKE 65528,9 

For at finde frem til den rigtige 
made kan du bruge RUN /STOP- 
RESTORE, indtil du ertilfreds. Sa 
gemmerdu rutinen som den er. og 



nu vi I den forfremtiden altid flimre 
pa den made, du har bestemt. 
Du kan ogsa seiv bestemme de far- 
ver. der skal flimre. De ska I blot 
POKEs ind i adresseme 2357- 
2361. 

Restore 

Normalt vil der. hver gang du pres- 
ser RUN /STOP -RESTORE, ske det 
at ska?rmen bliver mflrkegra. bor- 
deren og tegnene bliver lysegren- 
ne. og der star READY oppe i hjflr- 
nefc 

Det kan selvfolgeiig godt blive lidt 
kedeligt en gang imellern. men her 
har du en rutlne der giver rnulig- 
hed for seiv at kunne definere 
hvordan din skarm skal se ud ved 

RUN/STOP-RESTORE. 
Programmer aktiveres automa- 
tisk ved RUN. Du skal blot udskifte 
teksten sidst i prograrnmet med 
den tekst DU vil have staende. 
Hvis du indsaetter et *@". betyder 
det RETURN, og et PHI-tegn bety- 
der et klimt m ed klokken. Teksten 



ma hojst vaere pa" 1 40 regn, men 
det skulle ogsS vasne nok til at til- 
fredsstille de flestes behov. 
RUN/ST0PflE5T0RE har des- 
uden den kedel ige effekt at den af- 
bryderet eventuelt interrupt -pro- 
gram, men seiv det rades der bod 
pa. Duangiver blot, efter teksten, 
startadressen pa interrupt- pro- 
grammer, sa vil det straks blive 
genstartet Hvis du vil gensrarte 
sidescroll-rutinen skal du airsi 
skrive 5120 til sidst. 
Hvis du ikke onsk-er noget pro- 
gram genstartet skiver du blot 0. 
Rutinen kan slas fra me<J: 

POKE 770,1 98: POKE 771 .77 

Sideborder-scroll 

Denne rutine giver dig. som nav- 
net antyder. en scrolltekst I under- 
og sideborder. NaY prograrnmet er 
POKEt ind, startes der med SYS 
5 1 20. Teksten kan du seiv zendre i 
slutningen af prograrnmet. Husk 
I KKE at overskride de 1 400 tegn I 
Du kan starte og stoppe scroSltek- 
sten i adresse 1 66; 



0— stop. 1 — hastighed 1 . 
1 28-turbofart. 

Du kan ogs3 fa teksten til automa- 
tisk at a?ndre hastighed pa be- 
st emte steder ved at bruge folgen- 
de kontroltegn i datascetninger- 
ne: 

"AAAi&'.t.'BBB" 

Efter at have skievet AAA vil tek- 
sten st3 stille i t/50 sek. itT ma" 
max. vaare 255. 

Der skiftes over til nor- 
malt -fart 

"©@2: Der skiftes over til turbo- 
fart 

Scrollteksten er slut. 

SYS 5644 starter scrollteksten 
forfra. I adresse 5305 iigger bag- 
grundsfarven. og farverne for 
scTolireksten • Iigger fra 5664- 
5671. Endelig kan man i adresse 
5559 bestemme hvor langt der 
skal vsere rnellem bogstaverne. 
Men nu vil jeg overlade rutineme 
til jer seiv. og husk: af erfaring bli- 
ver man klogl 

Amdi NieJsen 
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Sideborderscroll 



10 FORF-5120TQ5727 : RE ADA: PDKEF, A 
20 S-5+A:NEXT 

30 IFS<>67716THENPRINT "DATAFEJL I " : END 

40 PRINT "INDLAEGSER TEKST" i N-5728 

50 READAS: FQRF-1TQLENC AID 

60 B-ASCCfllDSCAS, F , 1D3AND191 : PDKEN, B 

70 N-N+l: NEXT: I FB-191THENP0KE166 , 1 : END 

B0 I FB-0THENREADP : PDKEN , P : N-N+l 

30 GOTO50 

100 DATA 120,169,32,141,20,3,189,20,141 
110 DATA 21,3,169,246,141,18,208,96,150 
120 DATA 0,152,153,0,12,153,0,13,136,208 
130 DATA 247, 76, 12,22, 173, IB, 20B, 141,25 
140 DATA 208,201,245,176,118,169,249,141 
150 DATA 18,208,160,7,185,80,22,153,0 
160 DATA 208,185,88,22,153,8,208,185,39 
170 DATA 208,153,48,22,185,32,22.153,39 
180 DATA 208,185,248,7,153,56,22,185,40 
190 DATA 22,153,248,7,136,16,217,173,16 
200 DATA 208,141,65,22,173,21,208,141 
210 DATA 66,22,173,23,208,141,67,22,173 
220 DATA 28,208,141,68,22,173,29,208,141 
230 DATA 69,22,169,192,141,16,208,140 
240 DATA £1,208,140,23,208,200,140,23 
250 DATA 208,140.28,208,173,27.208,141 
£60 DATA 70, 22, 140,27,209, 173, 10,208,501 
270 DATA 248,144,249,162,13,202.16,253 
280 DATA 231,234,234,169,213,141,18,208 
290 DATA 173,17,208,141,73,22,169,0,141 
300 DATA 17,208,162,4,202,16,253,173,33 
310 DATA 208,162,12,142,33,209,172,32 
320 DATA 209,142,32,200,140,71,22,141 
330 DATA 72,22,162,253,236,18,208,176 
340 DATA 243,173,73,22,14.1,17,208,160 
350 DATA 28,162,3,202.209,253,234,234 
360 DATA 234, 206, 22, 20B, 238, 22, 208, 234 
370 DATA 234,234,234,234,69,234,234,234 
380 DATA 234,234,234,136,208,232,35,77 
390 DATA 168,173,71,22,141,32,208,173 
400 DATA 72,22,141,33.208,160,7,185,48 
410 DATA 22.153,38.208,185,56,22,153,248 
420 DATA 7,136,16,241.173,65,22,141,16 
430 DATA 208,173,68,22,141,21,208,173 
440 DATA 67,22, 141, 23. 208, 173, SB, 22, 141 
450 DATA 28,208,173,69,22,141,29,208.173 
460 DATA 70,22,141,27.208,206,74,22,208 
470 DATA 19,169,1,141.74,22,165,166,240 
480 DATA 10, 32, 84, 21 , IBS, 16S ,16,3,32,84 
490 DATA 21,76,101,250,32,96,21,169,0 
500 DATA 141,0,255,96,234,234,234,162 
510 DATA 8,30,194,13,62,193,13,62,192 
520 DATA 13,62,130, 13.62,129,13,62,128 
530 DATA 13.62,66,13,62,65,13,62,64,13 
540 DATA 62,2,13.62,1,13.62,0.13,62,194 
550 DATA 12,62,193,12,62,192,12,62.130 
560 DATA 12,62,129,12.62,129,12,62.66 
570 DATA 12,62,65,12,62,64,12,62,2.12 
580 DATA 62,1,12,62,0,12,232,232,232,224 
530 DATA 56,144,177,206,75,22,16,85,169 
600 DATA 6,141,75,22.238,0,255,32.21,22 
610 DATA 208,25,32,21,22,208,15,32,21 
620 DATA 22,240,63,201,50,209,2,169.128 
630 DATA 133,166,208,49,141,74,22,208 
640 DATA 44,132,253,133,252,6,252,38,253 
650 DATA 6,252,38,253,6,252,38,253,165 
660 DATA 253,24,105,208,133,253,162,9 
670 DATA 177,252,157,194,13,232,232,232 
680 DATA 157,194,13,232,232,232,200,192 
630 DATA 0,144,237,206,0,255,96,169,22 
700 DATA 133,251,163,96,133,250,96.230 
710 DATA 250,200,2,230,251,160,0,177,250 
720 DATA 96,13,3,15,7,7,15,3,13,49,49,50 
730 DATA 51, 52,53,54,55, 246, £47, £46, 247 
740 DATA 246,247,246,247,48,49.50,51,52 
750 DATA 53,54,55,0,0,0,0,0,0,32,253,251 
760 DATA 27, 0, 5, 5, 14. 32 ,5,0, 3, 4B, 3, 96 
770 DATA 3, 144,3,132, 3,210,3, 32.3.B0, 3 
B00 DATA " COMPUTER Q",1S0 
610 DATA " PRAESENTERER SIDEBORDERSCROLL 
B20 DATA - EN SCRDLL HED 002RYK I til! 

DI NIELSEN B",100 

830 DATA" TEKSTEN KAN 



Hor du en 128'er er dette sfedet hvor du far 
serveret de suveraene rutiner! V\ kon denne- 
gong bia byde pa en flot Sideborderscroll og 
en anti-reset rutine! 



No Reset 



10 FORF-2304TQ2359:READA: PDKEF, ft 
20 S-S*ft:NEXT 

30 IF 5<>53B2 THEN PRINT"DfiTAFEJE_ I " : END 
40 PRINT "DATA OK" 

100 DATA 173,18.208,109,47,9,141,47,3 
110 DATA 120,165,107,141,40,3,169,252 
1S0 DATft 141. 48.20B, 169,0, 141 , 17,209,160 
130 DATA 5,195,48,9,141,32,208,136,16 
140 DATft 247.174,47,9,202.208,253,76,25 
150 DATA 9,5,0,204,6,5,11,8,7,0,1,255 

READY. 



Restore 



' : END 



,F, 155 



10 FORF-23S9TnS407 i READA : PDKEF , A 

20 S-S+A:NEXT 

30 1FS< >4451THENPRINT"DATflTEJL 1 
40 PRINT"DATA DK" 
50 READOI:N-3408 

60 FORF-lTdLENCASItB-ASCCMIDSCAS 
70 IFB-B4THENB-13 
80 1FB-255THENB-7 
90 PQKEN.B:N-N*1:NEXT:POKEN,0 
100 READA: IFA-0THEN130 

110 PQKEN-l 1 32:PaKEN*2,A-25E*INTCA/'2553 
120 P0KEN+3,A/256;N-N+3 
130 PDKEN+1 , 35 ; PQKE770 , 54 ; PQKE771 , 9 
140 DATA 72,152.72,138.72,192,23,209,17 
150 DATA 169,6,141,32,208,169,12,141,33 
160 DATft 20B, 159,0, 133,241 , 32, 9B, 3, 104 
170 DATA 170, 104, 16B, 104 ,7E, 198,77, 32 
175 DATA 66.193.32,125,255 

190 DATA "03 DETTE ER BLDT0 EN PRBUETEKSTflGQ" , 0 
READY . 



TIL 128'EREN " 

SHI RUTINEN ER LAUET AF AM 

UAERE OP TIL 1400 TEGN LAN6 I I 



COMputer - 57 



Vores allesammens 
Charles Xpert Jensen 
dribler videre med 
CWplus4, og viser 
dennegong ef utroligt 
3D program a la 
Amiga, og en smart 
Font Editor. Alt lige til 
at taste ind! 




3D kontur.BAS er noget af det 

fedeste 3D der er set pa Plus 

4'eren. Og for at det ikkeskal vaere 

l0gn, s& er det en konvertering fra 

(hold godt fast) AMIGAI 

Jeg kan allerede nu hare plus 4 

ejernejuble(ellerC16med mindst 

16 KRAM udvidelse). 

NSrdu er fterdig med at indtaste, 

s3 run programmet 

Hva' hov? En lodret streg midt pa 

sksermen? Hmmm... Hvad bruges 

den til? 

Deterfaktiskmidterlinien pabille- 
det. hvororn billedet drejer. Du 
skal altsa" definere billedet ved at 
afsaette nogle punkter pa venstre 
side af stregen. Punkteme ScetteS 
ved tryk pa return. Nar du er faer-' 
dig skal du trykke space, og s3 
kommer der et fedt billede ud af 
det (naY det nu er feerdigt. og hvis 
du har en printer samt det tidlige- 
re viste dumper program. sS har 
du bare det der skat til for at vaere 
freak... 

Karakter editor 

Manedens andet program er en 
udma?rket karaktereditor! 
Hvem kunne ikke taanke sig at de- 
finere sit eget karakterseet {font). 



for bagefter at kunne bruge det i 
sine egne spil? 

Na> programmet er startet spor- 
ger computeren om du vil bruge 
ROM karakterscet- Der skal du na- 
turligvis skrive ja rivis du ikke alle- 
rede har loadet et FONT. 
Bagefter sp0rger computeren ef- 
ter en poke kode (de koder star p3 
sideme 200-201 k nanualen). Det 
er naturtigvis poke koden for den 
karakter du vil editere i. 
Sa til kommandoeme: 
M: Move, bruges til at flytte 
uden at slette eller lave no- 
get. 
D: Draw, tegne 
U: Undraw, bruges til at slette 
C: Clear, sletter den karakter 

du arbejder med. 
F; Dropper den karakter du 
arbejder med. og gar videre 
med at sparge efter den ka- 
rakter du sS vil editere i. 
I: Invert, inverterer tegnet. 
NaT du er fasrdig trykker du 
RETURN. 
Bye the way. for at bevise at det 
virkelig kan bruges til noget for- 
nuftigt. har jeg ogsa taget et ek- 
sempel med kaldet FONT 'VOLY' 
Charles Jensen 



ajfmmoRE i& & plus/ 4 

MAANEDENS KONVERTER ING 

4 REM 3D-KDNTUR 

5 REM EN KONVERTERING FRA AMIGA 

6 REM LAVET AF : COMPUTER. . . 

10 GRAPHIC1, 1: X=200: Y=50;D1M X<5(»>,Y(50) 
20 DRAW 1.160.-0 TD 160.200 
30 GET A* 

40 IF A*="rj' THEN Y=Y-1 
50 IF A3-^"B" THEN Y=Y+1 
60 IF fi?="ir THEM X = X-i 
70 IF A*="H" THEM X=X + 1 
80 IF A*»" " THEN 150 
90 ESHAF'E St. X , Y, X+l - Y+l 
100 DRAWl.X.Y 

110 IF Af=CHR*<13> THEN 140 
120 SSHftPE St, X, Y 
130 GOTO 30 

140 D=Q+1:X<0>=X: Y(Q)=YsGOTO 30 
150 ANT AL=Q: GRAPH ICl . 1 
160 S0SUB2M 
170 RUN 
180 REM 

190 REM FORESTE CIRKEL 

200 FOR TAL= 1 TO ANTAL-1 
210 A=X<TAL>-160 
220 CIRCLE1 . 160. Y (TAD , A, A/5 
230 FOR B-?0 TO 270 STEP 15 
240 LOCATE 1 60 . Y ( TAL I 

259 A=XCTAD-160 

260 CIRCLE 1 . 1 60. Y ( TAL) ,A, A/5. B- B+ 1 
270 X1=RDOT(0) :Y1=RDQT<1> 

2B0 A=X CTAL+1) -160 

290 CIRCLE1 . 160. Y CTAL+1 J > A. A/5 . B, B+l 
300 X2~RDOT<0> : Y2~RDOTU> 
310 DRAW 1.X2.Y2 TO XI. Yl 
320 NEXTB.TAL 

330 REM **#*#************************* 

3413 PEM BAGESTE CIRKEL 

350 FDR TAL= I TQ ANTAL-1 

360 FOR B»270 TO 450 5TEP15 

370 LOCATE 160, Yf TAL) 

3B0 A=X (TAL) -160 

390 CIRCLE 1, 160, Y<TAL> , A, A/5. B, B+l 
400 X 1-RDOT '0> I Yl -RDOT '. 1 ) 
410 A^X CTAL+1) -160 

420 CIRCLE!, 160, Y (TAL+13 , f\ 3 A/5,B,B+1 
430 X2-RDOT<0> : Y2=RD0T(1> 
440 DRAW 1,X2,Y2 TO Xl.Yl 
450 NEXTB, TAL 

460 CIRCLE 1> 160- Y (ANTAL) »A s A/5 
470 CHAR1, 0,0, "TRYK EN TAST HI* 
480 BETKEY At: RETURN 
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Karakteredltor 

1 REM ****** »t «X«**X**«*Xi*ft***«*«MXf t 

2 REM *t* COMMODORE 16 !< PLUS A t*t 

3 REM KAROt'TEPEDITOR AF ; 

4 ^EM COMPUTER 

11? FOP A»0TO3*?iREADA«:POKE16ry*O-DEC (ft*' 

20 NEXTA 

30 DIM A(0 . 9) 

40 SCNCLR: INPUT"ROM ' KARAKTERME J,-'N"iA* 

30 IF A$="J" THEM SYS 1670I&OTO 70 

60 IF AS >"'N" THEN 40 

70 INPUT '.'POKE MODE "iCMiSCNCLR 

80 IF CH^255 OR CH:0 THEN 70 

90 FOR A=PTD7: FORB=0TO15 

101* POKE 3#92+ A*40+B . B*AX 16: NEXTB . A 

110 FOP A=r?tT07!POf-E?err3+A. Ill 

1 20 P0KE3433+A .11?! POKE 3 1 12*A»40. 103 

130 PQKE3121+A*40, U6=NEXT:CHAR1 .0, 10. "" 

140 P"3insrt=l6C»iP0KEl35l . 12BiGQSUB5Gtti 

150 P0K.E65298. 1 94 t P0( E65299 . 6>0i S«»"MOVE" 

I6fr A»="";5ETfl*:D*0 

170 IF PEEK (P) -32 THENPOKEP. 1 60i POMEP, 32 
180 I FPEEK < F J = 1 60THEN POKEP . 32: POKEF . 1 60 
190 IF A*>*"" THEN 160 

200 IF A*=CHR»(13> THEN 4 10 

210 IF A*="3" THEM N— 40 

220 IFA*="D"THEN M'*160 : B=0: S« = ■■DRAW" 5 D=l 
ZZ& JF n*-"ffl" THEN N'M 

240 I FAl-"U"THENf1-32l B"0i S«=" UNDRAW" s D=l 

250 IF A** "M" THEN B=*l s S*« "MOVE": D ff l 

260 IF A»--'C" THEN 600 

270 IF A*="F" THEN 7 0 

2B0 IF A*="S" THEN 630 

290 IF A*="L" THEN 750 

300 IF A* = r 'E" THEN END 

T10 IF A»="»' THEN N'-l 

320 !F A«="S" THEM N*l 

330 CHAR 1,3. 10." 

340 CHAR1 . 3 . 10 , S* I PRINT 

350 IF D-l THEW IbQ 

360 X-FE.EK<P+N> 

370 IF XOS2 AND X<M6» THEN 160 
300 P=P*NiIF B-=l THEN 160 
390 POKE P,M:GOTQ 163 
100 CHAP 1.3.10," DES I GN . " 
410 FORA=0TO7»FOPB=1TOB 

420 A(A,EO~PEE*- (31 12+B*A«40U NEXTB. A 
430 FOR A*0 TO 7i V= f : W=0i FORe»7TOt ! 1STEP-l 
440 IF A(A„V>=160 THEN W~W+2 TB 
450 V=V+I ; NEXT B: PQMECHX3* 1^360+A, U: NEXTA 
460 INPUT"SKAL DU DESIGNS FLERE J,'N":A* 
470 IFA*<>"J" THEM END 

490 INPUT"PDKE MODE " r CH : B~ 1 : SCNCLR 
490 GOTO90 

500 FOR A=i3»T07 I OPEEK f 1S360+CH«B+A) i V—J 

510 FOR B=7 TO 0 STEP— 1 : V=V* I : M=72 

520 IF C->2tB THEM C=C-2tB: M* 160 

530 POKE 31 13+rt*4Cl*V.M 

540 NEXT B. A: B«l : RETURN 

55© DATA A2.00.A0.D0.B6.D0.B4.D1 

560 DATA A0.3C.S6,D2.B4,D3,A0,0P 

570 DATA Bl.Dfl.91.D2.CB.D0.F9.E6 

5B0 DATA D1.E6.D3.E8.E0.04.D0.ee 

590 DATA 60.00 .00. 00.1?P. 0fil.00 .00 

600 FORA-0TD?:POt:E153i0-CH«8»A.0i NEXTA 

610 GOSUB500iFORA=0TO7:FORB^0TO7 

620 POKE3113*A*40*-B.32:NEXTB, A: GOTO 160 

630 REM t**m SAVE 1 ER FONT ***«!* 

640 SCMCLRi INPUT"FILENAVN PA FONT "iF* 

630 INPUT" DEVICE NR. I -BAND S=DISf":D 

660 IF!_ENIF*> >16 THEN 640 

670 SCMCLPePRINT"HONITOR" 

681? PRlNT"afiflBaittF"*'CHR4(34)+F*^i:HRti3fl' j 

690 PRINT"- "D" ,3C0>0.3CFF"5PRIfJT l WMif * ■ 

700 PPlNT"!aOffHJN 730"aPOKE1374,a 

710 POKE 1383. 19:F0R A*-t394 TO 1396 

720 PO>EA, 13: NEXT: POKE 1373, 14: END 

73lH PRINT_"«F-QMT SflVE-LD" : POKE -652193. ! 94 

74P POKE 65299. 60! GETKEYASiRU-N 

750 rep: **•**# load-er FONT t«*l** 

760 SCMCLRt INPUT"F ILENAVN PA FONT ";F* 

770 INPUT"DEVICE MR. 1=BAND B-DISK"iD 

780 IFLEN<F*);16 THEN 760 

790 SCNCLR: PPlNT"L0AD"+CHR«i34) +F*j 

800 PRINT CHR*(34) :"."D".l" 

BUS PRI N t 'JSMMHjOTO O40"!PDKE1374 ,0 

820 POKE 1383. 19i FOR A=13B4 TO 1396 

B30 POKEA. 12iNEXTrPQKE1373, 14 J END 

B40 PRINT'TONT LOAD'ED":PUN 





Font **voly" 

1 REM MM****W#MM*M**#**M*'*#**M4 

2 REN *** C16 +4 **# 

3 REM FONT 'VOLV RF COMPUTER 

4 : 

18 POKE \l??> 62-FOR A=8T01623 

20 POKE 15360+A,PEEK<53248+fl>: NEXTA 

30 L«1000:FOR fl=>0 TO 473 STEP 8 

40 FOR B-0 TO 7: READ fl* : D=DEC< fl*> 

50 POKE 15360+A+B,D:C*C+D:NEXTB:R£ftD A* 

60 IF DECCROOC THEN 100 

70 C«0:L-L+10:NEXTfi 

80 RS-"POKE 65298, 134; POKE 65299,60" 
90 fl*-ft*+CHR*<13>:KEVi,fl*:END 
100 PRINT"DATfi FEJL I "L : END 
1000 DflTfl FE,C2,Cfl.EE,E0,E6,FE,00 ( 063C 
1010 DflTfl 3C,3C,26,7E,66,66,66,00-024E 
1020 DflTfl FC,CC,CC.FE,E6,E6,FE,00,065C 
1030 DflTfl FE,C6vC0»E0»E0,E6/FEv00,0628 
1040 DflTfl FE,C6,C6,E6,E6, £6^,00,0630 
1050 DATA 7E,60;60/F8,E0,E0/FE,00,04F4 
1060 DflTfl 7E,60,60,F8,E0,E0,E0,00,04D6 
1070 DflTfl 7E,66,60,EE,E6,E6,FE,00,04FC 
1080 DflTfl 66,66,66,FE,E6,ES,E6,00,04E2 
1090 DflTfl 18, 18i 18,38,38,38,38,00,0128 
1100 DflTfl 18, 16, 18, 1C, 1C, DC, 78/00,81114 
1110 DflTfl CC,CC,CC,FE,E6,E6,E6,00,0614 
1120 DflTfl 60,60,60,E0,E0,E0,FE,80,04BE 
1130 DflTfl 7F,59,59,DB.DB,DB,DB,00,049D 
1140 DflTfl 7E,66,66,E6,E6,E6,E6,00,04E2 
1150 DflTfl 7E,66,i56,66,E6,Ei5,FE,00,047fi 
1160 DflTfl 7E,66,66,FE,E0,E0,E0,00,04E8 
1170 DflTfl 7E,62,62,E2,E2,EA,FE,0C,04Ffl 
1180 DflTfl 7C6C6C7E, 66, 66.66, 00,0304 
1190 DflTfl FE,C6,C8,FE,0E,CE,FE,00,053C 
1200 DflTfl FE,30,30,38,38,38,38,00,023E 
1218 DflTfl 66, 66/66, E6.E6.E6,FE, 00, 04E2 
1220 DflTfl 66,66,66,E6,ES,FC,39,00,0432 
1230 DRTfl DB, DB, DB, DB< DR, DR, FE , 00, 061E 
1240 DflTfl C6,C6,C6,38,E6,E6,E6,08,053C 
1250 DflTfl C6,C6,C6,FE,38,38-38,00,03F8 
1260 DRTfl FE,C6,06,FE,E0,E6,FE,00,058C 
1270 DflTfl 3C, 30, 30,30,30,30, 3C, 08, 0168 
1280 DflTfl 60,30,18-0C,06,03,01,00,00BE 
1290 DflTfl 3C,0C,0C,0C,0C,0C,3C,00,00B4 
1300 DflTfl 00,18.3C,7E,18,18,18,18,0132 
1310 DRTfl 00, 10,30, 7F,7F, 30, 10,00, 017E 
1320 DflTfl 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 
1330 DATA 18,18,38,38,38,00,38,80,0110 
1340 DATA 66,66,66,00,80,00,00,00,0132 
1358 DflTfl 66,66,FF,66,FF,66,66,00,03FC 
1360 DflTfl 18,7E,40,7E,06,7E, 18,00,01F0 
1370 DflTfl 62, 66/0C, 19, 30, 66,46,00,01C8 
1380 DATA 3C,66,3C,38,67,66,3F,00,0222 
1390 DRTR 06,0C,18,88,00,00,00,00,002A 
1400 DATA 0C, 18,30,30,30, 18, 0C, 00, 00D8 
1410 DATA 30,18,0C,0C,0C,18,30,00,00B4 
1420 DflTfl 00,66,3C,FF,3C,66,00,00,0243 
1430 DATA 00,00,00, 18, FF, 18, 00, 00. 012F 
1440 DATA 00,00,00,00,00,13,18,30.0060 
1450 DATA 00,00,00, 7E, 00, 00, 00, 00. 007E 
468 DRTA 00,00,00,00,00,18,18,00.0030 
470 DflTfl 00,03,06,0C,18,30,60,00.08BD 
t480 DATA 7E,66,66,ES,E6,E6,FE,00,04FA 
?490 DATA 13,18,18,33,38,38,38,00,0128 
f500 DATA FE,C6,86,FE,E0,E0,FE, 00,8586 
1510 DflTfl FE,06,^6,3E,0E.,0E.FE,00-0262 
1528 DATA C6,C6,C6,FE,0E,0E,0E,00.03?A 
1530 DATA FE,C6.C0,FE,0E,0E,FE,00.049C 
1540 DflTfl FE,C6,C0,FE,E6,E6.FE,00.064C 
1550 DflTfl FE,C6,8C, 18,38,38,38,00.0290 
1560 DATA 7C, 64,64, FE,E6,E6,FE, 00, 058C 
1570 DATA FE,C6,C6,FE,0E,CE,FE,00.0562 
1580 DATA 00,00,18,00,00,18,90,00.0030 
1590 DATA 00,00,18,00,00,18,18,30.0078 
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M MED TURBO 
r PRO 



Ta?nder og slukker for TurboProcesa . 
Hvis switch 7 er OFF kan du (hvis den- 
ne er ONI aelv regulere hastigheden 
fra 0.1-3.2MHZ. 

3kifter mellem en 32K og- en 64K eprom. 
Snwkxer 16K £ ra epromnen and i cmraclet 
58000-SBFFF (_kan bruaes til en ny 
basic eller som et autostart program. 
Med denne kan du skifte mellem to ope- 
rativsystemer l eprownan uden at 64 ' er- 
en "gfir ned" . 

Tillader at TurboProcesa kan arbejde a- 
synkront til 64'eren. 

Er denne OFF sa kore modulet med 4MHz . 
Er switch 7 ON sfi af«?ar denne switch 
hastifiheden : 

ON : Hastigheden aindres ved at aendre 
talstanden af bit 7 i IQOOl. 

OFF ; Hostwhaden af TurboProcess or 
nu LMHz. 



Det matte ske pa et 
eller andet tidspunki. 
Efter de mange 
speedloadere til 
1541'eren, erdernu 
kommet en til 
Commodore 64 
ejeme. 

"CPMputers" Henrik 
Lund tester tyske 
TurboProcess. 



CTRL 
CTRL 



CTRL 
CTRL 
CTRL 



< DEL > 



Repeat pa taster on/off, 
Cursor ned i bunden af skarmen. 
Via directory. 

Loader et program til den nuvarende 
basicstart . 

Lukker en eventuel diskfil oa sknver 

0PEN1 . DEV , 15 . " ud pa ska:rmen. 

Smid den nuvsrentfe tekstskarm ud pa 

en tilsluttet printer. 

Initialiser VIC'en saledes at du far 

de "gamle" startfarver tilbage. Skarm- 

en slettes ikke. 

Kobler wedgen somt AUTO-f unktionen 
til ifren (ttodsat @Q) 

Virlcer ligesom DEL-tasten bortset fro. 
ot cursoren bl iver stAende mens rest- 
en af linien trakkes rood venstre , 
Lader cursoren springe til hffl.ire i 
trin a 5. 

Ligesom CTRL * L blot loades der abso- 
lute 

Alle styrekoder udfores nu istedet 
lor at blive udskrevet pa sk*rrmen. 
OLD'er dit basicprogram. 
Vis diskstatus ; 

Skitter devicenummer roellem 8. 9. ID 

og 11. Du Jean altsa arbe.ide med 4 

drev pa sanime tid. 

Skifcer mellem 1 og 4MHz aafremt at 

switch 7 og 8 er ON. 

Skift til store bogstaver eller gra- 

fiktegn Ivirke-r ligesom CBM + SHIFT) . 

51et linie til venstre for cursor. 



CTRL * <.HOME> Slet Unie til haj re for cursor. 

CBM f <STOP> Udskriver RUN og et RETURN. 
SHIFT* <.STOP> Loader det f*rste program pa di3ket- 
ten (LOAD" : * 1 . Der loades fra device 



CBM 



Frys udl istningen . 



NaT man i det dag lige sidder og ar- 
bejder med programmer til at ud- 
reg ne store fraktaler ( Mand elbrot, 
Julia-msengder m.v.), regneark. 
tekstberiandlinger. spil osv.. kan 
man tit komme i en situation, hvor 
man twisker 'bare den dog var lidt 
hurtigere". 

Mange firmaer har lavet systemer 
der giver diskettedrevet et ord- 
enthgt spark bagi. sa hvorfor kun- 
ne man ikke gflre det samme med 
64*eren??? Det tyske firma Ross- 
moller har taget sig sammen. og 
lavet en sadan udvidelse til 
64*eren, Navnet er TurboPro- 
cess... 

Sa kom den endelig 

Det var ikke uden en vis form tor 
spa?nding jeg modtog TurboPro- 
cess. Rossmollererjo ikke en herr 
hvemsomhelst indenfor riardwa- 
rebrancben, og de plejer da ogsa at 
kunne forbidffe de fleste (bare 
ta?nkpaTurtJoTrans). Hurtigtblev 
pakken abnet og godt pakket in i 
skumgummi la det sa,. 
TurboProcess var ikke et print 
somjeg havdeforestilletmig.men 
et cartridge, og det gjorde jo kun 
arbejdet nernmere. Derudovervar 
der en manual og en demodisket- 
te. 

Modulet blev stopper I, og et kon 
tryk pa On/Off knappen, og 
64'eren meldte; 

4 MHZ-SYSTEM U3 

Med en cursor helt normalt blin- 

kende. Efter fa sekunder tastede 



jeg et sirnpelt BASIC program ind; 

FOR X=OT01QGOO:NEXT 

Computeren meldte tilbage efter 
kun 3 sekunder - 8 sekunder burti - 
gere end den normalt skulle gere i 
en sSdan situation. 5S fikjeg fat i 
manualen. Detforstekig i manua- 
len var lidt deprirnerende - den er 
pa tysk. Den danske importer har 
dog lovet at en dansk manual vil 
fremkomme omtrent samtidig 
med dette nummer. 
Det virker lidt underligt at man nu 
sidder med verdens hurtigste 
64'er foran sig. Den arbejdeT med 
en hastighed pa A MHZ. hvilket er 
4 gange hurtigere end normalt. 
Hvordan det kan lade sig gore - det 
undersogervi na?rmere pa printet. 

Printer. 

Selv-e pnntet er af den aben type 
uden kasse og er meget ta?t(l) be- 
stykket med IC'ere. modstande 
m.v- Den storste kreds pa overs i- 
den ba?rer navnet 65816. og den 
er hovedansvarlig for den foroge- 
de hastighed. Kredsen er nemlig 
en CPU. ligesom 6510'eren. blot 
harden en hel del ekstra finesser. 
F.eks. er det muligt at lade den 
knokle pa op til 4 Mhz (noget 
651 0'eren ihverrfald ikke kan kla- 
rej. Den kan emulere (efterligne) 
en 6510, og sidste men ikke 
mlndst. er det en vaskeaegte 16 
bits processor, med alle de fordele 
som det forer med sigll! 
Som konsekvens af det sidst- 
na?vnte kan d u bl.a. koble fra 65 1 0 
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27256. hvis du har pladsproble- 
mer. lovngt er switch 4 en ret 
smart en. idet du her kan ligge et 
1 6 K stort program ind. der sa 
startes ved river reset. Hvor omra- 
det liggerstar ikke i manualen (jeg 
ved der 58000-SBFFF). ikke sa 
smart, men ellersenfin ide. Switch 
6 er heller ikke uinteressant, idet 
TurboProcess kan I0be asynkront 
til 64'erers. hviiket ager hastig- 
heden med yderllgere 10-20%. 
Denne finesse kan du styre ved 
hjffilp af en enkelt bit i $0001. 
Switch 7 og 8 er dem der bestem- 
mer hvor hurtigt TurboProcess 
skal lobe. Har du koblet begge pa 
On. kan du selv skifte mellem l og 
4 Mhz ganske enkelt via software. 
Har du den mod koblet disse sSdan 
at TurboProcess I0ber med 4 Mhz, 
og star switch 2 i On-position, ab- 
ner der sig en ny verden. Ved at 
dreje pa den tiloversblevne trim- 
mer, kan du asndre pa 64'erens ha- 
stighed. Og vel at ma?rke trinlfcst 
fraO.1 Mhzogoptil 3,2Mhit. Det- 
te fungerer udema?rhet ved en del 
programmer, men desvserre opie- 

imsHp inn onkwltp hunr r»j«;iilf^fPt 




emulering og oven ren 16-bit mo- 
de ved ganske enkelt at slette ex- 
pansionsflaget i processorens sta- 
tus-register. Hermedfardu mutig- 
hed for at arbejde med na?sten 
sarnme type maskinkode- instruk- 
tioner som f.eks. Amiga en!l Uge- 
ledes er det teoretisk muligt at ar- 
bejde med he It op til 16 Megabyte 
RAM!!. Dog kun i 16 bit mode, 
men alligevel - det er bare WOWII 
En helt klar bagdel ved denne nye 
processor er der dog: Den kan IK- 
KE Ware de sakaldte "iaiegal upco- 
des". Disse upcodes er instruktio- 
ner som reelt ikke findes i 
65 1 0'erens instruktionssart. men 
som for det meste dog virkef alli- 
gevel. 

Den ncegter ganske enkelt at udf 0- 
redisse. Etresultatheraf.eraten- 
kelte spil ikke virker da program- 
nwen har va?ret sa "smart" at 
bruge disse upcodes. for at pro- 
grammet ska! va?re sva?rt at tyde. 
Et andet resultat er at en del pac- 
ker/unpacker rutiner ikke virker 
overhovedet. 

Tilbage til modulet 

Vender vi tilbage til modulet. vi! vi 
ogsa kunne finds 2 32 K RAM 
CMOS-kredse. Og hvad angar disse 
64 K RAM. sa er de et lille kapitel 
for sig. Den ekstra RAM er {de- 
sv3?rre) ikke nogen udvidelse af 
64'erens egen hukommelse. men 
bruges udelukkende af 
658 1 6'eren som 64'erens hukom- 
melse. For at oge hastigheden er 



det dog kun 6581 6 der har adgang 
til disse 64 K. VIC'en ma pa?nt n«sj- 
es med de onginale 64 K RAM. 
Et kritikpunkt ved enkelte store 
(og tunge) cartridges, er at de ikke 
har ben til at understotte printer. 
Det ha?n ger bare og gynger. Dette 
problem har TurboProcess ikke. 
for det star solidt fast oven pa et 
batteri?! 

Hvorfor et batteri kunne man 
sporge sig selv? Men det har den 
logiske forklaring at batteriet skal 
passe pa de 64 K RAM der sidder 
ude n for 64'eren. i tilfselde af f.eks. 
stromsvigt. Dine programmer er 
sikret. indtil stremmen er tilbage. 
Eddersmart! 

Den enestetilbageblivende ICsom 
er va?rd at na2vne. er EPROM'en. 
Der er ta le om en 32 K EPROM, der 
indeholder bade BASIC og Kemal 
ROM'en. Fra starten sidder 2 Ker- 
nels (som vi vender tilbage til > I 
EPROM'en samt en BASIC ROM. 
For at du selv ved hvorde forskeUi- 
ge t ing sidder. er der i manualen en 
ovenigt over hvad dersidder hvor. 
Her fandt jeg dog en iille fejl. de 
skrev nemlig om at der skulle va?re 
en karaktergenerator i EPROM'en 
- de n fandt jeg aid rig. Den var hel- 
ler ikke at findes andetsteds I ma- 
nualen. 

Men pa trods af denne tille bug. rna 
jeg dog rose dem for at have hu- 
sket skitsen idet den alt for ofte 
glemmes. 

Tilbage til printet finder vi sa 3 
trimmepotetiometre og 8 dip- 



switches. De to af de tre trimmere 
bruger du n3r TurboProcess skal 
indstilles til netop din 64'er. Der er 
en til at synkronisere clocksitjnalet 
og en til billedet. Resultatet erat 
modulet kan tilpasses alle 64'ere. 
bade i 'The States'* og 1 Danrnark. 
Jo der er taenkt pa alle! Den sidste 
trimmer venter vi med.. 



8 gange DIP 

De 8 DIP-switches bruges til at 
konfigurere systemet med. Lad 
mig lige allerfarst kornrne med'et 
MEGET stort ankepunkt ved dis- 
se. Som na?vnt er printet meget 
taet bestykket med alskens elek- 
tronik. og disse DIP-switches er 
absolut ingen undtagelse. Faktisk 
kan du komme til at sidde og rage 
pa nogle modstande. eller en af 
IC'eme. da disse star (alt for) taet 
pa switchene. Du er neesten nedt 
til at sidde med en blyant. for at 
vasre sikker pa ikke at kortslutte 
det hele med fingrene. Kunne man 
ikke have ofret de 5 kroner til en 
sc':kel med DIP-switchene?? For- 
uderc at det vllle va?re lettere at 
komme tit. sa ville det ogsa lette 
en senere udskiftning af disse hvis 
de blev slldt 

Men hvad bruges de egentlig til? 
Som du kan se pa Fig. 1 , er der her 
en lille hste over alle omskifterne 
og hvilken funktion de har. Det ly 
der da laskkert ikke? 
De har endda sfflrget for at du kan 
stoppe en 27512 (64K) EPROM 



(grafikken koksede). 
Jeg oplevede ogsa en anden ma?r- 
keiig ting ved min 64'er. da jeg 
skruede ned for hastigheden. Far- 
ve-RAM'en gik agurk ved f.eks. 
scroll. En kort lorespsrgse!. gav 
dog forklaringen: De n kan ikke fol • 
ge med ved den lave hastighed! 
Ved de nyere 64'ere skulle der dog 
ikke va?re dette problem (min er 
ncesten4ar gammel). 
Den foragede hastighed du far 
med TurboProcess abner op for 
helt nye muligheder indenfor om- 
rader som 64'eren tidligere har 
veeret afskaret fra. Spil der for var 
stove og kedeiige er der kommet 
betydelig mere gang i. og dine 
tekstbehandlinger. assemblere 
o.l. bliver nassten helt forvandlet. 
(Eks; Den normal assemblering af 
enafmineegne rutinerplejeratta- 
ge ornkring 30 sekunder. rned 
TurboProcess tog det kun 7 sek- 
under!!) 

Med andre ord: Den nye hastighed 
skal ses og opleves. 

Tilbage til EPROM'en 

Nar du f&rste gang tender for 
TurboProcess. starter den op 1 et 
nytoperativsystem (Turbosystem 
V3.0). og det er ikke smating som 
er stoppet ekstra ind 1 modulet. 
For det forste har du faet 8 ekstra 
funktionstaster. Dern kommerdu 
1 kontakt med ved enten CBM eller 
CTRL tasten og en af funktionstas- 
terne. 

Nar du indtaster BASIC program- 
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mer. far du nu automatisk udskre- 
vet na?ste lime pa ska?rmen, nar 
du trykker return. Det srnarte er 
her at d u sel v bestemmer spnnget 
til naeste tinienurnmer. 
DereroqsablevetpladstH en stak 
andre udvidelser af 64'erens edi- 
tor. Bare se pa Rg. 2. 
Den intJbyggede monitor er ikke 
noget at prale af da den mangier 
alle de "fikse" rutiner. men i en 
sna?ver vending er den da ud- 
ernaerket. Ligeledes har man fun- 
det plads til "-kommandoen (se 
Fig. 3). og en udvidelse af reset - 
lunktionen (se Fig, 4). For at det 
ikke skal va?re l®gn. er der ogsa 
ble-vet plads til en turboloader til 
disk!!. Desvaerre virker denne kun, 
hvis du i forvejen har et parailelk- 
abei. som f.eks. til Professional 
DOS. Speed DOS eller ProSpeed. 
5om rosinen i poiseenden har de sa 
ogsa husket at give brugeren mu- 
lighed for at indtaste hexadecima- 
le og bina?re tal. 

Et virkeiig omfattende operativ- 
system der dog lever pa bekost- 
mng af bandoptageren. Hvis du 
skulle fa brug forbandoptagerruti- 
nerne. kan du ved hjaelp af DIP 5 
skifte tilbage til gammelt opera- 
tivsystem, 

Her kan du dog stadig skifte mel- 
lem I og 4 Mhz. Vil du have din 
egen Kernal indlagt. som skal virke 
med 4 Mhz. findes losningenogsa i 
manualen. Rot tra?k, synesjeg. 

Kompatibel? 

Nu kunne det jo forstas sadan at 
alting gar 4 gange hurtigere. Det 
er dog ikke ti!fa?!det. idet VIC'en. 
SID'en og ClA'en korer helt nor- 
malt i hastigheden. Alle interrupts 
forlober normalt. blot med en lidt 
hurtigere hastighed. 
De "proffe" programmer som 
f.eks. GEOS. Vizawnte etc. virker 
ikke med de almindehge 4 Mhz. 
idet arbejdet med den senelle bus 
Kokser I idt Det gar sirnpelthen for 
hurtigt. Men her er den at den 
sofrwarema?ssige omskiftni ng 
kommer ind i billedet. Her skiftes 
der nemlig automattsk ned til 1 
Mhz, nar der f.eks. skal loades el ler 
saves pa disken. 
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I sptlafdelmgen fandtjeg ogsa lidt 
problemer. Spil som f.eks. Pit 
Stop t Exploding Fist. M.A.C.H. og 
andre havde problemer med deres 
spntes. Manualen provede at for- 
klare hvordan det problem kunne 
loses - nemiig ved hjaelp af lodning 
af 3 kabler mellem modulet og en 
kreds 1 64'eren for at lose proble- 
met. Det lykkedes da ogsa men 
straks efter var der et nyt. 
Selvffllgelig kan du lade dm 64"er 
arbejde med 4 Mhz eller i det 
mmdste regulerer den fra 0.1-3.2 
Mhz. men hvad nytterdetnarspil- 
let ikke vil vaere med til det?? 
En del af bade de nye og gamle spil 
koksede ganske enkelt med gra- 
Fikken nar jeg forsogte at spille 
med 0.1 Mhz eller 4.0 Mhz. Ved 
andre derimod var det en helt ny- 
delse at kunne ajndre pa hastig- 
heden som det passede mig (f.eks. 



flysimulatorer - suvera?nt fedt at 

spine j, 

Det er altsa muligt at regulere ha- 
stigheden pa de fleste spil. men 
som altid er der enkelte spil der er 
sa haYdnakkede. at de skiller sig 
ud. 

Hvad angar den eksisterende sid- 
ste lil le de I af al le programmer, der 
benyrter sig af de illegale instruk- 
rioner. sa modulet sa fikst In- 
drettet. at man kan sia modulet 
fra. 

Herefter star man med en ganske 

aimindelig og kedeiig 64'er der 

godt kan forsta dern. 

Hvad angar 1 28'eren. sa er sagen 

en hel anden. Modulet er reelt em 

hel lille 64*er. og kan derfor ikke 

fungere i 1 28 mode. 

Skal du bruge modulet pa en 

128'er, skal du altsa fcrst sa?tte 

en DIP til Off. hoppe over I 64'er 



mode, og sa kobie modulet til. Det 
skriver manualen ikke et ord om. 
og jeg opdagede kun dette ved et 
tilfaelcje. Lidtdariigtsynesjeg nok. 

Konklusion 

TurboProcessskulle eftermin me- 
ning have et rent 1 1 talmedpilop 
(den tyske manual et 8-9 tal). ba- 
de for kompatibiliteten. for den 
rnedfoigende software og selve 
hardwaren. 

Der erjo alt hvad man kunne On- 
ske: Ny super-Kemal. batteribac- 
kup pa RAM'en. en ekstra 16 bit 
CPU der piver hastigheden helt 
utroligt i vejret. 

Sa ud fra en filosofi om at forbedre 
sin 64 'er. ma jeg sige at Turbo Pro- 
cess eret absolut MUST!! 
Men igen Kan man stille sig spflrgs- 
mSlet - har jeg brug for sSdan et 
_ dyr'?? 

Bruger du kun din 64'er engang 
irnellem for at tage dig et hygge- 
spii, er det en darlig mvestering. 
Bruger du derimod dine evner pa" 
d e lidt mere seriose sager er Turb- 
oProcess fielt klart va?rd at over- 
veje. Isaer fordi du kan indstille 
modulet til at kore med neesten 
aJt slags software. 
Jeg har ikke haft mulighed for at 
teste modulet i 16 bit mode, men 
efter mine egne beregninger. skul- 
le den va?re ornkring Amiga'en i 
hastighed. nar den ikke rna bruge 
sine specialkredse. 
Med muligheden for at arbejde ved 
4 Mhz. med 1 6 bit sarnt udvide din 
64'er med en lille Megabyte, ma 
man vist nok sige at der er pustet 
nyt liv i 64'eren. 

Ikke underligt at modulet blev ka- 
ret i USA. som "Hardware of the 
year 1987". 

Pnsen pa modulet er til at over- 
k omme. og der findes 3 forskellige 
modeller: 

TurboProcess komplet: kr, 1700 
TurboProcess delbygge: kr. 1 200 
TurboProcess byggesa?t: kr. 850 
Yderligere information: 
Mirage Soft 
Ternevej 151 
5210 Odense NV 
Tlf.09163683 
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AKUSTISK 
MODEM TIL 64 

I TYskland er aKustlshe modems 
sjovtnok stadigvEek megetsolgt. 
Det kan jo skyldes. at Tysklands 
telefonnet endnu ikke er f uldt mo- 
derniseret. 

Speedy 1200 hedder det sidste 
nye skrig fra det tyske firma CTK 
Computer Text u.s.w. 5peedy 
t200eret 12OO02OOnbpsfull du- 
plex modern, af den slags man skal 



koble telefonroret pa (deraf nav- 
net akustisk modem)-. 
Modemet leveres med termlnal- 
programmet Vipterm XL, og kos- 
ter den famose sum af 1 137.72 
DM. Vaersgo at sptse. men det er 
vel prisen foret godkenrft modem 
i Tyskland. 
H(5r mere hos: 
CTK Computer-Text-Und 
Kommunikations-Systeme GMBH 
Ernst-Reuter-Strasse 22 
5060 Bergish Gladbach 1 
Tyskland 

Tlf.: 009 49 220463061 




AKTUELT SPIL 

Om det er kendetegnende for ti- 
den det tager at lave er godt spil. 
eller om det forta?ller lidt om ny- 
hedsformidlingen i U.S.A. vides ik- 
ke. men hvorom alt er. har ameri- 
kanske Cosmi nu lanceret et spil, 
der hedder Tjemobyl. Den kvikke 
laser vil straks bemaarke. at spil- 
let sikkert er mcntet pa ulykken i 
Tjemobyl for snart 2 aY siden. men 
det erjo sa lang tid siden. at vi na=- 
sten havde lagt den sag i glemme- 
posen. 

Tjemobyl betegnes som en ubeha- 
geligt reallstlsk nervekrig. der 
ra?kker langt videre end bare al- 



mindellgt underholdningssoftwa- 
re. Du bliver bragt I en dramatisk 
situation, hvordet er dig. der skal 
sIS alle sikkerhedssystemerne til, 
for ulykken er sket. COSMI vover 
at sige. at Tjemobyl ikke kun er ud- 
dannende og udvik3ende. men og- 
53 det mest nervepirrende spil. du 
nogensinde har haft loadet ind i 
din computer. Og det er ikke sa lil- 
le en pastand. Hold 0je med Tjer- 
nobyl fra din egen forhandler eller 
kontakt: 

COSMI 

415 N. Figueroa Street 
Wilmington 

CA 90744 
USA 

Tlf.: 009 1 800 654 8829 



NYT SLAGS 
SKARMFILTER 

Skaermfiltre er efterhanden hver- 
dagskost, men de bliver jo natur- 
ligvis lavetiforskellige udformnin- 
ger. og utallige ideer og mulighe- 
der bliver abenbaret i denne bran* 
che . Der er da ogsa kommet et nyt 
skaermfilter. af den slags man ogsa 
bruger som solfiiter i biler. Det vil 
sige. at man kan rulle det op. nSr 
man ikke skal bnjge det. og rulle 
det ned. nar det er pSkrsevet. For 
at eliminere den statiske elektrici- 
tet. har man fra producentens side 



Jordet dette skaermfilter. De pas- 
rirgsa, at gener sasom hovedpine 
og sand i 0jnene forsvinder fuld- 
stsendig. Men det chok man far 
ved statisk elektncitet er intet i 
sammeniigning med det chok man 
f3r, nar man ser prisen pa* filteret. 
Nemlig 74.50 engelske pund. og 
det erjo lidt af en sjat. 
H0r mere hos: 
Accodata 
Nepicar House 

London Road. Wrotham Heath 
Sevenoaks 

Kent TNI 5. 7RS 

England 

Tlf.: 009 44 732 885 555 
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Vores dygfige grafikeksperter ser i denne 
omgong neermere pa teknikken bog oni- 
merede tegn, og hvordon du selv kon fjeme 
skeermkanten! 
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Flere lags baggrundsscroll kan man ogsA se 1 Hades Nebula. 



Denne gang ska) vi igang med 
tegnanimering. noget man kan 
bruge til utroligt meget De fleste 
af jer har forhAbentiigvis set bang- 
bang-langt-ude-i-rumrnet-spillet 
DELTA, skrevet af ftnnen Stavros 
Fasoulas. der ofte omtales som 
det ultimative shoot' em up spil til 
64'eren. 

DELTA har mange finesser og hvis 
du kiggef ngermere pa det, kan du 
se nogle utroligt laskre detaljerl 
Og hertcenkerjegspecieltpastjer- 
nebaggrunden. Den bevseger sig 
fra hBjre mod venstre i forskellige 
hastigheder, for at give en 3D- 
effekt. Og ovenikesbet uden 
flimmner eller ryk Men hvis du 
trorat det kun er den superprofes- 
sionelle programmer, der kan ska- 
be disse effekter. ma du tro cm 
igen: I forhoid til almindelig pro- 
grammering. er det meget enkelt 
at lave. Og jeg har taget et 'stjer- 
ne'program med. Program 2. sa 
du kan se hvad jeg mener. 
Stjememe kan beva?ge sig i op til 
otte lag. hvilket er dobbeit sa 
mange som i DELTA. Lad os gen- 
nemga hvordan man skaberen s£- 
dan stjemeerfekt.- 

1 teorien 

For at forstd dette her. behtfver du 
ikke at vsere inde i maskinkode- 
programmering. herdrejerdetsig 
"kun" om princippeme ved sijer- 
neanimering. 

En karakter er som bekendt op- 
bygget af otte linier. bade lod-og 
vandret. og former et slags gitter. 
med en byte for hver linie, Hvis 
man vil have otte lag sterner, er 
det en god ide at designe progra m- 
met saiedes. at hver linie scroller 
med een og samme hastighed. 
Den cverste linie kan bevEege sig 
eet punkt pr. skaermopdatering 
(50 gange 1 sekundet). den anden 



linie to punkter pr. ska?rmopdate- 
ring qsv, 

Far at fS en nogenl unde variation i 
stjememe. bar man reservere 
ml ndst 2 0 tegn for stjerner Nar en 
stjerne passerer et tegn, og gar 
mod venstre. kommer stjemen 
ind fra hcjre I det tegn. der ligger 
til venstre for det tegn. hvorfra 
stjemen kommer. Forvirret? Lass 
det igenl Og igen! 
Forestil dig at man fylder et styk- 
ke af skaermen med tegn. der alle 
har en kode mellem 0-19, hvor 0 
er venstre og 19 Isengst til hdjre. 
En stjeme placeres i et tegn. Den 
bevaeger sig et punkt til venstre. 
SOgangeisekundetfor atfadettil 
at se flydende ud. Nar stjemen sa 
"garud'af f.ekstegnnr. 8. skal den 
komme ind i tegn nr. 7. Og sadan 
gar du med alie stjememe i ever- 
ste linie. i alle tega 
N3r en stjeme 'g3r ud" til venstre 
om tegn nr. O r skal den Komme ind 
i tegn nr. 1 9, laangst til hfljre. Det- 
te monster gentager du pa* alle 
tegnllnier. med forskellige hastig- 
heder for hver linie, dog afha?ngig 
af hvormange lag stjemer man vil 
have. 



Rent praktisk 

Det var teonen. I program 2 kan 
du se hvordan man kan gore det 
rent praktisk. S3 enkelt er det fak- 
tisk! For at taste det ind skal du 
have fat i en makro-assembler, 
men ellers skulle det volde nogle 
problemer. 

Jeg har anven dt sakaldte labels, sa 
det er mere overskueligt. og en an- 
den fordel er at man jo kan laagge 
programmet tivor man vil. Der er 
en ting, der ergodt at vide. Det er 
at ".BYT" betyder. at nu kommer 
der nogle data i programmet. I en 
ganske almindelig maskinkode- 



rnonitor bruger man Isteder 
W-funktionen. 

Program 2 bruger de 20 fprste 
tegn pa" adresse $2000 og frem- 
efter. Du skal altsa POKE adresse 
53272 med vaerdlen 24 for at se 
stjememe. Arsagen til at program- 
met ikke selv POKEr denne vaerdi. 
erat man ska! kunnese hvor man 
placerer stjememe forst. De ligger 
pa" £, A, B. C og frem, til og med S. 
Du rnS ike glemme at definere 
stjememe i adresse S2000- 
S209F. Udfyld forst omradet med 
00, ved hjEelp af monitoren, oftest 
bruges kommandoen "F (for fill) 

00 2O00 209T. 

Sa?t s3 et parstjemer, du ved jo ef- 
terhSnden hvordan man defmerer 
tegn. SSdan gor man, nar man vil 
lave super-mega- delta-utrolig- 
3D-5tjemescrall, sa nu g3r vi over 
til noget helt andet... 

Sprites i borderen 

1 mange spli er der sprites i borde- 
ren. Der ersikkert mange, derspe- 
kulerer pa hvordan man gar o'er. 
Og sa* er der mange der ved hvor- 
dan man gflr, ikke hvorfor det kan 
lade sig gcre. S3 det mS vi hellere 
forklare: 

Teknikken bag sprites i borderen 
er at man "snyder" VlC-chippen 
(grafikchippen). Nar rasterstralen 
(du ved, den der tegner skeermen , 
50 gange i sekundet) kommer ned 
til bunden af ska?rmen. lige Inden 



borderen begyrider, sa slar man 
skaermen om til 24 linier. mod 
norma It 25 linier. Det gflres ved at 
sndre pa bit 4 i adresse SD01 1. 
N3r rasterstralen har tegn etet par 
linier mere, sa?tter man skaermen 
tilbage til 25 linier. 
S3 tror grafikchippen at borderen 
allerede eroptegnet. og derer alt- 
si ingen border, hvor den egentitg 
skulle vaerel 

Da man ikke kan adressere border 
ren med skcermhukommelsen, 
kan man kun have sprites i den. De 
kan jo placeres "bagved" borderen 
normalt. Narborderen ikke laenge- 
re eksisterer. vil du kunne se dine 
sprites p3 ska?rmen istedet. Hvor-- 
dan det foregSf. kan du se ved 
hjaelp af program 1 . 
Vupti. nu er borderen veek. Men du 
ma altsa ikke glemme at saette 
den sidste byte i videosektionen 
($3FFF)til 00. VIC<hippenhenter 
nemlig den sidste byte indenfor 
den valgte videosektion, og teg- 
ner den p3 skaarmen. hvor man har 
fjernet borderen (Ellers far du de 
berflrrite garbagepixels pa skasr- 
men). 

Du undrer dig maske over hvad de 
f^rste linier i Sourcekoden til pro- 
gram 1 og 2 ger. men det ville fyl- 
defor meget at skulle beskrlve det 
her. Hvis du dog stadig er interes- 
seret. Kan du lase om det i 'Inside 

64" I 

Daniel larsson 
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Byg-Selv 

Hvad ville du sige til en 256 K RAM 
udvidelse til 64'eren? Henrik Lund 
har omsider f£et brygget kon- 
struktionen sammen efter snart 6 
maneders hardt arbejde. Byg den 
selv til DIN64/128'er. 



Dpaint II tips 

Naesten alle Amiga ejere er i besid- 
delse af Deluxe Paint II. VI prflver 
med nogle sma" eksempler at vise 
nye sider af programmet sa du 
Kan udnytte det bedre. 



Og sa har vi selvfplgellg: 

• Amiga Magic 

• 64'er magi 

• Inside 64 

• Grafik 64 

• 128 Alive 

• COM/ POST 

' The Dungeon 

• 4 slder Super 20 

" Masser af nyheder 

' De hotteste games 

' + meget mere... 

Med forbehold foraendringer 



Boot-blokken pa Amiga 

Mange har sihkert set de forskel li- 
ge boot -block demo'er. der er 
spredt via bl.a. Public Domain ka?- 
deme. t nseste "COMputer" kan du 
lasse. hvordan du nemt kan lave 
din helt egen boot-block. 




nr. 6 



Kob 



i kiosken fro den 26/5 



"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
DIN eksklusive abonnementsklub! 

Her. kare abonnent. kan du benytte dit "COMputer" guldkort og farabat. 



m 



Forhandler: 

ProComputer 
Strandmarksvej 21 
2650 HvidDvre 
Tlf. 01 78 55 43 

DAM FOTO 
Butikstorvet 
9560 Hadsund 



Tllbyder ffflgende med rabak 

Spil og programmer 
TilDeher 

Commodore PC 10 III 
og opefter. 

Software 
Computerclbehor 



Vestjysk FOTO -CENTER 
Sten Nielsen. Vestergade 
76Z0 Lemvig 



Datarnaglc 
Torumvej 7 

2730 Hexlev 
Tlf. 02 84 24 92 

DAM FOTO 
Vestergade 4 
79O0 Nykrtunq M 
Til 07 7239 72 

Professional Studio Equip 

H.C Andersensgade 22 
50O0 Odense C 
Tlf. 09 139981 



PC -hardware 

Hjemmecompurere 

Hardware 

Software 

Software 
Hardware 
Diverse. 



Software 
Joysticks 



Amiga 2000 

Amiga hardware tilben. 

Software 



DAISV Software 

Gt, Kongevej 92 
1 850 Frederinsoerg C 

Tlf. 01 31 75 23 

DAM FOTO 
Ffedenksgade 8 
770DThlsted 
Tlf. 07 92 39 92 

RB Data 

S0borg Hovedqade 129 
2860 S*borg 
Tlf. 01 56 43 00 



Morcom Data A/S 
Jerncanegade 7 
4700 Nastved 

Tlf. 03 72 68 SB 
Ttf. 03 72 66 34 

0lstyfcke 

Fata 8i CompuCercentef 
FrederiKsCorgvej 7 
3650 0lstykke 
Ttf 02 17 94 W 



C64 fuldpnsspil 



Software 
Joysticks 



Software 
Prinrere 

AcerVTandy/Flyer/ 
Commodore PC. 
Amiga 2000 
Amiga 500 + hloeh 

64/ 128 software 
Amiga scfrware 



Software 
Diskette* 

Paplr/rxw/tiluetiar 



Leg 8 Data 


Joysticks 


Korsgade 12 


Software 


6600 Vejen 




Tlf. OS 36 08 32 




BWafon 


Dlskertor 


Istedgade 79 


Joystick 


1650 Kffltjenhavn V 


Software 


Tlf . 01 31 02 73 


Proiessioneit 




software 


Mibola Mikrodata 


Software 


0stertxogade 1 1 7 


Joysticks 


2100 Kebennavn 0 




Tif 01 18 33 66 




3SSS Software 


Scrips AMIGA 


Atoften 101 


software 


2990 Nlva 




Tlf. 02 24 37 77 




Skandtnavisk 


Amiga Software 


Computercenrer ApS 


Amiga Hardware 


FalkorterAHe 79-81 


NewTek 


2000 Kfcbenrtavn F 


Creative Sound Systems 


Tlf. 01 34 68 77 


HACNER 


Software 


Ahlgade 26 




4300 Hoibask. 




Tlf. 03 43 05 35 





66 - COMputer 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 




THE FINAL CARTRIDGE III 



"(B) 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pu ll-down menuer far 
du. med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoerog funMioner.BI-a.forskel- 
llge primer-Interfaces, BASIC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gangs hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vaBlgea direkte fra en menu- 

biaalke foroven pa sksermen. Der 

kan abnes et ubegranset antal vin- 

du er - pa en gang. Vinduerne kan frit 

flyltes rundt pa skaarmen,. og som 

standard Andes: 

Preference-vlndue 

til valg af port tor mus og joystick, 

mus- og joystlckhastighed. skaernv 

(arver m.m. 

»LCD«-calculator 

Indtastning via mus. joystiok eller 

tastatur. 



Notesbog 

Nem tekstbehandler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 

DIRECTORY-DISK-TAPE -PRINTER 

til hurtig,. direkte betjening af alle 
kendte lunktionex - og ltdt til. 

Freezer 

som giver dig mul ighed for at f ryse - 
og fortsaatte nassten alle C64-pro- 
grammer, s3 der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
Centronlcs/Serlel/RS 232 screen- 
dumps 

for komptetA4 udskrivning" udskriv- 
ning af Interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Naesten alle kommandoer og funk- 
tioner, som ikke vasiges via et vin- 
due, kaldes direkte 're me-nu-bjast- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber " Auto • Delete * Old • 
Help ' Kl It * Find * Replace * Fast for- 
mat " Scrolling op/ned " Low Res 
screendumps * Sprite editoring og 
stop/start af listning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER -AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIiONER: 
Disk til disk - tape til disk - disK til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 15 sek (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riska b.V.,Home & Personal Computers 
Wolphaertebocht 236, 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN , MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720 
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Jernbanegade 7 ■ 4700 Neestved Tlf. 03 72 68 88 

- oiler hos on at vara 398 forhandtera rundt om kring t Dan mark 
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er arets flotteste 
shoot'em up spil 
far di? til at 
spaerre ojnene op. 
kraever alt dit 
talent og saetter 
dine evner pa en 
hard prove. 

uperfoff vil i sumubojde med mi rskke udvnlgfe 
forhandler* find* de hardestt, dygtigrte og most 
fctMModige computer-freaks i Denmark. 



Tor du spille IO? 

ONSDAGD.4. MA J 
OG 

TORSD AG D. 5. MA J 

knn du Wive k&ret som byens hedste computer-freak. 
Udover don store sere det er at blrve byens bedste p;i en 

computer har hver butik udsat fslgende pnemier: 

1 . praemie et st k. 
originalt U.S.A. skateboard 

2. praemie et spil f ra 

Rainbird 

3. praemie et spil f ra 

Firebird 



Fat styrthjelmen ogcykelspxnderne, dren ned til en af de 
udvalgte forretnlnger og vis at du kan spille compute'rspU. 

Kom End og vli hvor god du or d. 4.-5. maj i en af fig. 
forrerningor; 

Esb|erg:B.O. Beger,05 1211 77* Frederilahovn: Dam Fblo, 08 42 19 10 • 
FrederikswHrk: Sondner Folo. 02 12 00 65 • HWrud; CP. Dolo, 02 26 58 20 

• Hobro: Folo-Kino. 08 52 06 66 • Holbrek Hagner Folo, 03 43 05 35 • Hoi - 
stebro: Computer Shoppen, 07 41 00 34 • Horeons: Foiohuiel. 05 62 23 13 

• Ikast: Clausen Folo. 07 15 16 45 • Holding: fotomogasinet. 05 52 35 22 

• L/ngby: 8.O. Bocer. 02 87 04 45 • Moribo: Folo Special. 03 88 07 17 • 
Nokskov Incap Dota, 03 92 58 47 ■ Nyborg: Nyborg Folo, 09 31 44 44 • 
Ribo: Ribe Foloeenter, 05 42 33 11 • Ringsled: Ahrent Rembora, 03 61 00 
11 • Sithebofg. fcrnderofirds Foto, 06 82 17 99 • Skaaen: J.G. Elektranik, 08 
44 67 77 • Slcmrbaek Jonwon Dolo, 04 75 11 34 - Slagelie: Holm Folo, 03 
52 88 20 • Stenlaw: Fofohmet, 02 17 01 90 • Sumderborg: Ingversen Foto, 
04 42 39 66 • Thisted. Dam Folo, 07 92 39 92 • Valbyi Becodan. 01 74 74 
66 • Vejlc; Brtkor Folo, 05 82 30 8B ■ Voile; Veto, 05 82 75 50 * Viborg; Ja- 
cob Foto, 06 62 45 44 • Sfctykke: Folo & Computercentret. 02 17 94 94 • 
Arhirt: Mimosa Folo, 06 12 04 11 

Konfakt evt. butikken i din by for spillotfdspunktor. 

IMPORT + DISTRIBUTION 

06 19 32 44 



